PREFEITURA DE GUARULHOS
SECRETARIA DE EDUCACAO

DEPARTAMENTO DE ORIENTACOES
EDUCACIONAIS E PEDAGOGICAS

Em 26 de abril de 2022.

Memorando Circular n° 44/2022 - DOEP — SESE12

Aos diretores das Escolas da Prefeitura de Guarulhos

Assunto: Convite para o evento “Brincando com-Scratch!”

Convidamos a comunidade escolar para participar do evento “Brincando com o
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programa Scratch!”. O objetivo é oportunizar um espago de brincadeiras envolvendo a

tecnologia plugada e desplugada para os educandos do Ensino Fundamental.

Considerando o tema da Semana do Brincar “Confiar na for¢a do Brincar” e o
eixo “O Educando e as Tecnologias”, a proposta deste evento é conhecer e explorar, de maneira
simples e ludica, os conceitos e estratégias relacionados ao pensamento computacional de
maneira criativa, por meio do programa Scratch. Assim, os participantes poderdo imaginar,
criar, brincar e compartilhar ideias, historias e jogos de autoria propria.

O Scratch ¢ uma plataforma de programagfo gratuita que ndo necessita,
necessariamente, de internet para ser utilizada, e j4 se encontra instalada nos netbooks do
laboratorio mével dos educandos. Entretanto, € possivel realizar atividades com o Scratch de
forma plugada, usando o netbook, ou de forma desplugada, utilizando os elementos inspirados
na plataforma e a logica de programag@o para criar diferentes propostas. Para conhecer mais
sobre a plataforma Scratch acesse: https://scratchbrasil.org.br/o-que-e-scratch/.

Para participar, é necessario realizar agdes relacionadas a l6gica de programag@o,
de maneira plugada ou desplugada, com a sua turma na Semana do Brincar e compartilhar o
registro por meio de fotos, videos, /ink dos projetos criados pelos educandos, etc., pelo link:
Pasta Semana do Brincar com Scratch.

Convidamos a todos a imaginar, criar, brincar e compartilhar suas produgdes!

Atividade formativa

Com o intuito de contribuir para a realizagéo de a¢des Brincando com Scratch -
nas escolas, serd oferecida uma sequéncia de oficinas para os professores do ensino fundamental
interessados em conhecer e refletir, coletivamente, sobre possibilidades de propostas, plugadas
e desplugadas, com essa plataforma. A participagio nas oficinas nfo exige nenhum
conhecimento prévio dos professores sobre a plataforma.

Abaixo, seguem as informagdes para participar das oficinas de Scratch:

- 5/05 - Oficina (online) - Horério: das 20h as 21h30;



PREFEITURA DE GUARULHOS
SECRETARIA DE EDUCACAO

DEPARTAMENTO DE ORIENTACOES
EDUCACIONAIS E PEDAGOGICAS

- 12/05 - Oficina (presencial) - Laboratoério de informaética 1 - Centro Educacional
Adamastor - Horario: das 19h as 22h;

- 19/05 - Oficina (on-line) - Horéario: das 20h as 21h30

Link de acesso para os encontros online (5 e 19/05): https://bityli.com/ffEjdI .

Salientamos que ndo € obrigatério realizar as oficinas para compartilhar as a¢des
do Brincando com Scratch.

Solicitamos a ampla divulgagdo para os professores da sua unidade escolar e
contamos com 0 seu apoio para incentiva-los a inspirar criatividade e inovagio junto aos seus

educandos!

Em caso de duvidas, entrar em contato com o Departamento de Orientagdes
Educacionais e Pedagégicas — DOEP - Divisdo Técnica de Formag¢do - Se¢do Técnica de
Formagdo em Educacdo Integral, pelo telefone (11) 2475-7334 - Ramal 7521 e/ou pelo e-mail
tecnologiadoep@guarulhos.sp.gov.br.

Atenciosamente,

% "
ante amoli

nge
Diretora de Departamento

De acordo,

Set¢retaria de Educagéo —
“em exercicio”



