VIl - EXPOCRIATIVIDADE
REGULAMENTO

1. Descricao:

A Expocriatividade é uma exposi¢do anual de projetos desenvolvidos pelos professores,
estudantes da Educacéo Infantil (somente estagios), Ensino Fundamental |, Educagao de
Jovens e Adultos (EJA), Centro de Educacido Unificada (CEU) e demais agentes
educacionais, que participarem da sua elaboragao, selecionados entre as escolas publicas e
privadas, sediadas no municipio de Guarulhos e regido. A Expocriatividade contara com
programacao no formato presencial, com apresentacdo dos trabalhos e participacdo nas
apresentacdes e oficinas "mao na massa" no Festival de Invencao e Criatividade - FIC para

visitantes e expositores.

Il Objetivos:
A Expocriatividade pretende incentivar os estudos, a criatividade, iniciativas e a criacdo de
um ambiente interativo entre instituicoes de ensino, professores, estudantes e demais

agentes educacionais, que participaram da elaboracao de projetos e praticas pedagdgicas.

. Do tema:

O tema da VIl Expocriatividade acompanha a Semana do Conhecimento que segue a
tematica da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia - SNCT realizada pelo Ministério da
Ciéncia, Tecnologia, Inova¢des e Comunicagdes (MCTI). O tema sugerido neste ano é:
“Biomas do Brasil: diversidade, saberes e tecnologias sociais”. Para contribuir com o
processo de reflexdao e desenvolvimento dos projetos, sera ofertado um curso formativo
complementar a Expocriatividade, em formato EAD, destinado especificamente aos
profissionais da rede municipal da educacado de Guarulhos. Para mais informagdes, leia o

Anexo.

IV. Das instituicoes promotoras:
A VIII Expocriatividade, como parte da Semana do Conhecimento, é organizada e promovida
pela Prefeitura de Guarulhos em parceria com instituicdes de ensino publicas, privadas,

associagdes e sociedade civil.

V. Do Nucleo Criativo:
O Nucleo Criativo é formado por representantes (professores e demais profissionais de
instituicbes de ensino publico e privado da cidade de Guarulhos e regido), com

colaboradores da Prefeitura de Guarulhos.



VI. Da participacao:

A participagado na programacao € direcionada aos estudantes, professores e demais agentes
educacionais, de instituicbes de ensino publico e privado da cidade de Guarulhos e regiao, e
aberta a sociedade. Para se inscrever é necessario submeter o projeto pelo portal de
inscricdo. Os projetos serdo avaliados e, sendo aprovados, os professores fardo uma visita,

com suas turmas, no dia 07/11/2024, na ExpoCriatividade, preferencialmente no periodo de

aula.
VIL. Dos projetos:
VII.I. A Expocriatividade aceitara projetos de profissionais da educagao, vinculados a

escolas publicas e privadas da cidade de Guarulhos e regido tendo, obrigatoriamente, pelo
menos um e no maximo seis autores por projeto, sendo professores ou agentes da
educacao.

VILII. E preferivel que os projetos abordem a tematica deste ano que é “Biomas do Brasil:
diversidade, saberes e tecnologias sociais”.

VILIII. Cada projeto devera ser submetido pelo portal por um dos autores, entretanto todos
os autores devem se cadastrar no portal para receber o certificado. Cada instituicao de
ensino podera inscrever até dois projetos, ou, excepcionalmente, um para cada
etapa/modalidade de ensino (Educagao Infantil, Ensino Fundamental e EJA). Cada projeto
pode conter no maximo duas turmas, ou a quantidade equivalente (maximo de 70
educandos).

VIIL.IV. O arquivo do projeto devera ter no minimo 4 (quatro) e no maximo 10 (dez) paginas

em formato PDF, conforme as informagdes disponibilizadas no item VIII abaixo.

VIIl. Das inscrigoes:
VIIL.I.  Ainscricdo consiste em:
VIIL.I.I. Primeiro: todos os integrantes do grupo (autores e orientadores) devem se cadastrar

no portal oficial do evento: https://sdc.guarulhos.sp.gov.br/index.php/Expocriatividade/index;
VIIL.ILII.Segundo: por meio de login e senha, definidos na primeira etapa, apenas um dos
autores faz a submissado do projeto, preenchendo todos os campos necessarios, conforme
segue abaixo:

VIILI. Submisséo:

VILILL Fazer o download do template em formato .doc na aba “Regulamento” e
preencher com os dados do Projeto;

VIILILIL Salvar o arquivo em formato .pdf do documento renomeando com o Titulo do

Projeto;



VI Entrar na aba “Submissdes”, no lado inferior direito da pagina, clicar no botéo
“Enviar Submissao” e clicar novamente em “Fazer uma nova submissao” que esta abaixo do
titulo “Submissao”.

VIILILIV. Na aba “Inicio” preencher a sec¢do, assinalar os requisitos para o envio e
concordar com o termo de privacidade e clicar no botao “Salvar e continuar”;

VIILILV. Na proxima aba “Transferéncia do PDF”, clique em “Enviar arquivo” e procure
0 arquivo no seu computador e o submeta:

VILILVI. Em seguida na aba, “Inserir metadados” preencher Titulo do projeto e
resumo, inserir os dados dos demais autores (nome completo, telefone, cidade, e-mail, pais
e os dados da instituigdo de ensino) caso tenha mais de um autor, clique em “Incluir demais

autores” e os dados dos orientadores, clique em “Salvar e continuar”;

VIILILVIL Na aba “Confirmacéo”: verificar se esta tudo correto e clique em “Finalizar
submissao”.

IX. Dos critérios de selecgéo:

IX.I.  Serdo selecionados até vinte projetos e todos serdo submetidos a comissao, formada

pelo Nucleo Criativo. Caso ndo seja atingido o limite de vinte projetos submetidos, a
comissdo respeitara o0 numero maximo de publico de 1.400 participantes na
Expocriatividade. Serdo selecionados para o evento os projetos que obedegam as normas
deste regulamento, mediante a avaliagdo da comissdo. Cada projeto pode conter no maximo
duas turmas, devendo ser inscrito por pelo menos um e no maximo seis autores. O
responsavel pela submissao deve preencher os campos relacionados ao projeto conforme
item VI VII. A seguir os critérios de selegéo:

IX.Il.  Alinhamento com as regras e orientagdes definidas pelo Nucleo Criativo (responsavel
pela Expocriatividade). Os selecionados receberdo uma mensagem através do portal
informando o resultado da avaliagdo, sendo aprovado, reprovado ou aprovado com sugestao
de alteragédo.

IX.Ill. Sera garantida a exposi¢cdo de pelo menos um projeto por instituicido de ensino
participante, desde que respeite os critérios apresentados neste documento.

IX.IV. Os projetos precisam seguir obrigatoriamente as normas de edicao estabelecidas no
template (Normas ABNT: Fonte Times New Roman ou Arial; tamanho 12; espagamento 1,5

entre linhas; justificado).

X. Os critérios de desclassificagao serdao os seguintes:
X.I. Projetos com evidéncias de plagio, conforme o critério irrevogavel do Nucleo Criativo;
X.I.  Projetos com a presenca e utilizacdo de organismos vivos. Plantas sao permitidas

desde que nao-toxicas, desidratadas ou plantadas;



X.Il.  Projetos com espécime ou parte dela conservada por taxidermia (espécimes mortos
serao permitidos, desde que contidos em recipientes hermeticamente fechados);

X.IV. Projetos que requeiram manuseio de qualquer produto quimico e fluidos no geral,
incluindo agua. Com excegao para agua contida dentro de um sistema fechado, se houver
vazao e que nao seja manuseada e considerando o uso consciente e sem desperdicio;

X.V. Projetos que usarem gelo seco ou de outros sélidos sublimaveis e de baterias com
células abertas;

X.\VIl. Projetos com o uso de macgaricos, fésforos, isqueiros ou qualquer
material/instrumento feito para produzir fogo;

X.\VII. Projetos com gases e/ou liquidos inflamaveis;

X.VIIl. Projetos com substancias sujeitas a combustdo espontanea como carvéo e filmes de
fotografia;

X.IX. Projetos com substancias que, em contato com agua, emitem gases inflamaveis;

X.X.  Projetos com substancias Oxidantes e Peroxidos Organicos;

XXI.  Projetos com substancias Téxicas e Substancias Infectantes;

XXIl.  Projetos com material radioativo;

XXIll. Projetos com substancias corrosivas;

X.XIV. Projetos com substancias e materiais perigosos como venenos, acidos, drogas
ilicitas ou material bélico;

X.XV. Nao sera permitido o uso de isopor, sprays, pélvora e E.V.A;;

X.XVI. Projetos que n&o se adéquem as normas propostas da Expocriatividade,

X.XVII. Projetos que violem a integridade fisica ou a imagem de qualquer individuo.

Observagao: E recomendado o uso de materiais reciclaveis e reaproveitados.

XI. Da apresentacao dos projetos:

XI.I Os projetos serdao apresentados presencialmente no dia 07/11/2024, e ficardo
disponiveis, desde que atendam os padrdes estabelecidos neste edital, nos Anais da
Expocriatividade 2024 pelo portal: https://sdc.guarulhos.sp.gov.br/index.php/SDC/;

XLII.  Os projetos sdo de responsabilidade de seus autores e devem estar identificados no
arquivo submetido em PDF conforme item VIII;

XLII. A responsabilidade em acompanhar as informacdes relacionadas a submissao dos
projetos € do (s) autor (es) do (s) projeto (s);

XLIV. E sugerido que os projetos dialoguem com o tema “Biomas do Brasil: diversidade,
saberes e tecnologias sociais”;

XI.V. Casos especificos devem ser comunicados e serdao analisados pelo Nucleo Criativo

pelo email: semanadoconhecimento@guarulhos.sp.gov.br ;



XL.VI. E sugerido que o projeto seja autossuficiente e recorra a materiais reciclaveis e/ou

reaproveitados, se necessario.

XIl. Da avaliagao:
A avaliacao dos projetos pelo Nucleo Criativo objetiva a selecédo para a sua apresentagao no

evento Expocriatividade.

Xlll. Da pontuagao:

Nao havera pontuagdo ou ranqueamento de projetos.

XIV. Da premiacao:

Nao havera premiagao.

XV. Da certificagao:

XV.l. Autores: Todos os autores terdo direito ao certificado de participagdo que sera em
formato digital e enviados pelo email cadastrado no portal, com carga horaria de 30 (trinta)
horas. Os participantes que optarem pela realizacdo do curso complementar a
Expocriatividade oferecido pela Secretaria da Educacéo (disponivel no Anexo) receberao
uma certificacédo de 40 horas.

XV.II. Nucleo Criativo: todos os membros do Nucleo Criativo fardo jus a certificado de
organizagao na VIII Expocriatividade. Os certificados poderao ser solicitados pelo enderego

eletrébnico semanadoconhecimento@guarulhos.sp.gov.br.

XVI. Da publicagao:
Todos os projetos selecionados, e devidamente adequados as normas estabelecidas no
template, serdo publicados e disponibilizados para download no @ site

https://sdc.guarulhos.sp.gov.br/index.php/SDC/.

XVIl. Dos prazos:

XVILI Inicio da Submissao de Projetos: 07 de junho de 2024.
XVILII. Término da Submisséo de Projetos: 30 de setembro de 2024.
XVILINI. Periodo de Admissao: de 01 a 21 de outubro de 2024.
XVILIV. Realizacao do Evento: de 04 a 08 de novembro de 2024.



XVIIl. Montagem e desmontagem:

XVIILLI. E de responsabilidade dos autores a montagem do projeto no espaco de

exposigado da Expocriatividade;

XVIILIL O espago de exposicao sera definido pelo Nucleo Criativo e a estrutura

disponibilizada sera informada aos autores ap6s a aprovacgao dos projetos;

XVILIII. A desmontagem da apresentacéo é de responsabilidade dos autores; XVIIIL.IV.
Apoés o evento, os materiais poderao ser guardados na sala da ESAP/Adamastor e

disponibilizados para retirada em até uma semana (7 dias);

XVIILV. Os materiais que nao forem retirados nesse prazo serdo encaminhados para

a reciclagem.

XIX. Das disposigoes finais:

XIX.l. Sera de responsabilidade do (s) autor (es) o envio, acompanhamento da montagem
e conteudo do projeto;

XIX.I. Qualquer outro material, a ser utilizado, que n&o previsto neste documento deve ser
previamente informado (até dia 6 de setembro) a organizagdo do evento e aprovado pelo
Nucleo Criativo;

XIX.111. Duvidas ou mais informagdes: semanadoconhecimento@guarulhos.sp.gov.br.



ANEXO Edital EXPOCRIATIVIDADE 2024
Proposta de curso complementar a Expocriatividade 2024

O curso “Expocriatividade: refletindo sobre os Biomas do Brasil na perspectiva do
QSN” visa complementar as reflexdes e orientar as agbes destinadas a 8? edicao da
Expocriatividade 2024. O objetivo é fomentar a participacao dos educandos e educadores da
rede municipal de Educacdo de Guarulhos na  Expocriatividade, subsidiando os
interessados nos processos de reflexdo, elaboracdo e desenvolvimento dos projetos a
serem realizados em espacos educacionais. O intuito dessa proposta é qualificar as acoes
educacionais que dialogam com o tema da Semana do Conhecimento, “Biomas do Brasil:
diversidade, saberes e tecnologias sociais” e o didlogo com as questbes ambientais, na
perspectiva da Proposta Curricular Quadro de Saberes Necessarios. O tema foi escolhido,
de acordo com a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT) deste ano,
reconhecendo a importancia dos biomas do Brasil devido a riqueza e diversidade desses
ecossistemas, que abrigam uma enorme variedade de espécies vegetais e animais, muitas

das quais sao encontradas apenas em nosso pais.
Seguem sugestdes de conteudos criados pelo IBGE sobre biomas brasileiros:
O que é Bioma e quais sao os 6 Biomas brasileiros? « IBGE Explica

https://educa.ibge.qov.br/criancas/brasil/2850-nosso-territorio/19635-ecossistemas.html

IBGE - Educa Criancas

https://youtu.be/uHYgh89B67w?si=tiluXXcb51UKRcbL

O curso tera a seguinte estrutura:

O curso sera disponibilizado em Ambiente Virtual de Aprendizagem - Curriculo, e

pode ser realizado de modo assincrono.

1. reflexdo sobre o tema “Biomas do Brasil:diversidade, saberes e tecnologias sociais”
com o intuito de contribuir para o processo de desenvolvimento de praticas com os

educandos em acordo com o QSN;

2. orientacdo sobre os processos de inscricdo, submissdo e desenvolvimento dos

projetos, auxiliando a etapa de edigéo e de forma padronizada, conforme solicitada


https://educa.ibge.gov.br/criancas/brasil/2850-nosso-territorio/19635-ecossistemas.html
https://youtu.be/uHYgh89B67w?si=tiluXXcb51UKRcbL

no edital, considerando que este € um dos critérios de aceite do mesmo para
participar do evento;
3. orientagcbes para a montagem da exposicdo e visitagdo ao evento com os

educandos.
Carga horaria: 40h
10 horas de formacéo via plataforma AVA
30 horas participagédo na Expocriatividade
Certificagao

1. Recebera o certificado de 40h apenas o/a(s) autore/a(s) que realizar(am) o curso.
Aqueles que optarem por participarem da Expocriatividade sem o curso
complementar tera direito apenas ao certificado de participagdo 30h, oferecido pela
Secretaria de Desenvolvimento Cientifico, Econdmico, Tecnoldgico e de Inovagao
SDCET],

2. Sera(ado) certificado/a(s) apenas o/a(s) autor(a/es) do projeto aprovado e
apresentado na Expocriatividade de 2024. Todos os projetos serdo avaliados de
acordo com os critérios estabelecidos em edital publicado no portal:

https://sdc.quarulhos.sp.gov.br/index.php/SDC/;

3. E necessario cumprir no minimo 75% das horas do curso;
4. A adesao ao curso nao é pré-requisito para a participagao ou aprovagao do projeto

na Expocriatividade.
Periodo de inscrigao: a partir de 01 de julho até 20 agosto de 2024.
Periodo de realizagcao do curso: 01 de agosto a 30 setembro de 2024

a. Sera necessario concluir todas as atividades do curso, disponiveis no AVA, até o

ultimo dia de inscrigdo na Expocriatividade, para que sejam validadas as horas do curso.
Formadores: Nucleo Criativo da Expocriatividade (DOEP/SE e ESAP Lab)

As inscricoes serdo  via plataforma de Formacao Permanente:

https://portaleducacao.guarulhos.sp.gov.br/cursos/formulario/cadastro.php

Em caso de duvida, entrar em contato com o DOE, pelo ramal 7370 ou via endereco

de e-mail: tecnoloqgia.doe uarulhos.sp.gov.br


https://sdc.guarulhos.sp.gov.br/index.php/SDC/
https://sdc.guarulhos.sp.gov.br/index.php/SDC/
https://portaleducacao.guarulhos.sp.gov.br/cursos/formulario/cadastro.php
https://portaleducacao.guarulhos.sp.gov.br/cursos/formulario/cadastro.php
mailto:tecnologia.doep@guarulhos.sp.gov.br




