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QUEM SOU EU?

COM AJUDA DE UM ADULTO, ESCREVA SOBRE AS SUAS CARACTERISTICAS E PREFERENCIAS.

1- COR DOS CABELOS:

2- COR DOS OLHOS:

3- ALTURA:

4- PESO:

5- BRINCADEIRA FAVORITA:

6- COMIDA FAVORITA:

7- MUSICA FAVORITA:

PARA CONHECER MELHOR E SE APRESENTAR A SUA TURMA, COMPARTILHE AS SUAS
RESPOSTAS E OUCA AS DOS COLEGAS.

NO ESPACO ABAIXO VOCE PODE FAZER UM AUTORRETRATO.
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A IMPORTANCIA DOS ALIMENTOS

OBERVE OS ALIMENTOS ABAIXO E CONVERSE COM SEUS COLEGAS E SEU
PROFESSOR SOBRE A IMPORTANCIA DE UMA ALIMENTAGAO VARIADA:

OVOS BETERRABA ARROZ

TOMATE BATATA

CARNE CENOURA PEIXE

BROCOLIS

22



AGORA QUE VOCE JA SABE A IMPORTANCIA DE UM PRATO BEM
COLORIDO, RECORTE CINCO ALIMENTOS DA SUA PREFERENCIA

NA PAGINA 53 DO MATERIAL DE ENCARTE E COLE NO PRATO
VAZIO:




VAMOS COMPLETAR A CRUZADINHA?
UTILIZE AS IMAGENS E O BANCO DE PALAVRAS PARA AJUDAR!

1. 2. 4 3.
| BATATA ( CARNE | [ ARROZ
BROCOLIS | | FAROFA | | FEWAO
CEBOLA . PEXE | | ALFACE
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JUNTAMENTE COM SEU PROFESSOR E COLEGAS, OBSERVEM 0S
ANIMAIS QUE APARECEM NAS IMAGENS. EM SEGUIDA,
CONVERSEM SOBRE OUTROS ANIMAIS QUE TEM O NOME QUE
INICIA COM O MESMO SOM :

s )
@Eﬁs

GATO

?S
-5

PATO

CAVALO

FACA O DESENHO DOS ANIMAS QUE VOCE E SEUS COLEGAS
MENCIONARAM E QUE INICIA COM O MESMO SOM QUE O

PRIMEIRO. DESENHE, PINTE E ESCREVA O NOME NOS QUADROS
EM BRANCO.

25



ACOMPANHE A LEITURA DO POEMA A FOCA, DE VINICIUS DE MORAES:

A FOCA

QUER VER A FOCA
FICAR FELIZ?

E POR UMA BOLA
NO SEU NARIZ

QUER VER A FOCA
BATER PALMINHA?
E DAR A ELA
UMA SARDINHA

QUER VER A FOCA
COMPRAR UMA BRIGA?
E ESPETAR ELA
BEM NA BARRIGA

Q
Vinicius de Moraes M

AGORA, PROCURE A PALAVRA NARIZ NO TEXTO E CIRCULE OU
PINTE.

EM SEGUIDA, ESCREVA A PALAVRA DO TEXTO QUE RIMA COM ELA.

UTILIZE AS OUTRAS LINHAS PARA ESCREVER OUTRAS PALAVRAS
QUE RIMAM COM A PALAVRA ENCONTRADA.
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OBJETOS OBJETOS
TRIDIMENSIONAIS BIDIMENSIONAIS

\

&

= D
N

o
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DESENHO DE OBSERVACAO - FORMAS
TRIDIMENSIONAIS E BIDIMENSIONAIS

DEPOIS DE EXPLORAR ALGUNS MATERIAS JUNTAMENTE COM SEU
PROFESSOR E COLEGAS, DENHE NO ESPACO ABAIXO AS FORMAS
DESSES OBJETOS, DA MANEIRA COMO VOCE ESTA VENDO.




VAMOS BRINCAR DE PAREAR AS CORES?

OBSERVE AS BOLINHAS E AS CORES DE CADA UMA EM CADA

QUADRO, EM SEGUIDA PINTE AS BOLINHAS BRANCAS SEGUINDO
A MESMA SEQUENCIA:

1

Ol oY
O @O

OL JOX _
L eI _
@l 0L _

AGORA E A SUA VEZ!I
FACA UMA SEQUENCIA DE CORES E CONVIDE UM AMIGO OU UMA

AMIGA PARA SEGUIR A SUA SEQUENCIA:

O O
O O
O O
O O
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LEIA A SITUACAO-PROBLEMA COM SEU PROFESSOR E
COLEGAS, E UTILIZE O ESPACO PARA REGISTRAR A RESPOSTA.

CECILIA E UMA ALUNA DO ESTAGIO Il BE GANHOU UMA CAIXA DE LAPIS
DE COR COM 12 CORES.

APOS UMA ATIVIDADE COM SEUS COLEGAS DE SALA, ELA PERCEBEU
QUE ALGUNS LAPIS ESTAVAM FALTANDO. RESOLVEU ENTAO GUARDAR
NA CAIXINHA 0S LAPIS QUE ESTAVAM COM ELA E VERIFICAR QUANTOS
ESTAVAM FALTANDO.

CECILIA COLOCOU NA CAIXINHA 9 LAPIS. QUANTOS LAPIS AINDA
ESTAVAM FALTANDO NA CAIXINHA?
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A LENDA DO CURUPIRA

ACOMPANHE A LEITURA DA LENDA DO CURUPIRA:

A LENDA DO CURUPIRA

O CURUPIRA E UM PERSONAGEM DO FOLCLORE
CONHECIDO POR PROTEGER AS FLORESTAS. SUA
LENDA TEM ORIGEM NAS HISTORIAS DE POVOS
INDIGENAS, SENDO MUITO FAMOSA NO NORTE DO
BRASIL. SEGUNDO A LENDA, O CURUPIRA E UM
MENINO BAIXINHO DE CABELOS VERMELHOS, CUJA
CARACTERISTICA PRINCIPAL SAO OS PES VIRADOS PARA
TRAS, QUE SERVEM PARA ENGANAR INVASORES QUE
ERRAM O CAMINHO AO SEGUIR SUAS PEGADAS NA
FLORESTA. OS INDIGENAS ACREDITAVAM QUE O
CURUPIRA ATERRORIZAVA AQUELES QUE ENTRAVAM
NA FLORESTA PARA CACAR OU DERRUBAR ARVORES.
UMA FORMA DO CURUPIRA ATORMENTAR OS
CACADORES E ASSOVIAR SEM PARAR. PARA FUGIR DELE,
E PRECISO DAR UM NO EM UM PEDACO DE CIPO.
AGORA, ACHAR O CURUPIRA POR CONTA PROPRIA NA
FLORESTA E QUASE IMPOSSIVEL, JA SEUS PES AO
CONTRARIO SEMPRE ENGANAM SOBRE SEU CAMINHO.
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E HORA DE DESENHAR

DEPOIS DE OUVIR A LENDA DO CURUPIRA E SABER SOBRE SUA
IMPORTANCIA PARA A NATUREZA, FACA UM DESENHO QUE ILUSTRE
ESSA HISTORIA CONTADA POR SEU PROFESSOR.
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JUNTAMENTE COM SEU PROFESSOR E COLEGAS, OBSERVE AS IMAGENS
E LEIA O NOME DAS BRINCADEIRAS ABAIXO:

 dRELA

»

PETECA QUEIMADA

m s @
E.3.u0 @ N

) CABO DE
PIAO GUERRA

BOLINHA PE DE
DE GUDE LATA

33



APROVEITE O ESPACO ABAIXO E ESCREVA AS BRINCADEIRAS QUE
VOCE APRENDEU.

34



OBSERVE AS IMAGENS, LEIA OS NOMES E ENCONTRE PALAVRAS
ESCONDIDAS. DEPOIS DE ENCONTRA-LAS, ESCREVA-AS NOS
ESPACOS.

LIMAO

® -

GIRASSOL
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AGORA E A SUA VEZ!

JUNTO COM SEU PROFESSOR E COLEGAS PENSE EM PALAVRAS

ESCONDIDAS DENTRO DE OUTRAS. EM SEGUIDA, UTILIZE O ESPACO
PARA ESCREVER OU DESENHAR.
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COMECE ESSA ATIVIDADE OBSERVANDO AS IMAGENS DE ALGUNS
ANIMAIS AFRICANOS E SEUS NOMES:

S

ELEFANTE

L T R 7|
- ;'. ~
N

GIRAFA
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NA PAGINA 58 DO MATERIAL DE ENCARTE, RECORTE NO
PONTILHADO ALGUNS ANIMAIS E COLE NOS ESPACOS ABAIXO,
JUNTANDO OS PEDACOS QUE COMPLETAM A FIGURA:

rre——————————————— = rmr——————————————— =
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
| ' | '
L 1L i}
RINOCERONTE ELEFANTE
e e = e e e e e e e e e e e =
| | | |
I | I |
I | I |
| | | |
| | | |
I | I |
I | I |
| | | |
| | | |
I | I |
I | I |
| | | |
| L |
e T .
LEOPARDO ZEBRA

3 |

I |

1 |

I |

I |

I |

1 |

I |

I |

I |

1 |

I |

L |

GIRAFA
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QUEBRA-CABECA ANIMAL

VOCE PERCEBEU QUE NA MONTAGEM DO QUEBRA-CABECA FICARAM
FALTANDO DOIS ANIMAIS?

IDENTIFIQUE QUAIS SAO ESSES ANIMAIS E UTILIZE O ESPAGO ABAIXO
PARA DESENHAR E ESCREVER SEUS NOMES:
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ESSA E UMAS DAS OBRAS DO ARTISTA IVAN CRUZ. ELA FAZ PARTE
DA SERIE “ BRINCADEIRAS DE CRIANGA”".

CONVERSE COM SEU PROFESSOR E COLEGAS SOBRE A OBRA E EM
SEGUIDA IDENTIFIQUE QUATRO BRINCADEIRAS OU BRINQUEDOS E
ESCREVA NAS LINHAS ABAIXO:
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UTILIZE O GRAFICO ABAIXO PARA REGISTRAR 0OS RESULTADOS DE
SUA PESQUISA.
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ACOMPANHE A LEITURA DAS PARLENDAS COM SEU PROFESSOR
E COLEGAS.

PATO, PATINHO
MARRECO, MARREQUINHO
VAMOS PULAR O ANO INTEIRINHO
JANEIRO FEVEREIRO MARCO
ABRIL MAIO JUNHO

JULHO AGOSTO SETEMBRO - N
OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO HOJE E DOMINGO
HOJE E DOMINGO
PEDE CACHIMBO
O CACHIMBO E DE BARRO
BATE NO JARRO
0 JARRO E DE OURO
SALADA, SALADINHA BATE NO TOURO
SALADA, SALADINHA O TOURO E VALENTE
BEM TEMPERADINHA BATE NA GENTE
COM SAL, PIMENTA A GENTE E ERACO
FOGO, FOGUINHO. CAl NO BURACO
O BURACO E FUNDO
ACABOU-SE 0 MUNDO
J
- )

O HOMEM BATEU EM MINHA PORTA E EU ABRI
SENHORAS E SENHORES POE A MAO NO CHAO
SENHORAS E SENHORES PULE DE UM PE SO
SENHORAS E SENHORES DE UMA RODADINHA

E VA PRO OLHO DA RUA!
. J/
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ACOMPANHE A PARLENDA ABAIXO JUNTO COM SEU PROFESSOR E
COLEGAS E EM SEGUIDA USE O BANCO DE PALAVRAS PARA PREENCHER
0S ESPAGOS VAZIOS COM AS PALAVRAS QUE ESTAO FALTANDO.

HOJE E

PEDE CACHIMBO

O CACHIMBO E DE BARRO
BATE NO JARRO

O JARRO E DE OURO
BATE NO TOURO

o) E VALENTE
BATE NA GENTE

A GENTE E FRACO

CAI NO BURACO

o) E FUNDO
ACABOU-SE 0 MUNDO

TOURO BURACO DOMINGO
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LEIA AS ADIVINHAS E DESTAQUE A RESPOSTA CERTA:

O QUE E, O QUE E?
QUE TEM UMA PERNA MAIS COMPRIDA QUE A OUTRA E NOITE
E DIA ANDA SEM PARAR?

BONECA RELOGIO GRILO

O QUE E, O QUE E?
QUE NAO TEM PES NEM PATAS E PASSA E CORRE, SEM PARAR.
UNS DIZEM QUE VOA, MAS NAO TEM ASAS.

PASSARO CARRO TEMPO

AGORA QUE VOCE DESTACOU AS RESPOSTAS DAS ADIVINHAS, UTILIZE
AS LINHAS ABAIXO PARA REESCREVER AS PALAVRAS DESTACADAS E
ESCREVA OUTRAS PALAVRAS QUE COMECAM COM O MESMO SOM.

PARA FAZER ESSA ATIVIDADE, LEIA E RELEIA AS PALAVRAS JUNTO COM
SEU PROFESSOR E COLEGAS DE SALA:
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ACOMPANHE AS CANTIGAS ABAIXO JUNTO COM SEU PROFESSOR
E COLEGAS.

A GALINHA DO VIZINHO

A GALINHA DO VIZINHO 7 ~
BOTA OVO AMARELINHO 0 SAPO NAG LAVA O PE
BOTA UM,
BOTA DOIS O SAPO NAO LAVA O PE.
BOTA TRES, NAO LAVA PORQUE NAO QUER.
BOTA QUATRO, ELE MORA LA NA LAGOA,
BOTA CINCO, E NAO LAVA O PE
BOTA SEIS, PORQUE NAO QUER
BOTA SETE MAS, QUE CHULE!
BOTA OITO, \. J
BOTA NOVE,
BOTA DEZ.

VAI ABOBORA!

VAI ABOBORA VAI MELAO DE MELAO VAI MELANCIA
VAI JAMBO SINHA, VAI JAMBO SINHA, VAI DOCE, VAI COCADINHA
QUEM QUISER APRENDER A DANCAR, VAI NA CASA DO JUQUINHA
ELE PULA, ELE DANCA, ELE FAZ REQUEBRADINHA.
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PARA CONTINUAR SEU PERCURSO LEITOR, SEU PROFESSOR LERA OS TRAVA-
LINGUAS ABAIXO. VAMOS VER SE VOCE CONSEGUE REPETI-LOS!

112 4

0 TEMPO PERGUNTOU AO TEMPO |5 .
QUANTO TEMPO O TEMPO TEM. ¢, .
0 TEMPO RESPONDEU AO TEMPO
QUE O TEMPO TEM TANTO TEMPO
QUANTO TEMPO O TEMPO TEM.

7
OLHA O SAPO DENTRO DO SACO

O SACO COM O SAPO DENTRO
O SAPO BATENDO PAPO -0
E O PAPO SOLTANDO VENTO _ ~

- 12

NO VASO TINHA UMA ARANHA E UMA RA.
A RA ARRANHA A ARANHA.
A ARANHA ARRANHA A RA.

ATRAS DA PIA TEM UM PRATO
UM PINTO E UM GATO
PINGA A PIA
APARA O PRATO
PIA O PINTO
E MIA O GATO

VOCE CONHECE OUTROS TRAVA-LINGUAS?
DESAFIE SEUS COLEGAS A REPETI-LOS.
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ACOMPANHE MAIS UMA VEZ A LEITURA DO TRAVA-LINGUA DO SAPO.
DESTAQUE TODAS AS VEZES QUE A PALAVRA SAPO APARECE.

[ )

OLHA O SAPO DENTRO DO SACO
O SACO COM O SAPO DENTRO
O SAPO BATENDO PAPO
E O PAPO SOLTANDO VENTO

\. J

AGORA, ESCREVA NA LINHA ABAIXO A PALAVRA DESTACADA E IDENTIFIQUE
A IMAGEM QUE INICIA COM O MESMO SOM DESSA PALAVRA.

47



MATERIAL DE
ENCARTE







APOS RECORTAR E REALIZAR A ATIVIDADE, DESCARTE OS RESIDUOS DE PAPEL.
LEMBRE-SE: PAPEL E UM RESIDUO RECICLAVEL, PORTANDO PODE SER ENCAMINHADO PARA A COLETA SELETIVA.

LMNOPQRSTU
VWXYZ

— — — — — —— ——— — — — ———————






@ 0 NOME MAGICO

COM A AJUDA DE SEU PROFESSOR, RECORTE A FLOR ABAIXO E VEJA
A MAGICA ACONTECER!

(Y]
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G CINCO CORES NO PRATO ‘

PARA RECORTAR E COLAR NA PAGINA 23.

1
I
I
I
I
I
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I
I
I

L
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F-----------I
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1
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[
[
[
[

1
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CORES E MEMORIA @

———
’\\

/7
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@ JOGO DA MEMORIA
W | [ W

PETECA PETECA

PIAO PIAO
BOLINHA BOLINHA
DE GUDE DE GUDE
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fp

QUEIMADA

m o @
E.2. 00 @W

CABO DE
GUERRA
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§ip

QUEIMADA

m o @
E.2.00 @ N

CABO DE
GUERRA







O QUEBRA-CABEGA ANIMAL ‘

[ o o

-
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APOS RECORTAR E REALIZAR A ATIVIDADE, DESCARTE OS RESIDUOS DE PAPEL.
LEMBRE-SE: PAPEL E UM RESIDUO RECICLAVEL, PORTANDO PODE SER ENCAMINHADO PARA A COLETA SELETIVA.

A
C
D
F
G
K

~=—TmmoO >

B
D
E
G
I
J
L







APOS RECORTAR E REALIZAR A ATIVIDADE, DESCARTE OS RESIDUOS DE PAPEL.
LEMBRE-SE: PAPEL E UM RESIDUO RECICLAVEL, PORTANDO PODE SER ENCAMINHADO PARA A COLETA SELETIVA.

M
O
>
R
1]
U
X
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APOS RECORTAR E REALIZAR A ATIVIDADE, DESCARTE OS RESIDUOS DE PAPEL.
LEMBRE-SE: PAPEL E UM RESIDUO RECICLAVEL, PORTANDO PODE SER ENCAMINHADO PARA A COLETA SELETIVA.
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