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Carta ao Leitor

E com imensa satisfacdo e alegria que
publicamos esta revista produzida pelo Centro
Municipal de Educagdo a Distancia Maria
Aparecida Contin - CEMEAD.

Ela traz as tematicas abordadas ao longo do curso
Tecnologia e as formas de comunicagéo:
aprendizagens na era digital, em 2023/2024, como:
a comunicagao na sociedade, sua evolugdo e as
novas relagdes, que impactam o mundo, bem como
os beneficios e perigos no uso da internet.

Aborda também a relagdo da comunicagdo com as
praticas de ensino e aprendizagem; o uso de
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao;
utilizamos os Recursos Educacionais Digitais (RED),
Recursos Educacionais Abertos (REA), a Tecnologia
Assistiva, entre outros.

Esta revista promove reflexdes sobre a importancia
da comunicacgao e da tecnoldgica estarem presentes
nas agoes pedagogicas.

Convidamos vocé para conhecer toda a colegao de
publicagbes CEMEAD 2024, disponivel no Portal da
Secretaria de Educacao Municipal de Guarulhos.

Desejamos a todos uma inspiradora leitura!

Equipe CEMEAD
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Somos uma espécie de
comunicagao, interagao,
colaboracao e invencao

Comunicagao:
fundamentos, tipos,
estilos e barreiras

Tecnologia e a evolugao
da sociedade

Tecnologia,
comunicacao e escola

Comunicagao na era
digital

Sugestoes de Recursos
Diqgitais
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Onde tudo comeca...

A antropologia e a neurociéncia fornecem as bases para a compreensao dos fatores
fundamentais que “permitiram” a evolucdo da espécie humana. Na pré-histéria, a
necessidade da organizagao em grupos sociais para a superagao dos obstaculos que se
impunham impulsionou a cooperagdao entre os individuos e, em consequéncia, 0
desenvolvimento de habilidades cognitivas e linguagens complexas

Neste periodo histérico, a formagao dos
grupamentos era essencial para a
sobrevivéncia e a comunicagao,
inicialmente exercida através de gestos,
sons e desenhos em rochas, foi
fundamental para a coordenacgao das
atividades e transferéncia

informacodes. 5 | I

) A aprendizagem decorrente desse
processo possibilitou o aparecimento da

' cultura, que se tornou, ao longo do
tempo, o principal fator da transmissao
de conhecimentos de geracdo em
geragao.

Foi por meio da interagao social que as
culturas foram moldando seus valores,
crengas e comportamentos.
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Possibilidades humanas

Embora diversas espécies apresentem comportamentos sociais e produtivos, apenas a
espécie humana é capaz de criar e manter culturas.

FIR
AN A

A necessidade de se conectar com
semelhantes e fazer parte de um grupo
social é inata ao ser humano. Ao longo
da histéria, a colaboragao foi um fator
crucial para o advento da sociedade
humana atual, proporcionando maior
seguranga, eficiéncia na obtencao de
recursos, desenvolvimento de
tecnologias e fortalecimento dos lagos
sociais.

]

Em sua busca pela sobrevivéncia e
adaptagdo ao ambiente, a espécie
humana desenvolveu uma capacidade
singular: a invengao.

As inumeras invengdes da ciéncia e da
arte sdo encontradas nas mais diversas
areas, desde objetos do cotidiano, como
um talher, até meios de transporte
interestelar, como um foguete.

As inovagdes nao param. Desafiado pelas
condicbes que encontra ao seu redor,
este ser busca novas solugdes para obter
mais recursos, melhoria em seu estilo de
vida e condigdes de saude.

A comunicagao, como elemento social,
parte da necessidade de garantir que os
conhecimentos adquiridos sejam
perpetuados e aprimorados.
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O desenvolvimento humano é dividido em
quatro fases: infancia, adolescéncia,
idade adulta e velhice, cada uma distinta
em suas estratégias, agdes, interagdes e
aprendizagens. Esse  processo é
condicionado, tanto pelas evolugdes
biolégicas, quanto pelas experiéncias
culturais.

Do nascimento até a idade adulta, o
ser humano se desenvolve e
aprende o tempo todo, e este é “um
aspecto necessario e universal do
processo de desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas culturalmente
organizadas e especificamente
humanas” (Vygotsky apud Oliveira,
2010, p. 58).

Existe um percurso de desenvolvimento
humano que envolve a maturagao do
organismo, mas sao as aprendizagens
que vao propiciar processos internos de
desenvolvimento, que ocorrem no
contato do individuo com o ambiente

cultural e com outras pessoas.
O processo de aprendizagem é

determinado pela influéncia do ambiente
sociocultural em que o individuo esta
inserido, associado aos processos de
desenvolvimento internos e bioldgicos.
Na auséncia desse contato,
aprendizagem nao ocorre e 0
desenvolvimento fica impedido pela falta
de situagdes propicias ao aprendizado.

Como espécie, o ser humano possui,
desde o0 nascimento, uma notavel
plasticidade cerebral, o que possibilita o
desenvolvimento de diversos
comportamentos, a aprendizagem de
vdrias linguas e a utilizacdo de diferentes
recursos e estratégias para se adaptar ao
ambiente. Isso inclui a capacidade de agir
sobre o meio, avaliar situagdes, tomar
decisodes, se defender e criar condigOes
para a sobrevivéncia ao longo de sua
vida.

ANTO EV
JA APRENDI?
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Voce sabia?

Registros da comunicag¢ao pré-histérica no Brasil.

As evidéncias de comunicacao pré-histérica no Brasil sdo fascinantes e reveladoras.
Entre os registros mais significativos estdo as pinturas rupestres, encontradas em
diversas partes do pais, como na Serra da Capivara, no Piaui, e na regido de Lagoa
Santa, em Minas Gerais. Essas pinturas oferecem um vislumbre das crengas, atividades
cotidianas e interagdes sociais dos povos antigos.

Além das pinturas, existem também gravuras em pedra, conhecidas como petréglifos,
que mostram simbolos e figuras geométricas, sugerindo um sistema de comunicagao
visual complexo. Os arquedlogos estudam esses registros para entender melhor a
evolucao cultural e social das comunidades pré-histéricas no Brasil.

e A anadlise desses artefatos nao sé ilumina
aspectos da vida dos primeiros habitantes do
territério brasileiro, mas também destaca a rica
histéria e diversidade de expressdes culturais que
existiam muito antes da chegada dos europeus.
Esses registros sdo testemunhos duradouros da
engenhosidade e criatividade humana ao longo
dos milénios.pliou o acesso a escrita, ao | , . :
conhecimento e a informagéo. Foto: Imagens Pixabay.

Evolucao humana: o futuro pertence aos ciborgues

Como qualquer outra espécie, somos o produto de milhées de anos de evolugao. A partir
de agora, tomamos o controle. A ficcao cientifica torna-se realidade. Had mais de 50
anos, dois cientistas cunharam o termo ‘ciborgue” para descrever um organismo
imaginario: parte humano, parte maquina. Parecia ficgao cientifica, mas hoje cerca de
vinte mil pessoas tém implantes capazes de destrancar portas. Nell Harbisson so
consegue distinguir cores se as transformar em sons audiveis através de uma antena
implantada em sua cabeca.

* Aperfeicoamento dos sentidos com tecnologia,
como a visao noturna, que nos adapta ao
ambiente.

e Aideia é nos moldarmos em vez de moldar o
planeta, pois isso pode ser prejudicial.

e D.T. Max e ilustragbes de Owen Freeman.

» Fonte: National Geographic, Portugal. ' Imagem criada por 1A
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Os seres humanos sdo marcados

| pelas agdes de comunicagio,

interacao, colaboragao e invengao,

que os torna capazes de deixar

Imagem criada por IA registros para as novas geragoes.
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Fundamentos da Comunicac¢ao
Conmunican ¢ ransmifin uma mensagenm

SUA OPINIAO?

uMa

Sendo realizady

um EMISSOR MENSAGEM Y™ RECEPTOR

Esse processo de comunicagdo remonta
a um tempo anterior a caminhada ereta
dos nossos ancestrais primitivos, na pré-
histéria, os pré-hominideos descobriram
maneiras de socializar e registrar
informacdes utilizando simbolos e sinais.
Eles empregavam principalmente gestos,
objetos, sons e outros recursos que
tinham a disposicdo. Entdo, eles
comegaram a se comunicar usando
0ssos, pedras, marfim e outros materiais
para representar animais e seus
semelhantes, até chegarem ao
desenvolvimento das pinturas rupestres.
Esses foram os primeiros indicios de
comunicagao nao verbal na humanidade.
A verdadeira evolugdo comegou quando o
homem passou a usar simbolos para
expressar nao apenas objetos, mas
também ideias.

Desde entdo, o cérebro humano tem
evoluido constantemente, e os processos
de comunicagado tornaram-se cada vez
mais complexos.

Assim, a fala adquiriu padrdoes para
compreensdao mutua, os desenhos
passaram a seguir regras, a escrita foi
inventada, livros comegaram a ser
produzidos e, finalmente, surgiram
meios de comunicacao em massa.

Segundo Bakhtin (1997), sentimos e
reproduzimos a comunicacao, e este é
um processo que corresponde a
representacao do pensamento, ideias
e percepgbes, que passam pelos
sujeitos. Cada expressao transmite
uma compreensdo para O Sseu
destinatario.

CEMEAD | Tecnologia e as formas de comunicagao: aprendizagens na era digital




Imagem criada por IA

Tipos de Comunicacao

A linguagem pode ser dividida em:

VERBAL

Quando usa palavras, seja
de forma escrita ou oral

NAO-VERBAL q.‘ll)

E a linguagem feita através da

expressdo corporal, como gestos,
posicionamento do corpo,vestimenta,

MISTA
\ Quando associa a linguagem verbal

expressdes faciais, etc.

com a linguagem ndo-verbal
(como em videos, por exemplo)

Normalmente, ndo nos damos conta de
toda a informagdo que estamos
transmitindo através de varios recursos
corporais. Nossa postura, nossos gestos,
nossa expressao facial, como usamos
nossa voz, como Nnos posicionamos no
espaco em relacdao aos outros, o modo
como nos vestimos, as reagcbes que
nosso corpo apresenta (como suar,
ruborizar ou outras) e até mesmo quando
mostramos uma contradi¢do entre alguns
desses elementos sao fatores de extrema
importancia na comunicacgao.

Na verdade, a linguagem verbal do tipo
oral representa apenas 35% da
comunicagao, enquanto os restantes 65%
sao atribuidos a linguagem nao-verbal.
Basta-nos observar os atuais “emojis”
para perceber o quanto pode-se “dizer”
mesmo sem palavras. E muito importante
desenvolvermos nosso conhecimento
corporal, potencializando uma
comunicagao mais efetiva, para estimular
relacionamentos saudaveis, evitar mal-
entendidos e garantir maior compreensao
das mensagens produzidas.
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A comunicacgao nao é baseada apenas na fala e sim nas miiltiplas linguagens do ser
humano.

NATURAL

ORGAOS SENSORIAIS

De uma
época para
outra

A linguagem pode ser transmitida

De um lugar
para outro

pelos seguintes canais

Nos comunicamos por gestos, sons,
cores, formas, simbolos, cédigos... Neste
sentido, a comunicagdo nao esta
pautada, exclusivamente, em usar a
lingua e as palavras, mas, saber usar
elementos comunicativos em contextos
diversos. O processo comunicativo existe
a partir das referéncias de valor social e
simbdlico utilizados em um ambiente. E
no exercicio pratico em situagoes
regulares que o individuo desenvolve a
capacidade comunicativa.

Através da interagdo com o outro e com
o ambiente ao seu redor, as pessoas
aprendem a interpretar e a responder de
maneira eficaz as mais variadas formas
de comunicagao. Isso inclui a leitura de
expressbes faciais, a compreensao de
contextos culturais e a adaptacdo do
discurso conforme a situagao.

Além disso, a comunicagao nao verbal,
como a linguagem corporal, desempenha
um papel crucial na transmissdao de
mensagens e emogoes. Dessa forma,
desenvolver habilidades comunicativas é
essencial para a convivéncia harmoniosa
e o entendimento mutuo entre individuos
de diferentes origens e experiéncias. O
dominio dessas habilidades ndao apenas
enriquece as relagdes interpessoais, mas
também amplia a capacidade de
expressao e compreensao do mundo ao
nosso redor.

g
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Estilos Comunicativos

Cada pessoa tem um perfil que define a forma de expressar o que sente e o que deseja,
contribuindo para que a comunicagao seja cada vez mais clara e objetiva. O que vocé
acha de conhecer alguns tragos de personalidade que podemos apresentar?

Assertivo
Consegue expressar opinioes e
sentimentos sem agredir o outro,
de forma firme, segura e
tranquila. Nao tem medo de
discordar, de dizer ndo, nem
perguntar o porqué, busca
sempre os melhores meios de
comunicagao, utilizando um
vocabulario contextualizado e
adequado aos interlocutores.

Severo
Se caracteriza pela
impulsividade na fala, se
considera muito sincero, o
que gera
desentendimentos; tom
de voz forte e olhar
intimidante.

Passivo-severo
Se caracteriza por acestar
de forma passiva, mas no
fundo nao esta aceitando,
geralmente reclama, mas
nao resolve o que o
incomoda sempre
culpando os outros,
manipulador.

Passivo
Se caracteriza pela timidez, falta
de confianga, receio de falar em
publico, dificuldade de se
expressar, de expor opinides e
sentimentos, sendo influenciavel.

Este é um exemplo de auto analise que mostra a importancia de nos conhecermos, para
melhorarmos individual e coletivamente.
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Barreiras na Comunicac¢ao

Vocé sabia que a sua forma de se
comunicar impacta outras pessoas? Sua
comunicagdo €é clara em todas as
circunstancias?

Todos ndés ja nos deparamos com
alguma situagdo em que a comunicagao
nao foi totalmente efetiva, ndo é mesmo?
Quem nunca recebeu uma ligagao que, na
verdade, era para outra pessoa com o
nome semelhante? Quem nunca fez um
pedido no restaurante ou lanchonete e
recebeu outro prato? Quem nunca seguiu
uma receita, mas, no final, ndo deu certo?
Nestes casos obviamente existiu um erro

de comunicagao.
Alguns fatores podem dificultar a

compreensao num processo
comunicativo; desta forma, poderemos
identificar ~ barreiras  que podem
impossibilitar a comunicacao, causando
interferéncias nas relagdes interpessoais.
Na histéria em quadrinhos ao lado
acontece uma comunicacgao efetiva? Sera
que O0s personagens compreenderam
corretamente as informagdes? Este tipo
de situagao ja aconteceu com vocé?

Na maior parte das vezes, o erro de
comunicagdo acontece porque cada
individuo parte de seus proprios conheci-
mentos, ou seja, cada um desenvolve ao
longo da vida a maneira propria de
pensar, sentir e agir em diferentes
situagbes. Esta forma de pensar se
reflete em nossas agdes, comportamento
e comunicagao. Geralmente nao
percebemos que o mesmo também
acontece com as outras pessoas.

As diferencas culturais, sociais, étnicas,
religiosas e de género, entre outras, sao
cada vez mais desveladas e destacadas,
sendo esse descortinar  condigao
imprescindivel para entender como
aprendemos e compreendemos o mundo
e a nés mesmos (Mantoan, 2015, p. 21).
Cada individuo possui peculiaridades na
prépria comunicacao. A atengao com a
forma de nos comunicarmos e como 0s
outros se comunicam contribui para
estabelecer um processo comunicativo
mais assertivo. Quando essa
comunicacdo nao acontece de forma
efetiva diz-se que ha uma barreira.
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Barreiras internas

As barreiras internas ha comunicagao
dizem respeito a aspectos que blogueiam
uma producgéo de sentido ao comunicar-
se, que estao diretamente ligados a
pessoa, sua personalidade e cultura. A
saude também pode ser uma barreira, em
que o sujeito esta incapacitada para
estabelecer uma comunicagao eficiente
uma vez que a sua capacidade esta
reduzida. Exemplo: impossibilidade na
producéao de sons ou perda auditiva,
perda dos movimentos do corpo e outros.
Quando isso acontece a comunicagao
torna-se “nao efetiva” ou até mesmo
“improdutiva” (Correia, 2009, p. 17).

INADEQUACAO DA
LINGUAGEM

MOVIMENTOS CORPORAIS

TENHO MEDO DE
FALAR EM PUBLICO!

VALORES, CRENCASE
VISAO DE MUNDO

MULHER NAO
JOGA FUTEBOL!

N

IDIOMA OU LINGUAGEM

0 QUE SERA
QUE ESTAC
FALANDO?
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Barreiras externas DISTANCIAFISICA

As barreiras externas sao os &
aspectos que bloqueiam uma TUDO BEM?

comunicagao saudavel, que sdo

exteriores a pessoa e impedem '

a comunicagao - neste caso a
barreira nao foi gerada pelo
emissor (Correia, 2009, p. 23).

INTERFERENCIAS

Qe

-

ﬁ RUIDOS

HI - 1 -, A
. _):"- NO SIGNAL %

I .\'" g

SEPARACOES

TEMPERATURA OU
ILUMINACAO .
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Momento Fruicao

Perceba que sao muitas interagdes que realizamos diariamente com diferentes pessoas
e contextos. As interacdes sociais sdo influenciadas por um conjunto de variaveis,
explicitas ou implicitas, que condicionam a maneira como a comunicagao acontece.

®

r‘
Vo, sabe aquele hug ~N——— '
que tava dando no Bug? Que hicho

meu celular? Aguele é esse? Td com
que travava tudo pulga o celular?
fuando eu ia jogar? > \

Ndo, vo, & um erro no
sistema. Tipo, um bi-
chinho virtual que
atrapalha tudo.

Disso eu ndo en-
tendo! Mas cuidado
com esses hichi-
nhos virtuais, hein?
Podem ser
perigosos!

Bem que eu que-

ria é uma solugdo

pra isso!!! Queria
tanto brincar!

Mas € ele ou é vocé
quem estd com hicho?
Vai brincar com outra Este HQ
coisa menino!!! ..
foi criado com
o aplicativo:

§%) StoryboardThat
Vi

Vocé consegue identificar qual barreira de comunicagao esta presente neste HQ?
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Como superar as
barreiras na Comunicac¢ao

Para Rush (In BRAGA JUNIOR, 2018, p. 19) o ato de conversar ndo garante um
entendimento correto entre as partes envolvidas no processo, ocorrendo 0 mesmo com
uma mensagem por escrito. Sabendo que existem varias pesquisas sobre este assunto,
o trecho a seguir complementa nossos estudos. Para Rush ha trés formas de superar as
barreiras da comunicagéao:

BARREIRAS AMBIENTAIS: escolher um local apropriado para que o dialogo
aconteca em um ambiente sem distrag¢ao ou interrupgao;

BARREIRAS VERBAIS: ter claro o que quer ser comunicado, e o expressar com
clareza, além de acolher e observar atenciosamente o nosso publico;

BARREIRAS INTERPESSOAIS: nao considerar suposi¢coes e preconceitos, pois
sempre ha diferentes percepgcoes e opinides. O melhor é ser flexivel, e caso as
pessoas nao nos compreendam, procurar se expressar de diferentes formas, até o

seu entendimento.
Fonte: BRAGA JUNIOR, 2018, p. 19.

Nao importa qual seja a barreira, o reconhecimento de sua existéncia e o trabalho para
sua superacgao certamente irdo contribuir para uma comunicacgao eficaz.

Eu li o cédigo de
barras como ele

pediu, mas ele ndo n—'—“‘ \ .

fezo pagamento. : Eu pedi sem
» : —l4 acompanhantes,
4 e ndo 100

acompanhantes!

CEMEAD | Tecnologia e as formas de comunicagao: aprendizagens na era digital



o —

— L

1:
———
it

Imagem criada por IA

Comunicacao Alternativa e
Aumentativa

De acordo com Glennen (1997), a Comunicagdo Alternativa e Aumentativa (CAA) tem
como definicdo outras formas de comunicagdo, para além da “oral”; ou seja, sédo
recursos que auxiliam as pessoas que necessitam ampliar suas habilidades de
interacao, contribuindo assim na fala, na escrita ou em alguma defasagem na maneira
de se comunicar, quando as trocas sociais nao sao realizadas, efetivamente..

¥ cnn

e Utilizam de figuras, movimentos corporais, piscar de olhos,
apontamentos, o uso de gestos, a lingua de sinais,
expressoOes faciais, a utilizagdo de pranchas (com alfabeto
ou simbolos pictograficos), cédigo Morse, signos graficos,
softwares e aplicativos com vozes sintetizadas, entre outras
formas, para possibilitar a comunicagao de todos.

e Existem varios sistemas de CAA disponiveis no mercado: 0s
de baixa tecnologia, como ja mencionados, e aqueles de alta
tecnologia, que oferecem sistemas de comunicagdo mais
sofisticados, com a utilizagdo do computador. Sao eles:
Bliss-Comp, PIC-Comp, PCS-Comp, ImagoAnaVox,
Comunique, dentre outros.

Vocé percebeu a importancia das tecnologias para
possibilitar a comunicacao de forma mais Inclusiva?

A seguir veja como a tecnologia impacta o mundo, as
relagcdes sociais e as acdes escolares.
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Tecnologia e as formas de se
comunicar

Tudo o que utilizamos em
nossa vida diaria, pessoal e
profissional — utensilios, livros,
giz e apagador, papel, canetas,
lapis, sabonetes, talheres... -
sao formas diferenciadas de
ferramentas tecnoldgicas.
Quando falamos da maneira
como utilizamos cada
ferramenta para realizar
determinada agao,
referimo-nos a técnica.
A tecnologiaéo
conjunto de tudo
isso: as ferramentas
e as técnicas que
correspondem aos usos que
As tecnologias foram desenvolvidas pelo lhes destinamos, em cada.
ser humano para melhorar sua interacdes (Kenski, 2003, p.13).
com objetos e 0o mundo. A etimologia da
palavra Tecnologia tem origem grega que
significa techne - “técnica, arte, oficio” e
logia - “estudo”.
Segundo a Prof? Dra. Selma Simonstein:
O conhecimento acumulado pela
humanidade multiplica-se em intervalos
de tempo cada vez menores. Estima-se
que o saber humano dobrava a cada cem
anos, até o final do século XIX. Ao
término da Segunda Guerra Mundial, em
meados do século XX, ja duplicava a
cada 25 anos. Atualmente,
pesquisadores avaliam que essa
evolucao dobre a cada dois ou trés anos
(Simonstein, 2011, p. 115). Imagem criada por IA
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Tecnologias ao longo do tempo

A historia da comunicagao é marcada por grandes inovagdes tecnoldgicas.
Cada uma delas trouxeram inovagdes para a sua época.

Veja em resumo os recursos que foram criados para beneficiar a comunicagao:

30.000 a 10.000 a.C.

Representagdes
visuais pictéricas nas
paredes das cavernas
subterraneas, periodo
em que o
homo sapiens
apareceu.

6.000 a 3.000 a.C.

Transicao de cagador
para agricultor e criador.
Mudanga significativa na
histéria humana.
Provavel diferenciagédo
nas linguas da época.

150

Tshai Lun desenvolveu
um material utilizando
cascas de madeira,
pedagos de tecido e
fibras de canhamo.
O papel foi
introduzido na Europa

1439

Johannes Gutenberg
criou a impressao
utilizando tipos méveis.
A Biblia de Gutenberg
é reconhecida como

a impressao mais
significativa

da historia.

1835

Inventado por Samuel
Morse, a primeira
transmissao telegrafica

ocorreu em 1844, nos
Estados Unidos,

revolucionando a

comunicagao a distancia.

pelos arabes no século XI.

6.000 a.C. WL %

4
A linguagem oral possivel-
mente surgiu a partir
da imitagdo de sons
da natureza (onomatopeia)
ou da expressao de emocgoes
através de gestos, evoluindo
para sons e palavras.

3500 a.C.

Os sumérios criaram a
escrita utilizando
ferramentas para
gravar em tabuas de
argila. A escrita
cuneiforme serviu de
inspiragdo para os
hieréglifos do Egito.

Século XIV

Petrache Poenaru foi
um inventor que
desenvolveu uma
caneta com um
mecanismo inovador,
utilizando tinta e uma
pena de metal para
substituir a pena das aves.

1829

Louis Daguerre
desenvolveu o primeiro
processo fotografico
pratico, tornando
possivel a captura e
fixagdo de imagens de
forma clara e duradoura.

1860

Ainvencao do telefone
foi atribuida a Graham Bell
por muitos anos. No
entanto, em 2002,
Antonio Meucci

foi reconhecido

como seu inventor.
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1714 1867
’ A primeira patente A histéria do cinema tem seus
j de maquina de primoérdios no final do século

escrever foi XIX. Porém, os irmaos Lumiere
concedida ao apresentaram ao mundo
inventor cinematografo a primeira
inglés Henry Mill. camera portatil
1877 1895
Embora os primeiros A histéria do radio
dispositivo para comega com James
gravar e reproduzir Maxwell, que previu a

sons remontema existéncia das ondas
Revolugao Industrial, de radio em 1860.
foi Thomas Edison Guglielmo Marconi as
quem patenteou o utilizou para enviar o
fonoégrafo. primeiro sinal sem fio.
1920 1930
Thomas Edison Vladimir Zworykin
revolucionou as desenvolveu um
comunicagdes com prototipo de televisao,
o microfone de utilizando a
carbono, permitindo tecnologia de tubos
a transmissao de de raios catodicos,
sinais a longas para transmissao de
distancias. imagens e sons.
1946 1971
John Eckert e John A Arpanet, criada pelo [ _fcb
Mauchly Departamento de | Fi
revolucionaram a Defesa, inicialmente (. AR P A g
computagédo com a destinada a conectar i\ 3
criagdo do ENIAC, o suas bases militares, ék\_\ ) (
primeiro computador deu origem a Internet. e W e
eletronico. TN
= L]
1974 1979 N /’ '
Martin Cooper AUsenet foiumdos === | —2
fez a primeira primeiros sistemas de .
ligacao de comunicacao online a
celular usando permitir que usudrios
um Motorola interagissem em féruns
DynaTAC 8000X. antecipando o conceito

de redes sociais.

Em 1990, Tim Berners-Lee criou a World Wide Web (WWW), um sistema para facilitar
o compartilhamento de informagdes na internet.

Muita coisa mudou, ndo € mesmo? A presenga das novas
tecnologias transformaram a vida e as relagdes entre as

pessoas, tanto presencial como virtualmente. & F "
Na sua opinido, qual (ou quais) dessas ﬁ
tecnologias tiveram maior impacto em nossa sociedade?

Imagem criada por IA
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Voceé sabia?

A importancia da Prensa de Gutenberg na comunicacao

Na Antiguidade, a comunicagdo se dava pela linguagem oral e com o passar do tempo
foi surgindo a necessidade de se guardar informagdes por meio da escrita. No século
XV, a invencao de Gutenberg com sua maquina de prensa revolucionou o mundo da
comunicagao, pois esta maquina conseguiu ampliar o processo de impressao de
palavras, textos e livros inteiros.

e O primeiro livro impresso foi a Biblia.

e A prensa de Gutenberg foi importante para o
desenvolvimento da Reforma Protestante, da
Renascenca e da revolugao cientifica.

e A partir do século XVI foram impressos muitos
livros na Europa e houve um salto nos processos
de alfabetizagao; a leitura se tornou acessivel a
populacdo e houve uma grande evolugdo nos
processos de comunicagao escrita.

* Depois da invengao da Prensa de Gutenberg, o livro
foi um dos materiais impressos que mais ampliou
O acesso a escrita, ao conhecimento e a
informacao.

Fonte: Imagens Google.

E.N.LA.C. - O computador mais antigo do mundo

O ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer), foi o primeiro computador
eletrénico que surgiu na histéria, no ano de 1946. Sua altura era de aproximadamente
dois metros e seu peso, trinta toneladas.

e Sua finalidade era realizar calculos e a palavra
computador vem de computar, que é sinébnimo de
calcular.

e Apesar de seu tamanho gigantesco, sua
capacidade operacional era menor do que as
calculadoras de mao que existem atualmente.
Fonte: CNN Brasil.

Foto: ARL (CNN), 2021.
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Voceé sabia?

Mecanismo de Anticitera
O computador analdgico mais antigo do mundo

O computador mais antigo do mundo foi chamado de Mecanismo de Anticitera
(Antikythera Mechanism). Antitythera é uma ilha da Grécia e, em 1900, um navio romano
que abrigava alguns tesouros foi encontrado por mergulhadores. Entre esses tesouros
havia uma peca de metal revestida por zinabre (por isso era esverdeado). J4 em 1902,
Valério Stais o identificou como um instrumento astronémico e, finalmente, na década
de 70 (1971 a 1976) foi estudado pela Comissao Grega de Energia Atdmica e pelo fisico
Derek de Solla Price, quando foi produzido o primeiro documento a seu respeito. Como
Price morreu em 1983, os estudos sé foram retomados em 1996, pelo fisico italiano
Lucio Russo, que publicou um artigo, reacendendo o interesse sobre a maquina. Em
2006, foram iniciados estudos mais aprofundados, através de tomografia digital,
realizada pela Hewlett-Packard (HP), que iniciaram um verdadeiro “boom” de
informagdes a respeito da montagem e funcionamento do mecanismo. A partir deles,
tornou-se possivel a montagem de reprodugcées modernas do artefato, que revelam
fatos incriveis!

* Engrenagens complexas: No interior da maquina,
havia um sistema de cerca de 30 engrenagens de
bronze, interligadas de forma precisa;

* Mostradores: A maquina possuia mostradores que
exibiam informacgdes sobre os movimentos do Sol
e da Lua;

e Manivela: Ao girar uma manivela, as engrenagens
se moviam e os mostradores se atualizavam;

* Ciclos astronémicos: A maquina era capaz de
calcular ciclos astronémicos complexos, como o
ciclo de Meton (19 anos), que relaciona o ano solar

com o ano lunar, e os ciclos de Vénus e Saturno.

L —
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Sociedade atual

A época que estamos vivendo é conhecida como a “era da informagao ou era digital",
onde cada vez mais as pessoas estao utilizando as tecnologias digitais para interagir no
mundo. Se voltarmos ao tempo, podemos observar mudangas nas empresas e
instituicbes prestadoras de servico que, por exemplo, tiveram que se equipar com
diversos recursos, para facilitar os processos e/ou criar novas possibilidades de
interacao e resolugao de problemas.

Servigo postal

Servicos como a empresa Correios, que eram utilizados
quase que exclusivamente para envio e recebimento de
correspondéncias, tiveram que ampliar sua atuagao frente
as novas demandas, ainda mais porque servigos como
entrega de cartas e telegramas, deu lugar a e-mails e
diversos aplicativos de mensagens instantaneas, como o
caso do WhatsApp® e Telegram®, os quais sao utilizados
exponencialmente em nossa realidade cotidiana.

Com o advento da internet, a Empresa Correios e Telégrafos - ECT (conhecida
popularmente como Correios), anteriormente denominada EBCT (Empresa Brasileira
de Correios e Telégrafos), que teve como principal atividade o transporte e a entrega
de cartas e telegramas - ndo deixou de existir, mas potencializou sua atuagéao e se
adaptou a nova realidade. Com o aumento de compras on-line houve uma maior
procura pelos servigos de entrega. A procura deste servigo tem sido tdo grande que
outras empresas tiveram que surgir para suprir a necessidade apresentada nesse
cenario de compras on-line. Existem correspondéncias sendo direcionadas de um
lado para outro, mas as encomendas e os servicos de postagem sdo em maior
numero, tal como a entrega de documentos oficiais e contas, ainda que essas duas
ultimas possam ser entregues de forma digital também.
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Na sua opinido, qual tecnologia criada para a comunicagao teve maior impacto
na vida das pessoas, nas relagées em sociedade e no mundo do trabalho?
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Mudanca de habitos

As Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicacdo (TDIC) sdo fundamentais
para encurtar distancias e acelerar as
trocas de informagao.

O termo "virtual" tem suas raizes no latim
medieval "virtualis®, derivado de "virtus",
que significa "forca" ou "poténcia’. Na
filosofia, o virtual se refere a algo que
existe em poténcia, ou seja, que tem a
capacidade de se tornar real, mas ainda
nao se manifestou de forma concreta
Lévy (2015).

As tecnologias digitais impactam
relagbes de compra, venda e profissoes.
0 que até o século XX eram profissdes de
prestigio como:

e arquivista;

» telefonista de linha fixa;

¢ |anterninha de cinema;

» vendedor de enciclopédias;
e |eiteiro;

e operador de mimedgrafo;

e ator/atriz de radio;

e acendedor de poste;

* mensageiro;

 datilografo; etc.

Para atender as demandas de trabalho do
presente e do futuro, outras profissoes
ganharam o mercado:

e criador de conteudo digital;

e gestor de midias sociais;

e analista de seguranca da informacao;

e analista de dados;

e engenheiro de
nuvem;

e engenheiro de energia;

e engenheiro robdtica;

e especialista de marketing digital;

¢ desenvolvedor de software;

e especialista em chatbots; entre
outros.

computagdo em

Em cada época, as profissdes sao
criadas a partir dos recursos tecnoldgicos
e do avanco social.

Aplicativos, flexibilidade de horarios,
ambientes diversificados, velocidade nas
transacdes e feedback dos usuarios, sdo
algumas das novidades neste atual
"mercado de trabalho". Quais profissbes
vocé exerceu no decorrer da sua vida
profissional? Quais habilidades eram
necessarias para esta fungao?
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Qual é a importdncia da escola
para o desenvolvimento humano?

A escola é um espago muito importante
para o desenvolvimento humano, sendo
assim €& possivel compreender a
relevancia da nossa mediacao e atuagao
nos espagos escolares, afinal esta
instituicdo € reconhecida como um
espaco privilegiado de ensino e
aprendizado.

A escola é o verdadeiro espago do
conhecimento, onde a magia do
aprendizado acontece! E 14 que a gente
se transforma, mergulha em experiéncias
incriveis e conquista o saber. E um
espaco onde a reflexdo e o
guestionamento andam juntos,
organizando informagdes em uma
verdadeira teia de significados.

Qual é a missao da escola?

Um lugar para pensar, questionar e
organizar as informagdes em redes de
significados; promovendo e facilitando o
acesso aos bens culturais, a pesquisa,
aos conhecimentos tedricos e a producgao
artistica (Guarulhos, 2019).

Além disso, a escola desempenha um
papel crucial na formagao de cidadaos
conscientes e criticos, capazes de
participar ativamente na sociedade.

A escola também é um ambiente onde a
diversidade é valorizada, proporcionando
um espago inclusivo para todos,
independentemente de suas origens
sociais, culturais ou econOmicas. Ao
promover o didlogo e a troca de ideias, a
escola contribui para a construgao de
uma sociedade mais justa e equitativa.

A educacgao escolar € um dos pilares do
progresso, incentivando a inovagao e o
pensamento critico.

E preciso estimular a curiosidade e a
criatividade, a escola ajuda os alunos a
desenvolverem suas potencialidades,
abrindo portas para um futuro repleto de
oportunidades.

Dessa forma, a escola ndo apenas
preserva o0 legado cultural da
humanidade, mas também inspira as
geracOes futuras a contribuirem para um
mundo melhor e mais harmonioso.
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Comunicacao e aprendizagem

Do nascimento até a idade adulta, o ser
humano se desenvolve e aprende o
tempo todo, e este é “um aspecto
necessario e universal do processo de
desenvolvimento das funcodes
psicoldgicas culturalmente organizadas e
especificamente humanas” (Vygotsky
apud Oliveira, 2010, p. 58).

Existe um percurso de desenvolvimento
humano que envolve a maturagcdo do
organismo, mas sao as aprendizagens
que vao propiciar processos internos de
desenvolvimento, que ocorrem no
contato do individuo com o ambiente
cultural e com outras pessoas.

Assim, o processo de aprendizagem é
determinado pela influéncia do ambiente
sociocultural em que o individuo esta
inserido, associado aos processos de
desenvolvimento internos e bioldgicos.
Na auséncia desse contato,
aprendizagem ndao ocorre e 0
desenvolvimento fica impedido pela falta
de situagdes propicias ao aprendizado.
Nosso foco aqui € a comunicacao e as
formas de aprender no contato com o
outro: o didlogo e a interagao social.

Nos dias de hoje, o professor tem a
disposicao varios conhecimentos sobre
as “acdes” que podem contribuir com a
aprendizagem dos educandos.

As “acdes” as quais estamos nos
referindo sdao as metodologias e as
estratégias que tém por base: as
referéncias de quando era aluno; a
passaem pela formacao inicial; a
formacao continuada; e se aperfeicoa,
diariamente, com as experiéncias em
sala de aula.

Imagem criada por IA

Sao muitos cenarios e contextos que
influenciam as aprendizagens docentes.
Aspectos ambientais, sociais, afetivos,
emocionais e familiares, sdo exemplos de
fatores que causam interferéncia no
modo como temos percepg¢des do mundo
e se manifestam nas praticas na escola.
Podemos, entdo, saber que somos
impactados pelas experiéncias de vida,
por isso é preciso ter uma atengdo
especial com a pratica docente. As
situagdes de aprendizagens devem ser
intencionais e contribuir - de fato - com a
aprendizagem, pois o foco precisa ser o
educando.

Vale a pena ler ou assistir:

MARK LOGUE
FETER CONRAD|
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Quando falamos que a comunicagao
esta presente nas relagdes de ensino e
de aprendizagem é porque, dependendo
da forma como o professor conduz a
sua aula, revela a forma de
comunicagao, ou seja, quanto mais
efetiva for a comunicagdo entre o
professor e o educando, mais efetivas
serdo as aprendizagens. E necessério
que o professor fique atento a essas
relagbes e nas formas de comunicagao
gue estao interferindo na aprendizagem
dos educandos.

As perguntas a seguir sdo fundamentais
no ambiente escolar:

¢/  Quais sdo %
as formas que o

educando

aprende?

Quais sdo \
as formas que o

educando se
comunica?

Quais sdo %
as formas que o

\ educando interage }
Y com os colegas?/

Quais

conhecimentos
o educando
i@ construiu?

E preciso
prestar atencao
na maneira como nos
comunicamos!

O professor é o profissional que possui o
conhecimento das técnicas e das
praticas que levam o educando ao
conhecimento - e, para isso, precisa estar
atento a essas percepcoes. Antes de
pensar nos saberes que ele precisa
desenvolver, o professor precisa saber
quais conhecimentos o educando ja
possui, como ele aprende e também
como se comunica. Somente a partir dai
podera construir uma situagdo de
aprendizagem.

Dar voz e vez, ter uma escuta e um olhar
atento, abrir oportunidades de

comunicagao respeitosa e considerar as
peculiaridades de cada educando é a
formula que conduz ao protagonismo
discente, que ira
aprendizagens.

construir novas

Imagem criada por IA
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Como aprendemos melhor?

Sem duvida quando praticamos o dialogo
ganhamos mais chances de promover
aprendizagens, pois € por meio da conversa
que trocamos ideias, aferimos conceitos,
verificamos os saberes uns dos outros e
: construimos novos conhecimentos.

. - Sao varios didlogos que realizamos no
cotidiano utilizando (ou n&do) as tecnologias
digitais, sendo possivel, por meio da
comunicagao, encontrar novos aprendizados
na interagao com o outro.

Podemos nos comunicar por meio de varios
canais - verbal, ndo verbal e misto, assim, é
necessario analisar como eles ocorrem no
ambiente escolar.

Imagem criada por IA

Zona de Desenvolvimento Proximal

De acordo com Oliveira (2010), para Vygotsky, a aprendizagem “é o processo pelo qual o
individuo adquire informagdes, habilidades, atitudes, valores, etc. a partir de seu contato
com a realidade, com o meio ambiente e com as outras pessoas” (Oliveira, 2010, p. 52).
Dito isso, é preciso diferencia-lo dos processos inatos, e de maturacdo do nosso
organismo. O processo de aprendizado é sécio-histérico e esta relacionado com a
interdependéncia dos individuos, que ao interagirem entre si, se desenvolvem, ou seja,
aprendem. E esse aprendizado, que se da a partir da importancia que o outro tem ao se
relacionar conosco, nos leva ao conceito da “zona de desenvolvimento proximal”.

Nivel de Nivel de

desenvolvimento ' desenvolvimento
real potencial

Imagem produzida pelo CEMEAD (2023) - Fonte: Oliveira, 2010.
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Curriculo Oculto

0Os modos como as pessoas se relacionam, interagem
e as atitudes e valores transmitidos, subliminarmente,
pelas relagdes sociais e pelas rotinas do cotidiano
escolar, dentre outras coisas, sao considerados
curriculo oculto.

Fazem parte do curriculo oculto rituais e praticas,
relagbes hierarquicas, regras e procedimentos, modos
de organizar o espago e o tempo na escola, modos de

distribuir os alunos por grupamentos e turmas,
mensagens implicitas nas falas dos (as) professores
(as) e nos livros didaticos

(Moreira, Candau, 2007, p. 18).

Embora nao estejam explicitamente no planejamento
do professor, esses aspectos, como relagdes sociais
e normas, impactam o ambiente educacional. Neste
sentido, a comunicagao desempenha um papel crucial
na aprendizagem, e é essencial identifica-las.

Os processos de interagao e mediacao sao fatores da
comunicacao, as aprendizagens irdo acontecer
conforme as relagdes interpessoais e a troca com o
meio. Intensificar as praticas comunicativas na escola
torna-se de fundamental importancia para
potencializar os aprendizados dos educandos.
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Relacdo familia-escola

O didlogo se faz necessario para
entender a especificidade de cada local
dentro de um mesmo territorio, gerar
empatia e, com a “escuta atenta”, criar
melhorias. O principio esta na relagéo
mais aproximada entre escola e familia.

Quando o ambiente escolar é
democratico e dialégico propicia
aprendizagens como: conviver,

compreender e respeitar as diferengas.
Segundo o QSN (2019):

Na perspectiva integral, a escola ndo é o
unico espaco de formacdao humana,
porém, como instituicdo concebida para
preservacdo, promogado e ampliacdo da
cultura, é lugar legitimado para a
construcdo de saberes pautados no

curriculo  participativo, no qual a
comunidade escolar (educandos,
familias, educadores, funcionarios,

gestores e a comunidade local) atua
coletivamente como agente educativo
(Guarulhos, 20193, p. 16).

Dentro da comunidade escolar todos
SOMos responsaveis.

Faz-se necessaria a parceria entre os
agentes que atuam nos diferentes
espacos em que o educando esta
presente, e o esforgo coletivo para
educarmos juntos.

Neste processo, temos que interagir, nos
expressarmos e termos consideragao
mutua, para haver comunicagao,
compreensao e transformagao.

A equipe escolar pode tragar algumas
estratégias: planejar acdes em que as
pessoas interajam e criem
“pertencimento” ao cotidiano escolar;
realizar coletivamente decisdes quanto
ao ensino e a aprendizagem dos
educandos; fazer levantamento de
questionamentos e possiveis solugdes; e
estabelecer as atitudes e
transformacgdes. Neste ponto, em que a
familia e a escola se tornam aliados, ¢é

possivel desenvolver trabalhos com
propésitos em comum.

As escolas tém usado diversas
tecnologias digitais, que  foram

potencializadas durante (e apds a
pandemia também), para ampliar a
comunicacao com as familias. Sao elas:
WhatsApp, Facebook, Instagram e outros.

CEMEAD | Tecnologia e as formas de comunicagao: aprendizagens na era digital



Transformando a educac¢ao

Quando falamos de ambiente escolar é
necessario perceber que as mudancgas
trouxeram novos modos de
relacionamento.

Sao muitos os recursos que foram
incorporados as agdes escolares, que vao
contribuir para desenvolver varias formas
de comunicagdo, para além da sala de
aula. Muitos deles adentraram a escola
no percurso historico, favorecendo o
dialogo, as relacdes e os processos de
ensino e aprendizagem.

A escola tem passado por consideraveis
transformagdes em sua trajetoria
histérica. Se antes, os educandos eram
sujeitos passivos no processo de ensino
e aprendizagem, hoje eles sao
protagonistas na construgdo do saber em
conjunto com o educador. Cada vez mais
deve-se buscar envolvé-los, de maneira
que potencialize a serem criativos,
criticos, autébnomos e  reflexivos,
reconhecendo com isto que sao sujeitos
histéricos e de direitos.

Anterior a escolha do material, faz-se
necessario que o educador tenha clareza
dos objetivos de aprendizagem que
pretende alcangar; assim tanto um
computador mais atual quanto um
recurso reutilizavel, como sucata,
tornam-se ferramentas didaticas
poderosas (Guarulhos, 2019a).

Nesse sentido, as tecnologias nao
sao um fim em si mesmas, antes
precisam ser pensadas dentro de um
planejamento, que busca fomentar o
protagonismo discente e docente, na
constru¢ao do saber.

Imagem criada por IA

Todos os territérios possibilitam a
aprendizagem, mas a escola é o lugar
onde os saberes e fazeres se
multiplicam.

Além disso, é importante que o educador
esteja preparado para utilizar esses
recursos de maneira eficaz, promovendo
um ambiente de aprendizagem inclusivo
e dinamico.

A escola se transforma em um espaco de
construcdo coletiva do conhecimento,
onde cada individuo é valorizado e
incentivado a desenvolver  suas
potencialidades.

O papel do educador é, portanto, o de
mediador, facilitador e inspirador,
guiando os alunos na descoberta de suas
capacidades e na realizagdao de seus
sonhos. Dessa forma, o ambiente escolar
se torna um verdadeiro celeiro de futuros
pensadores, inovadores e cidadaos
conscientes, preparados para enfrentar
os desafios do mundo atual e contribuir
positivamente para a sociedade.
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Beneficios das ferramentas
tecnologicas no cotidiano escolar

O papel do educador mudou ao longo da histdria, agora sendo mediador das
aprendizagens e promovendo o pensamento critico dos alunos com o uso de
tecnologias. Essas ferramentas trazem informagdes que melhoram a relagao dos alunos
com o mundo, facilitam a comunicacgao entre familia e escola, e enriquecem o ambiente
de aprendizagem. Além disso, promovem uma nova sensibilidade e um pensamento
dindmico, ajudando tanto educadores quanto alunos a desenvolver criatividade,
curiosidade, observacgao e responsabilidade em projetos de grupo.

Beneficios para o professor:

e Inova e facilita a elaboragdao de
registros avaliativos e planos de aula,
aprimorando, assim, a qualidade de
seu trabalho;

» Favorece a aplicagao das
metodologias ativas;

e Dinamiza a aula com diversos
equipamentos e recursos;

e Facilitar a mediagao das
aprendizagens de seus educandos.

Beneficios para os educandos:
L]

e Desenvolve a  criatividade, a
autonomia, o interesse, a curiosidade,
a motivagao e a participagao ativa no
aprendizado;

e Amplia as trocas de conhecimentos e
de experiéncias;

e Acesso amplo a informacgao;

e Conecta alunos e professores além
das fronteiras fisicas e temporais;

e Favorecem a inclusao e as varias
maneiras de aprender.

Imagens criadas por IA
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Voceé sabe o que € RED e REA?

Provavelmente vocé ja ouviu falar do Minecraft.
Este é um jogo que faz parte dos chamados
RED/REA, ou seja, é um produto digital que pode

ser utilizado como recurso educacional.
Recursos Educacionais Digitais (RED) sdo

materiais e ferramentas em formato digital que
possuem finalidades pedagdgicas. Eles englobam
videos, textos, imagens, jogos, podcasts,
infogréficos, slides e muitos outros (Balardim,
2022).
Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo os
materiais destinados ao ensino, aprendizado e
pesquisa, que sado de dominio publico ou
licenciados de forma aberta, e que podem ser
utilizados, modificados e divulgados. Eles sao
encontrados em diversos formatos, como e-
books, softwares, audios, videos, imagens, planos
de aula, jogos, resenhas, entre outros, desde que a
proposta esteja voltada para educagéo e cultura
(Balardim, 2018).
Esses recursos viabilizam a inser¢do da
tecnologia na sala de aula, tornando possivel que
haja interagdo entre professores e educandos
com os materiais, desenvolvendo a colaboracao.
Algumas vantagens de usar RED e REA:
* Desperta o interesse dos alunos, pois sao
recursos atrativos;
e Diversas possibilidades de estratégias de
ensino;
e Desenvolvimento de competéncias digitais.

Acesse, pelos links a seguir, algumas sugestdes
de plataformas abertas que trazem os Recursos
Educacionais Digitais e os Recursos Educacionais
Abertos:

— « MEC Red

e Geografia Visual

» Smile and Learn - Portugués - YouTube

e Dominio Publico

e Scielo Books

» Khan Academy (Matemédtica)

Imagens criadas por IA
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https://plataformaintegrada.mec.gov.br/
https://geografiavisual.com.br/
https://www.youtube.com/@SmileandLearnPortugues
http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp
https://books.scielo.org/
https://pt.khanacademy.org/

Plataformas digitais: tendéncias
para a educacao do futuro

Temos hoje nas escolas diversas
tecnologias para diferentes finalidades:
utilizados pela gestao escolar, facilitando
os tramites burocraticos, e nas agdes
docentes (contribuindo com o ensino) e
acbes discentes (favorecendo as
aprendizagens). A seguir veja algumas
opgdes que ja estdo presentes nas
escolas e se tornardo cada dia mais
frequentes no territério escolar.

* Lousa digital
De manuseio muito mais simples do que
aparenta a primeira vista, as lousas
digitais recebem esse nome, em primeiro
lugar, por terem fungao similar as lousas
tradicionais. Pode-se escrever nelas: a
diferenca é que, ao invés de utilizar tintas,
Como no giz ou nos marcadores, pode-se
usar as proprias méaos (ou canetas
especiais). Exatamente como nos
aparelhos touchscreen (smartphones,
tablets ou netbooks, com tela touch), e
com a vantagem de podermos armazenar
o que for produzido. As lousas digitais
funcionam, entdo, como 0s monitores
dos PCs e, ao mesmo tempo, as telas dos
celulares.
https://blog.trivium.com.br/novo-
aplicativo-microsoft-whiteboard-e-uma-
poderosa-ferramenta-para-professores/
https://wbo.ophir.dev/
https://canaltech.com.br/software/armaz
enamento-em-nuvem-conheca-0s-8-
melhores-servicos-custos-e-
recursos/#ldrive

Imagem criada por IA

e Laboratorios virtuais

Neles é possivel visualizar e/ou realizar
experimentos, de variadas areas do
conhecimento. Temos, abaixo, dois
exemplos. Mas, a lista pode ser bastante
ampliada:

https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulati
ons/browse - Ciéncias
https://www.projetos.unijui.edu.br/matem
atica/ - Matematica

e Nearpod

O Nearpod é um software educacional
reconhecido, que cativa os alunos por
meio de experiéncias de aprendizado
interativo. Com o Nearpod, os alunos tém
a oportunidade de participar de aulas que
incorporam elementos de realidade
virtual, objetos 3D, simulacdes PhET e
muito mais.

e Google sala de aula

Reuna todas as ferramentas de
aprendizagem e gerencie varias turmas,
em uma Unica plataforma central.
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https://blog.trivium.com.br/novo-aplicativo-microsoft-whiteboard-e-uma-poderosa-ferramenta-para-professores/
https://blog.trivium.com.br/novo-aplicativo-microsoft-whiteboard-e-uma-poderosa-ferramenta-para-professores/
https://blog.trivium.com.br/novo-aplicativo-microsoft-whiteboard-e-uma-poderosa-ferramenta-para-professores/
https://wbo.ophir.dev/
https://canaltech.com.br/software/armazenamento-em-nuvem-conheca-os-8-melhores-servicos-custos-e-recursos/#Idrive
https://canaltech.com.br/software/armazenamento-em-nuvem-conheca-os-8-melhores-servicos-custos-e-recursos/#Idrive
https://canaltech.com.br/software/armazenamento-em-nuvem-conheca-os-8-melhores-servicos-custos-e-recursos/#Idrive
https://canaltech.com.br/software/armazenamento-em-nuvem-conheca-os-8-melhores-servicos-custos-e-recursos/#Idrive
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/browse
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/browse
https://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/
https://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/

Tecnologias que favorecem a
construcao das aprendizagens

Este portal € um ambiente onde o
professor pode acessar sugestdes de
planos de aula, baixar materiais de apoio,
ficar por dentro das novidades sobre
educacao e iniciativas do MEC, além de
ter participar de discussdes ou realizar
Cursos.

'B) PORTAL DO PROFESSOR

Vocé encontrard milhares de obras,
podendo ser nos formatos Imagem, Som,
Texto ou Video, para utilizar de forma
gratuita, disponiveis para download.

Vocé também pode experimentar
gratuitamente (em seu computador ou
celular)  diversos recursos que
traduzem a voz e a escrita na lingua
que vocé deseja se comunicar:

e Skype Translator;

e Tradutor 10 Beta;

e iTranslator Voice

Nesta tabela, através do link, basta
selecionar o elemento com o cursor e
depois pressionar o botao “enter” para
ouvir as caracteristicas de cada
elemento quimicaq,

- IR
-

Univesp | Tabela
Periddica

e A
e

"
i
T T

Clique nas imagens
para acessar os links

Uma plataforma que oferece inumeros
recursos digitais a serem utilizados de
forma gratuita.

PLATAFORMA MEC

MEC
RED | Recursos Educacionais Digitais
O portal EAuCAPES oferece, de maneira
gratuita, acesso a milhares de objetos de
aprendizagem, disponiveis para qualquer
pessoa interessada em aprimorar seus
conhecimentos.

&

eduCAPES

O servigo virtual e gratuito do Google
Tradutor, que faz a traducao de diversos
idiomas de forma instantanea.

&Z Google
Tradutor

Neste jogo, é possivel localizar quais
recursos estao de acordo com a questao
de acessibilidade.

Jogo dos 5 acertos
do Desenho Universal

Basta apenas digita
ou pronunciar as
palavras e frases.
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https://translate.google.com.br/
http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
https://mecred.mec.gov.br/
https://apps.univesp.br/tabela-periodica-acessivel/
https://apps.univesp.br/cinco-acertos-do-desenho-universal/
https://educapes.capes.gov.br/
https://apps.univesp.br/tabela-periodica-acessivel/
https://apps.univesp.br/tabela-periodica-acessivel/

Aplicativos e
Softwares educacionais

Alguns,

entre muitos...

[ Escola aames Varias areas do
9 conhecimento

Ciéncias, Portugués, Historia,

Geografia, Inglés e Matematica Portais S6

c@ql“ nhos Jogos educativos

Para
desenhar

Sketchpad -~ ’

& PUNERBIOIOGH Portal de Biologia

S

Mathway I bt I

Para
matematica

i . o A o
- Z Smile and Learn ara Android, 10S
| ou Windows

Telescopios na escola !

Experimentoteca USP S&ao Carlos

Google for Education Google

for Education

® Khan Academy Varias areas do

conhecimento
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https://www.fgi.edu.br/post/google-for-education-as-ferramentas-do-google-para-educacao
https://www.sobiologia.com.br/conteudos/Ciencias/
https://www.escolagames.com.br/
https://www.coquinhos.com/
https://www.mathway.com/Algebra
https://www.smileandlearn.com/pt-pt/
https://edu.google.com/intl/ALL_br/
https://cdcc.usp.br/experimentoteca/
http://www.telescopiosnaescola.pro.br/
https://www.khanacademy.org/
https://planetabiologia.com/

Prdticas com o uso de tecnologias
na Educacao Infantil, Ensino
Fundamental e Educacao de
Jovens e Adultos da nossa rede

Vamos conhecer um pouco cada uma dessas praticas pedagogicas?
A pratica de Educacao Infantil foi obtida por meio de entrevista com educadores, e as
praticas da Educagdo Fundamental e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) foram
publicadas no Portal SE Informe e Portal da Prefeitura de Guarulhos.

Da creche ao ensino fundamental, a EPG
José Carlos da Silva, situada no Jardim
Adriana, em Guarulhos desenvolveu o
projeto “Ciranda dos Livros”, em que as
criancas tém acesso a um vasto acervo
gue atende as modalidades de ensino da
instituicao.

As educadoras Vanda Mariano e Alice
Rocha, propiciaram aos seus educandos
do maternal B, o acesso e incentivo a
leitura, baseando-se nos eixos
estruturantes: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se.

Por meio da roda de leitura, leitura
“deleite” e “Ciranda dos Livros”; as
criangas, desde a Educacao Infantil, tém
acesso e manuseiam livremente os livros,
que sao recursos culturais e tecnoldgicos
nao digital, tdo necessario para seu
desenvolvimento pleno.

Educacdo Infantil

Este projeto possibilitou transformar
relagdes, repertoriou a comunicagao
entre as criangas, evidenciou a

autonomia, a criticidade, a “escuta ativa”,
a colaboragcdo entre os pares e
representou um salto significativo no
desenvolvimento integral de cada uma
delas.

Fonte: arquivo das professoras.
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A professora Natdlia de Oliveira Alves,
com a turma do 1° ano da EPG Silvia de
Cassia Mathias, realizou uma atividade
com o objetivo de promover a
alfabetizagao a partir do uso de netbooks.
Nas atividades  propostas  foram
utilizados diferentes géneros textuais,

como: as cantigas, trava-linguas,
parlendas, para auxiliar no
desenvolvimento da consciéncia

fonoldgica dos educandos, que possuem
diferentes hipoteses de aquisicdo da
escrita. Esta atividade contribuiu também
na interpretacao textual, na segmentagao
de texto em palavras, na juncao de letras
para a construgdao de silabas, na
correlagao entre figuras e nomes, etc.

A equipe da EJA, da EPG Mario Lago, com
o professor convidado Alex Garcia, do
Laboratério de Inovagao da Secretaria de
Gestdo de Guarulhos (ESAP-LAB),
organizaram um bingo virtual, cuja
tematica foi a historia de Guarulhos,
assim, os educandos dos Ciclos | e Il da
EJA utilizaram os netbooks e foram
organizados em duplas.

Na proposta “EJA em Jogo”, foram
apresentadas cartelas virtuais para a
realizagcdo de um bingo com palavras
relacionadas a historia de nossa cidade,
em que as regras eram as mesmas de um
bingo com cartelas de papel, ou seja, o
ganhador do jogo seria o educando que
preenchesse linha, coluna ou cartela
completa, conforme a orientagdo dos
professores. Eles ficaram ainda mais
motivados com a doagao de brindes.

Ensino Fundamental

Além disso, permitiu a compreensao de
operagdes matematicas e resolugdo de
situagdes-problema, etc.

Fotos: Portal SE/Guarulhos

Educacéo de Jovens e Adultos

Foi possivel observar que o uso das
tecnologias digitais entre os educandos
de diferentes faixas etdrias da EJA
proporcionou maior comunicacgao,
interacao e divertimento, potencializando
a construgao de novas aprendizagens.

Fotos: Portal SE/Guarulhos
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Pesquisa

Tecnologia e Comunica¢ao

A tecnologia digital esta transformando a educacgao! Durante o periodo de Agosto de
2023 a Outubro de 2024, foi realizada uma enquete com 1571 professores da rede
publica de Guarulhos, com o objetivo de conhecermos melhor o comportamento com o
uso de artefatos digitais no cotidiano profissional e pessoal. Esta pesquisa nos revelou
que os professores, em sua maioria, ja possuem bastante habilidade com equipamentos
digitais. Os graficos abaixo expressam os resultados desta pesquisa.

1. NO SEU DIA A DIA COMO VOCE
UTILIZA O CELULAR?

® O tempo todo - para tudo 188 B

@® A maior parte do dia ou das tarefas gg1 N
® Numa pequena parte do dia ou das tarefas 478 O

@® Nao utilizo 12 |

® Raramente 2

® Outra 5

2. COMO VOCE CLASSIFICARIA SEU

COMPORTAMENTO
E USO DAS REDES SOCIAIS
(INSTAGRAM, FACEBOOK E WHATSAPP)?
@® Souum expert 132
@® Estou me aprimorando 1303
® Comecei ha pouco tempo 108
® Nao seiusar 20

3. QUANTAS HORAS POR DIA VOCE
USA O CELULAR?

@® 0a2horas pordia 272
@® 2a4horas pordia 594
@® 4 a6 horaspordia 440
@ 6 a8horas pordia 182
@ mais de 8 horas por dia 81
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4. SOBRE O USO DA
INTERNET

M Todos os dias M Quase todos os dias M Algumas vezes por semana
M Poucas vezes por semana M Raramente

Pesquisas pedagogicas _.
Estudos académicos _-
Recurso pedagdgico _.

5. SOBRE A UTILIZAGAO DOS
NETBOOKS EM AULA

@ Diariamente 435

@ Algumas vezes por semana 753

@ Raramente 315

® Nunca 67

6. SOBRE A UTILIZACAO DOS
GERAL DOS NETBOOKS

. Somente pedagdgica (pesquisa, 308
registro e planejamento

. Estudos académicos 80

. Recurso pedagogico 1168

7. SOBRE 0 Uso DE RECURSOS DIGITAIS

B Todos osdias M Quase todos os dias M Algumas vezes por semana
M Poucas vezes por semana B Raramente

Kit Multimidia | |
Notebook ou Netbook _-
Projetor i N
Celular _-
Carrinho de netbook para uso dos educandos ._

Fonte: Arquivo das tutoras. Informac¢6es coletadas pelo Forms Microsoft (2023/2024)
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Do nascimento até a.i ulta, o ser
Mtodo e este é N
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58)*EX|ste umpercurso de desenvolvimento humano que
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aprendizagens que vao propiciar processos inte be *
desenvolvimento, que ocorrem no contato ividuo com
o ambiente cultural e com outras pess V.o
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Imagem criada por IA

Como voce se comporta nas

redes sociais?

Atualmente nossa vida acontece de
modo on-line e off-line. Sdo inUmeros os
beneficios que usufruimos com o uso das
tecnologias como: realizar transagdes
bancarias e comerciais, estudar,
participar de uma conferéncia, pedir
comida, baixar musicas e filmes etc. Isto
pode ser feito de diferentes maneiras,
inclusive com apenas alguns toques na
tela de um computador de mao: o celular.
Mas, nem sempre foi assim.

As criangas e os adolescentes séao
considerados nativos digitais pois ja
nasceram inseridos na era digital e os
adultos sao considerados imigrantes
digitais, pois, também fazem uso das
tecnologias, mas foram construindo
essas aprendizagens de acordo com
suas necessidades.

As Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacdo (TDIC) sdo fundamentais
para encurtar distancias e acelerar as
trocas de informacao:

A palavra virtual vem do latim medieval
virtualis, derivado por sua vez de virtus,
forga, poténcia. Na filosofia escolastica, é
virtual o que existe em poténcia e ndao em
ato. O virtual tende a atualizar-se, sem ter
passado no entanto a concretizagao
efetiva ou formal. A arvore esta
virtualmente presente na semente (LEVY,
1999, p. 15.)

Aplicativos, flexibilidade de hordrios,
ambientes diversificados, velocidade nas
transacgdes e feedback dos usuarios, sao
algumas das novidades neste atual
"mercado de trabalho":

A forma de comunicagdo no ambiente
virtual é que determina quem ¢é
considerado “letrado digital”. Esse
conceito tem relagdo com dois termos
muito utilizados atualmente: a cidadania
digital e a cibercultura.

OBSERVACAO: O termo “nativos digitais” traz uma complexidade tendo em vista a
questao das desigualdades socioeconémicas, e compreendemos que muitas criangas e
adultos ainda nao estao inseridos nesse mundo digital, mesmo nascendo na Era Digital
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Letramento Digital, Ciberculturae

Cidadania Digital

(...) A verdadeira questdo nao é ser
contra ou a favor, mas sim reconhecer
as mudancas qualitativas na ecologia
dos signos, o ambiente inédito que
resulta da extensao das novas redes
de comunicagdo para a vida social e
cultural. Apenas dessa forma seremos
capazes de desenvolver estas novas
tecnologias dentro de uma perspectiva
humanista (Lévy, 1999, p.12.)

O letramento digital refere-se a
capacidade de uma pessoa
compreender, usar e se comunicar de
forma eficaz, por meio das tecnologias
digitais, como computadores,
dispositivos moveis e a internet. Envolve
nao apenas a habilidade de operar
dispositivos e softwares, mas também a
capacidade de avaliar criticamente
informacgodes on-line, compreender
questées de privacidade e segurancga
digital, e participar de forma significativa
na sociedade digital.

O letramento digital ndo se limita apenas
aos aspectos técnicos, mas também
engloba a compreensao das implicacdes
éticas, sociais e culturais da tecnologia
digital.

E uma habilidade essencial no mundo
contemporaneo, onde a tecnologia
desempenha um papel central em varias
esferas da vida, incluindo educagao,
trabalho, comunicagéao e entretenimento.
A maneira de comunicagao no ambiente
virtual é que determina quem é
considerado “letrado digital”. Esse
conceito tem relagdo com dois outros
termos bastante utilizados atualmente: a
cibercultura e a cidadania digital.

A cibercultura é uma cultura gerada no
espago  cibernético, podendo  ser
entendida como um local de divulgagao
de informagbes e um espago de
comunicagao virtual. Este espago nao
existe em oposi¢ao ao mundo real, sendo
o ciberespago o ambiente simbdlico onde
as comunidades virtuais se formam. A
cibercultura é o suporte da inteligéncia
coletiva.

A cidadania digital se refere ao uso
consciente, responsavel e seguro da
tecnologia na sociedade e engloba
alguns elementos fundamentais: acesso,
letramento digital, comunicacgao, etiqueta,
comeércio, direitos, seguranga e saude no
ambiente digital.

Quem e ?mﬁévy?

Pierre Lévy é filésofo e sociologo francés.
Pesquisador em ciéncia da informacao e da
comunicacao, se dedica a investigar as
profundas transformagdes que as tecnologias da
informagao e comunicacgao, especialmente a
internet, causam na sociedade e na cultura.
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Géneros Digitais

A era digital trouxe ferramentas Uteis,
como os dispositivos moveis e os
aplicativos (ex.. WhatsApp, Facebook,
Messenger, dentre  outros), que
contribuem para a comunicacgao agil, por
meio de mensagens instantaneas, dando
velocidade a informacgdo e aproximagao
entre as pessoas.

Os emojis, por exemplo sdo pictogramas
ilustrados, muito utilizados nas
conversas virtuais; sao exemplos de
linguagem néo verbal, que expressam as
emogoes dos emissores.

“Géneros digitais” é o nome dado a
uma nova modalidade de géneros
textuais, que surgiu com a Internet,
dentro do hipertexto, o que viabilizou a
criagdo de novos espagos para a
escrita, possibilitando um hibridismo
entre a escrita e a leitura (Meyer, 2020,

s.p.).

Assim como 0s emojis - que sao
utilizados para dinamizar o didlogo nas
midias - diversos simbolos e diferentes
tipos de escritas (como os géneros
textuais) surgiram para dinamizar uma
conversa.

Cada tipo de ferramenta digital, seja um
aplicativo ou software, apresenta seu
proprio estilo de comunicagao e oferece
diversas maneiras de interacdo. E
fundamental compreender esses
multiplos formatos de conteddos e
géneros digitais, a fim de interagir de
forma eficaz nas redes sociais.

Segundo Pierre Lévy, a inteligéncia
humana coletiva é baseada na linguagem
e na tecnologia.

Boa parte dos nossos “dialogos”, quando
nao acontecem presencialmente,
acontecem por meio de alguma
tecnologia digital:

O conjunto das mensagens e das
representacdes que circulam em uma
sociedade pode ser considerado como
um grande hipertexto madvel, labirintico,
com cem formatos, mil vias e canais. Os
membros da mesma cidade
compartiiham grande numero de
elementos e conexdes da megarrede
comum. Entretanto, cada um tem apenas
uma visao pessoal dele, terrivelmente
parcial, deformada por inumeras
tradugbes e interpretagdes. Sao
justamente estas associacdes indevidas,
estas metamorfoses, estas torgoes
operadas por maquinas locais,
singulares, subjetivas, conectadas a um
exterior, que reinjetam movimento, vida,
no grande hipertexto social: na "cultura"
(Lévy, 1999, p.12).

Cada uma das midias sociais possui um
“formato interativo”, em que seus
usuarios mantém relagdo
colaborativamente:

O termo "interatividade" em geral ressalta
a participacao ativa do beneficiario de
uma transagcdo de informacgdo (...)
Mesmo sentado na frente de uma
televisao sem controle remoto, o
destinatario decodifica, interpreta,
participa, mobiliza seu sistema nervoso
de muitas maneiras, e sempre de forma
diferente de seu vizinho (Lévy, 1999,

p.81.)
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Exemplos de Géneros Digitais

Os géneros digitais estao aliados a tecnologia e facilitam a comunicagao de forma sincrona e
assincrona: eles sao capazes de unificar imagem, som e texto, num Unico género. A seguir
apresentamos alguns exemplos de géneros digitais mais utilizados na atualidade:

E-mails: assemelham-se a cartas ou
bilhetes virtuais, que podem ser formais
ou informais, dependendo do objetivo a
que se destinam. Os e-mails séao
assincronos e possibilitam rapidez na
comunicagao.

Curriculo web: trata-se de uma
modalidade de curriculo, porém na
versao digital. Hoje, grande parte das
pessoas e empresas, optam por trabalhar
essa modalidade de curriculo.

GIF (Graphics Interchange Format): trata-
se um formato comum nos meios
digitais, em especial nas redes sociais; é
construido a partir de uma montagem de
imagens que se sucedem ou uma
espécie de video de curta duragao.

Fanfiction: ¢ um dos géneros digitais
mais utilizados por fas de literatura e
cinema. Esse género é fruto das proprias
interagdes no espaco virtual.

Blog Post: trata-se de uma alternativa
livre, desvinculada das redes sociais, que
tem o objetivo de levar informagdes,
relatos ou experiéncias pessoais. Muitas
vezes 0 seu texto pode estar associado a
imagens ou videos.

Chat: trata-se de conversas ou
mensagens instantaneas, vinculado em
espagos virtuais ou mesmo em
aplicativos (exemplo: WhatsApp).

Podcast: recurso de audio disponivel em
sites especificos ou aplicativos, que
podem tratar de assuntos diversos; esta
modalidade digital foi inspirada no radio.

Memes: trata-se de um género ligado ao
contexto social de carater vitalizante e
totalmente cdmico; apresenta-se em
diferentes formatos: videos, imagens ou
som.

Postagem: recurso expressivo,
comumente usado em redes sociais, que
garante a opinido ou divulgacdo de uma
marca, ou de um produto. Podendo, em
alguns casos, fazer uso de recursos
audiovisuais.

Wiki: A caracteristica mais marcante das
“wikis” €& permitir uma  escrita
colaborativa. Uma pagina “wiki” utiliza
codigo aberto, ou seja, um codigo
passivel de ser editado.

Tweet: € o nome utilizado para designar
as_publicacdes feitas na rede social do
Twitter. Literalmente, o termo inglés
“tweet” significa “gorjeio” ou “pio de
passarinhos”. Este tipo de texto, com até
140 caracteres, tem a intengcdo de
provocar uma reflexao profunda, a partir
de uma leitura rapida.

Fonte:
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/eaja/lingu
a-portuguesa-generos-digitais-a-renovacao-textual/
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https://portaleducacao.guarulhos.sp.gov.br/cemead/mod/folder/view.php?id=6783

Processos Manipulativos da Midia

De posse do conhecimento dos mecanismos de comunicagdo e funcionamento
psicoldgico do ser humano, os meios de comunicagao ligados, de alguma forma, ao
consumo de materiais ou servigos, desenvolvem estratégias, que tém por objetivo, o
convencimento de seu publico, quanto as ideias que criam (ou ao uso de seus produtos).
Ao constatarmos, tanto pela antropologia, como pela neurociéncia, que somos uma
espécie de interagdo, atingimos o principal fundamento que é utilizado como base
dessas técnicas: nds, seres humanos, temos a necessidade de sermos aceitos, de nos
associarmos, de fazermos parte dos grupos.

Os sete principios da persuasdo de Robert Cialdini

1. Reciprocidade: exige que uma pessoa tente retribuir, na mesma maneira, o que
outra pessoa forneceu;

2. Afeicao: enfatiza fatores que influenciam a proximidade, como atracao fisica,
elogios e familiaridade;

3. Aprovacao social: estimula o consentimento de uma pessoa a um pedido,
informando-lhe que outros individuos também concordam com ele.

4. Autoridade: é resultado do individuo ser visto tanto como especialista quanto como
uma pessoa confidvel;

5. Escassez: aciona a tendéncia humana da aversdo a perda, ja que pessoas atribuem
mais valor a oportunidades limitadas;

6. Compromisso e coeréncia: garantem um compromisso inicial e estdo propensos a
funcionar bem com pessoas mais experientes;

7. Unidade: refere-se a ideia de pertencimento, um fator fundamental que leva a

sentimentos de "nos". Fonte: CIALDINI, 2020.

Ha experiéncias sociais realizadas que comprovam essas afirmagdes denominadas
“Experimentos de Conformidade”. Aqui deixamos um link de um video no Youtube, mas é
apenas um exemplo. Uma breve pesquisa revelara fatos surpreendentes relacionadas a
esses assuntos: https://youtu.be/F11F1cHakPM

"Todas as vezes que The Social A
ligamos o radio, a = s £ . R
televisdo, quando abrimos ¥ alertas para identificar esses “golpes”,

4 fiven, N Fevista, um REEEE que nos cercam em todas as esferas. O
jornal ou entramos na i . P . .
internet, algiéim estars conhecimento das técnicas utilizadas é
tentando nos ‘educar’, nos fundamental para nos libertarmos
SErReticeT @ ompeal U dessas “amarras” que, na maior parte
produto, nos persuadir a .
EhR e das vezes, nos escraviza e nos coloca
gdctar uma versdo do gue em situagoes muito madequadas para
€ beln, yerdade o m nossa felicidade e prosperidade. A
literatura é vasta. Vale a pena nos
debrugarmos sobre ela.

nimal g necessario que estejamos sempre

bonito.”
Elct dronson
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Protecao de dados no meio digital

Vocé sabe o que significa “cookies”?
Como é possivel evitar o mau uso de dados pessoais?

A nova Lei Geral de Protecao de Dados
Pessoais (LGPD, no Brasil) vigente desde
2020, baseada na regulamentagao
europeia GDPR (conhecida também como
Regulamento Geral de Protecdao de
Dados).Conforme o site “EJUR - Solugdes
Juridicas”, os “cookies” sdo:

(...) compilados de dados recolhidos pelo
aplicativo ou pelo site, para que eles
saibam as ag¢des que vocé realiza
naquela plataforma, que tipo de conteudo
vocé consome e com que frequéncia
vocé o consome. Essa ferramenta é
muito importante para que a plataforma
aprenda seu perfil, 0 que vocé gosta de
ver e até mesmo para facilitar o
transporte de dados entre as diversas
paginas de um mesmo site. Ou seja, é por
causa dos cookies que um site de
compras consegue manter itens
adicionados no seu carrinho mesmo que
vOCé navegue entre varias outras paginas
de produtos. Entretanto, diversas das
vezes em que o usuario concorda em dar
seus dados, buscando por uma
experiéncia de navegagao melhorada e

personalizada, a plataforma pode estar
comprometendo a privacidade desse
usuario.

Nossos dados podem ser usados para
compor um padrao de identificacdo que
nao necessariamente depende de visitas
diretas ao site. Isso significa que os sites
ou aplicativos podem captar seu padrao
de comportamento e uso mesmo que
vocé nao esteja com a pdagina aberta
naquele exato momento.

As plataformas virtuais costumam
armazenar dados diversos (sobre o
usudrio) de maneira automadtica; nesse
caso, algumas empresas se tornam
“donas da informacao”, podendo usa-las
de forma que atendam seus interesses
comerciais; portanto, nao é indicado
fornecer o numero de documentos
pessoais nesses sites considerados
“duvidosos” - ou, até mesmo clicar/curtir
algumas propagandas/produtos, sem
analisar os riscos antes - evitando, assim,
a “ma utilizacao” dos dados das pessoas
em geral, pois isso pode causar situagdes
constrangedoras/delicadas.
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Crimes ciberneticos

1. Roubo de Identidade

Informagdes pessoais podem  ser
subtraidas por meio de praticas como
phishing e hacking, o que possibilita que
criminosos tenham acesso a dados
financeiros, de saude e outros detalhes
pessoais, expondo ~momentos de
fragilidade de qualquer individuo.

O phishing é uma artimanha de
engenharia social que visa enganar os
usuarios da internet, por meio de truques
eletrénicos para adquirir informacgoes
confidenciais, como nomes de usudrio,
senhas e detalhes de cartdes de crédito.
Por sua vez, o hacking envolve a
dedicacao intensa de um individuo para
compreender e modificar profundamente
0os aspectos mais internos de
dispositivos, programas e redes de
computadores.

A internet é um ambiente aberto e pode ser acessado por todas as
pessoas, com 0s mais variados interesses. Deste modo, além de
servir como fonte de informacgao, pode também servir como fonte
de crimes - os chamados “crimes cibernéticos” - abrangendo as
mesmas possibilidades dos crimes comuns, o que nos impele a
termos atencao com segurancga e privacidade.

2. Violéncia on-line

Por meio da internet, podem ocorrer
diversas manifestagdes de violéncia,
como incitagdo ao o&dio, racismo,
misoginia e homofobia, verificados em
diferentes plataformas, incluindo jogos. A
violéncia on-line tem o potencial de
provocar danos psicolégicos as vitimas,
além de contribuir para que estes
comportamentos violentos sejam
reproduzidos na sociedade.

3. Exploragao infantil

A internet pode ser utilizada para a
exploragao sexual de criangas,
envolvendo o compartilhamento de
imagens ou videos pornograficos,
comercializacdo de servigos sexuais e
facilitacdo de ataques de pedofilos. A
exploragao infantil na internet representa
uma séria violagao dos direitos humanos
e causa prejuizos psicolégicos as
vitimas.
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4.Cyberbullying

O ciberbullying, também conhecido como
"bullying virtual" ou "intimidacao on-line",
ocorre na internet, principalmente nas
redes sociais, aplicativos de mensagens,
foruns e outras plataformas on-line.
Envolve o uso da tecnologia e da
comunicacao digital para assediar,
ameagcar, difamar, humilhar ou causar
sofrimento a uma pessoa ou grupo de
pessoas. As formas de cyberbullying
podem variar, e algumas delas incluem:

e Assédio on-line: mensagens de &dio,
ameacas, insultos e difamacoes
dirigidas a uma pessoa.

e Compartilhamento nao consensual de
informacdes  pessoais:  divulgar
informagdes privadas, como fotos,
videos ou detalhes pessoais, sem
permissao.

e Flaming: envolvimento em discussdes
on-line agressivas e inflamadas,
frequentemente envolvendo insultos e
provocacgoes.

e Perseguicdo on-line: perseguir uma
pessoa por meio de mensagens
constantes, posts e comentarios
ofensivos.

e Exclusdao social: excluir alguém de
grupos on-line ou espalhar rumores
para isola-lo socialmente.

e Trote on-line: enganar, enganar ou
assediar alguém on-line.

5. Fake News

Fake News, ou noticias falsas, sao
informagcdes enganosas, inventadas ou
deliberadamente distorcidas
apresentadas como noticias verdadeiras.
As Fake News podem se espalhar
rapidamente, especialmente nas redes
sociais e na era da internet, e causar
confusao, desinformacgéao e influenciar a
opiniao publica de maneira negativa.

E importante distinguir entre noticias
falsas e informagbes imprecisas ou

erroneas: noticias falsas sao
deliberadamente fabricadas ou
distorcidas para enganar, enquanto

informagdes imprecisas podem ser o
resultado de erros de boa-fé na coleta ou
divulgacao de noticias. Antes de repassar
uma noticia que pode ser falsa é preciso
desconfiar de fontes duvidosas e
procurar sites onde é possivel detectar
Fake News.

6. Assédio on-line
O assédio pode acontecer por meio de e-
mails, comentarios ou mensagens

ofensivas e ameacadoras, resultando em
danos psicologicos, representa uma
modalidade de violéncia virtual, que pode
afetar qualquer pessoa que usa a
internet.

CEMEAD | Tecnologia e as formas de comunicagao: aprendizagens na era digital




Netiqueta

Para o relacionamento nas midias
sociais, €& importante utilizarmos a
comunicacao assertiva. Um bom exemplo
é a netiqueta (combinagdo das palavras
“etiqueta” e “internet”), que se refere as
regras de etiqueta e comportamento
apropriado ao nos comunicarmos e
interagirmos on-line, especialmente em
ambientes como: féruns, redes sociais, e-
mails e mensagens instantaneas. A
netiqueta define diretrizes e normas de
conduta para promover uma
comunicagao respeitosa, eficaz e
civilizada na internet. Ela inclui uma
variedade de recomendagdes, como:

e Seja educado e respeitoso: é
fundamental realizar uma
comunicagao com cortesia e respeito,
como faria em um didlogo presencial.

e Evite o uso de linguagem ofensiva ou
agressiva: nao utilize palavras
desrespeitosas, insultos ou
linguagem prejudicial.

e Releia antes de postar: certifique-se
de que sua informacgao, escrita ou por
imagem, nao seja prejudicial.

e Respeite a privacidade: nao
compartilhe informacgdes pessoais de
outras pessoas sem permissao e
proteja sua prépria privacidade.

Imagem criada por IA

e Evite usar letras maiusculas: escrever
em mailsculas ¢é geralmente
interpretado como “gritar” na internet.

e Evite mensagens em massa nao
solicitadas (SPAM) ou mesmo
individuais e invasivas.

e Siga as regras da comunidade:
respeite as regras e diretrizes de
qualquer midia que vocé seja usuario.

A netiqueta é essencial para promover
um ambiente on-line saudavel, onde as
pessoas possam se comunicar de
maneira eficaz e respeitosa. Ela varia um
pouco de plataforma para plataforma, e
de cultura para cultura, mas os principios
gerais de cortesia e respeito sao
universais.

Imagem criada por IA
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Inclusao Digital

Como mencionado anteriormente, a
sociedade mudou pela influéncia da
criacdo de diversas tecnologias. Nao
podemos negar que os recursos digitais
estdo presentes em nosso cotidiano,
alterando nossas formas de
comunicacao e atividades cotidianas.
Vocé ja parou para pensar nas pessoas
que ainda nao possuem acesso as
tecnologias digitais?

Pode parecer impossivel, em pleno
século 21, alguma pessoa ainda nao ter
acesso a tecnologia digital, porém no
ultimo Censo de 2023, foi registrado que
cerca de 29 milhdes de pessoas ainda
nao possuem acesso a Internet no Brasil.
O termo “Inclusdo digital” se refere a
iniciativa de tornar as tecnologias digitais
acessiveis, para garantir que todos
possam participar, contribuir e se
beneficiar do mundo digital.

As leis e as politicas publicas sao
imprescindiveis para a garantia da
inclusdo digital, e assim possibilitar que
todos os cidadaos sejam capazes de se
conectar, se comunicar e se relacionar
por meio da internet.

Quanto mais democratico for o acesso
as tecnologias digitais, maior serao as
oportunidades e o desenvolvimento do
individuo e da sociedade.

Imagem criada por IA

A Proposta Curricular QSN
(2019) afirma:

A educacao integral pressupde
processos educativos que
possibilitem meios de emancipagao
no exercicio da cidadania e na
vivéncia dos direitos humanos e da
justica social
(Guarulhos, 2019, p.16, grifo nosso).

[...] a educacéo deve ter foco na
equidade, na reducao das
desigualdades educacionais e na
garantia da educacgao de qualidade
para todos, reconhecendo que cada
individuo possui potencialidades e
necessidades diferentes. Esse é o
resultado do fortalecimento de agoes,
programas e projetos bem articulados
para que todos aprendam
(Guarulhos, 2019, p.16, grifo nosso).
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Passeios virtuais

Com a evolugao das tecnologias, a capacidade de inovagao se tornou tao abundante, que
aumentou a possibilidade de ultrapassar os tempos, os espagos e romper barreiras.
Diversos aplicativos e recursos trazem a chance de experimentar uma viagem em
realidade 3D. Vocé ja teve essa oportunidade imersiva, sem sair de casa?

A seguir, vocé podera vivenciar algumas experiéncias por meio de atividades virtuais, que
poderdo ajuda-lo a construir ideias para sua pratica pedagogica - podendo partir de
perguntas sobre os lugares que serao visitados ou, apos a visualizagdo, promover uma
roda de conversa com seus educandos. Lembrando que a lista € uma sugestao dentre
uma infinidade de possibilidades, além dessas. Basta clicar nas imagens e acessar o link
para iniciar seu passeio virtual.

Museu do Louvre
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https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4NECkQ?sv_lng=-0.1266662029857173&sv_lat=51.5191137589919&sv_h=146.87100248111562&sv_p=0.2748087676205273&sv_pid=8DqI3blmb7tmDj62GnKV7Q&sv_z=1.4445746356588958
https://my.matterport.com/show/?m=zBpDdPqxTKz
https://naturalhistory2.si.edu/vt3/NMNH/DT/scene-15.html?startscene=16&startactions=lookat(-24.79,1.22,120,0,0);
https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4NECkQ?sv_lng=-0.12666620375958168&sv_lat=51.51911372795859&sv_h=126.87100248111562&sv_p=0.2748087676205273&sv_pid=8DqI3blmb7tmDj62GnKV7Q&sv_z=1.4445746356588958
https://www.louvre.fr/en/online-tours
https://portal.iteleport.com.br/tour/pinacoteca-de-sp-acervo-permanente?utm_medium=website&utm_source=archdaily.com.br
https://www.zoo.df.gov.br/wp-content/uploads/tour-virtual-zoo/?scene=61f32742934e6855f74984a2
https://artsandculture.google.com/streetview/santuario-cristo-redentor/2wHuPXM21GPkTw?sv_lng=-43.210373552580705&sv_lat=-22.95187004626193&sv_h=227.07153232327812&sv_p=45.40639777229762&sv_pid=tznoSR8PD3hiVp_mzpyE5g&sv_z=0.24930855285808806

Cameras ao vivo

Em varios lugares no mundo vocé pode ver monumentos ou pessoas ao vivo. O site
Worldcams faz transmissao simultanea de cameras espalhadas no mundo inteiro. Como
exemplos, clicando sobre a imagem e acessando os links, vocé podera ver: uma das
praias de Miami Beach, nos Estados Unidos da América ou o Templo de Zenkoji, no
Japéao, em tempo real (lembre-se que em uma sera dia e outra, noite):

E possivel visualizar, por meio desse recurso virtual, inimeros museus, pontos turisticos,
cidades e locais de interesse. Mas ha outros sites, que também apresentam cameras ao
vivo no Brasil e pelo mundo. Clique sobre eles para visualizar os links) :

EartchCam Skyline Webcams Webcam Taxi Baltic Live Cam

Outros recursos

Microscopio virtual (Clique sobre o nome ou as figuras):

LAMINAS - VEGETAL LAMIMAS - VEGETAL

Folha de Zew mays (mithe}
% = objative 40 ¥ 10 otular =
4ser

Corte gassdbimica de folh d4
monocesiiedhita onde pods T
cEmrvidn oy eMdmatos em Gleiva.

PSS ¥ « oBjativa 100 x 10 ocelar =

Lim Sualor sumeets abiares 63
athinates @ o clulss guards om
" forma de hatteres.

* A liminas moviraday podem

L mla coreHpandat 263 dumeatin

danriten.
FRELE

wticroscooiyinun IR

Falha de Zea aays (milho)
4 = objetiva 40 x 45 acular «
Aoo*

€oate parsshimics de folsa de
manotolbeddne onde pode ser

¥ = ohjetlva 160 1 10 otubir «
oot

£m malot suments b oy
wsidmaios o as clulas guanda em
forma de hallees.

* #a W minms. mostradas podem
ks conespondar o8 Jumenioy
e iflon

FREnia

Microcnos

Quebra-cabecas virtual (Clique sobre o nome ou as figuras);
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https://worldcams.tv/united-states/miami-beach/south-beach
https://worldcams.tv/japan/nagano/zenkoji-temple
https://www.earthcam.com/
https://www.skylinewebcams.com/
https://www.webcamtaxi.com/
https://balticlivecam.com/
https://eic.ifsc.usp.br/app/MicroscopioVirtual/
https://eic.ifsc.usp.br/app/MicroscopioVirtual/
https://pt.thejigsawpuzzles.com/Kids-Puzzles/Medieval-Town-jigsaw-puzzle
https://pt.thejigsawpuzzles.com/Kids-Puzzles/Medieval-Town-jigsaw-puzzle
https://worldcams.tv/
https://eic.ifsc.usp.br/app/MicroscopioVirtual/
https://pt.thejigsawpuzzles.com/
https://pt.thejigsawpuzzles.com/
https://pt.thejigsawpuzzles.com/

Recursos diversos

Experimente as dicas de plataformas acessiveis pelo celular e computador! Ao clicar em
cada uma, vocé sera direcionado para o site oficial. Aproveite essas dicas!

Plataformas de ensino/aprendizagem Criagao de apresentagoes interativas
Classdojo &ﬁ Genially,
Classflow | 1 Canva
Edmodo Google slides
Courselle Prezi
Class123 Microsoft Sway
Freshgrade Artsteps
Google Classroom Nearpod
Microsoft Teams : Slido
GoCongr Classroom screen
Managebac A Web Whiteboard
Moodle Peardeck
Schoology Adobe Express
Seesaw Zoho
Canvas Sutori
Chamilo Insertlearning (extensao do Chrome que
Sakai permite transformar paginas web em
OpenOLAT aulas interativas)
Ubbu LucidPress
Criagao de atividades colaborativas Criagao de questionarios/quizes
Padlet Kahoot
Kialo » Quizziz
Whiteboard ol Plickers
Jamboard R . Socrative
Voicethread Liveworksheets
Boomwriter PearDeck
Circuit Quizalize
Trello Crowdsignal
Draft Google Forms
Inklewriter SurveyMonkey
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https://www.classdojo.com/pt-pt/
https://classflow.com/pt-pt/
https://new.edmodo.com/
https://courselle.com/
https://class123.ac/
https://freshgrade.com/
https://classroom.google.com/
https://teams.microsoft.com/
https://www.goconqr.com/pt-PT
https://www.managebac.com/
https://moodle.org/?lang=pt
https://www.schoology.com/
https://web.seesaw.me/
https://canvas.instructure.com/
http://www.chamilo.org/
http://sakaiproject.org/
https://www.openolat.com/features/?lang=en
https://www.openolat.com/features/?lang=en
http://www.ubbu.io/
https://app.genial.ly/
https://www.canva.com/
https://www.google.com/slides/about/
https://prezi.com/
https://sway.office.com/
https://www.artsteps.com/
https://nearpod.com/
https://www.sli.do/
https://classroomscreen.com/
https://awwapp.com/
https://www.peardeck.com/
https://new.express.adobe.com/
https://www.zoho.com/show/
https://www.sutori.com/
https://insertlearning.com/
https://www.lucidpress.com/pages/usecase/education
https://padlet.com/
https://www.kialo-edu.com/
https://whiteboard.fi/
https://jamboard.google.com/
https://voicethread.com/
https://boomwriter.com/
https://www.circuit.com/
https://trello.com/
https://draftin.com/
http://www.inklestudios.com/inklewriter/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://www.plickers.com/
https://socrative.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.peardeck.com/
https://www.quizalize.com/
https://crowdsignal.com/
https://www.google.com/forms/
https://www.surveymonkey.com/

Imagem criada por IA

Vocé conhece Stephen Hawklng?

Stephen William Hawking (1942-2018) foi um renomado
cientista britanico, destacado internacionalmente por suas
contribuicdes a ciéncia. Ele atuou como fisico tedrico,
cosmologo e autor, sendo amplamente reconhecido como
um dos cientistas mais proeminentes do século XX. Entre
suas realizagdes notdveis, destaca-se a formulagao de um
teorema relativo a singularidade gravitacional, que
desenvolveu em colaboragdo com Roger Penrose, e a
previsdo tedrica da emissdo de radiagdo por buracos

negros, frequentemente chamada de Radiagao Hawking.

Hawking foi diagnosticado com Esclerose
Lateral Amiotréfica (ELA), uma condigao
neurodegenerativa que causa paralisia
progressiva dos musculos do corpo, mas
que geralmente ndo afeta as fungdes
cognitivas. Ele recebeu o diagndstico
quando tinha 21 anos.

Em 1985, devido a uma pneumonia
adquirida durante uma visita ao CERN na
Suica, Hawking precisou passar por uma
traqueostomia e, a partir desse momento,
passou a utilizar um sintetizador de voz
para se comunicar.

Com o tempo, ele perdeu a capacidade de
movimentar seus bragos, pernas e outros
musculos voluntarios, incluindo a forga
para manter a cabeca erguida, o que
praticamente o deixou sem mobilidade do
corpo. Ele possuia muita dificuldade em
tarefas simples do dia a dia.

Foto: Imagens Google.

Em 2005, Hawking ja empregava uma
atividade muscular de suas bochechas
para operar o sintetizador, e até 2009, nao
conseguia controlar mais sua cadeira de
rodas elétricas. A partir desse ponto,
diversos grupos de cientistas passaram a
explorar alternativas para prevenir a
sindrome do aprisionamento de Hawking,
considerando a possibilidade de traduzir
seus pensamentos ou expressdes em
discurso. A versao mais recente desse
sistema, fornecida a Hawking em 2013
pela Intel, rastreava o0 movimento de seus
olhos para gerar palavras. Hawking
manifestou em seu site oficial uma
preferéncia por continuar utilizando o
método de rastreamento de bochechas
para operar a interface do ACAT
(Assistive Context-Aware Toolkit)
desenvolvido pela Intel.
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Somos todos

viajantes do tempo

em uma jornada

rumo ao amanha.

Mas vamos
trabalhar juntos
na construgao
desse futuro,
um lugar

que queremos
visitar.

Seja corajoso,
seja curioso,
seja determinado,
supere as

probabilidades.

E possivell!!

Stephen Hawking

(o127 [N T G T [E TR (0 ERY . comunicagao: aprendizagens na era digital

O desenvolvimento tecnoldgico nao para,
e as mudancas estao em ritmo cada vez
mais acelerado. A tecnologia digital
fornece a todas as pessoas novas
perspectivas, significados e
oportunidades de superacao. Os futuros
produtos e inovagdes serao aprimorados
para alcangar niveis ainda mais elevados
de eficiéncia e multiplicidade:

Que novas megamaquinas, quais
agenciamentos mutantes 0S
computadores do futuro irdo organizar? O
que seria preciso opor, nao é o homem e
a tecnologia enlouquecida, mas o real
mais maci¢o, mais espesso, multiplo,
infinitamente diverso, nao totalizavel, ndo
sistematizavel, turbilhonante,
incomodativo, misturado (...) Certamente
nao € o pretenso sistema técnico que se
opde a esta visdao inconsistente dos
destinos humanos, mas sim o
turbilhonamento infinito do real (Lévy,
1999, p.194.)

A escola do futuro promete ser um
ambiente de aprendizado completamente
transformado pela tecnologia. Imagine
um espaco onde a sala de aula tradicional
cede lugar a um ambiente dindmico e
personalizado, onde cada aluno pode
aprender no seu proprio ritmo e de acordo
com suas necessidades.

Explore o vasto mundo das tecnologias
digitais e desvende as infinitas
possibilidades que elas oferecem para
criar, inovar e conectar-se com um futuro
repleto de oportunidades.
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https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/581306/2/Comunica%C3%A7%C3%A3o%20educacional.pdf
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