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Ola, educando!

Este é seu caderno de atividades!

Nele vocé encontrara jogos e outras propostas para aprender ainda
mais e ampliar os seus estudos.

Esperamos que vocé e seus colegas tenham momentos de
descobertas, boas leituras e muito conhecimento!

Preparado?

Entao, vamos comecar!



—— Educacao Matematica —

MOMENTO 1:

Jogo Ortografico

Vamos jogar!?

Brincar sempre é bom, ndo é mesmo? Agora, imagine brincar e aprender Comunicacgao e
Expressao e Educagcao Matematica ao mesmo tempo?

Pois é, a atividade a seguir tem esse objetivo. Na primeira fase, junto com o seu grupo,
vocé vai organizar as palavras de acordo com a fungao que elas desempenham na lingua
portuguesa.

Veja que, nas imagens abaixo, ha dez palavras e dois quadros. Em grupos, vocé vai se
organizar para preparar os materiais para o jogo.

PALAVRAS QUE INDICAM AGOES

1° FASE

TAGARELO

DORMIR

AMAR DOIDO 1 PALAVRAS QUE INDICAM CARACTERISTICAS i

ENTENDER

Quadros

Palavras

Nas préximas pdginas, vocé vai encontrar o material para jogar. os quadros e as
palavras. Com a orientagdo do seu professor, bem como com a organizagdao do seu
grupo, recorte as palavras para comegarmos a jogar!
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1° FASE







Ainda nao acabou!

E ai? Gostou da 12 fase do jogo?

Vamos para a 22 fase! Vocé se lembra das palavras anteriores? Sabia que elas sdo
capazes de formar novas palavras?

Pois é, vocé com seu grupo fardo isso! Vocés vao completar as dez palavras com as
terminagdes corretas!

Veja que, nas imagens abaixo, ha dez palavras e dez terminacoes. Vocé vai montar essas
palavras, em grupos, no quadro:

2° FASE

S e M
/
g v

Palavras

Terminagoes

Quadro

COMBINE AS CARTAS

Nas proximas paginas, vocé vai encontrar o material para jogar. as palavras, as
terminagdes e o quadro. Com a orientagdo do seu professor, bem como com a
organizagao do seu grupo, recorte as palavras para comegarmos a jogar!
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MOMENTO 2

O que vocé achou de estudar Comunicagdo e Expressdo e Educacdo Matematica
jogando?

Agora, n6s vamos aprofundar nossos estudos sobre matematica, com a orientagao do
seu professor, faga as atividades propostas a seguir. Sempre registre suas reflexdes e
seus calculos para compartilhar com a sua turma e com seus colegas!

1. Como vocé pode decompor a pontuagdo do 2° colocado ___ utilizando
adicao? Escreva diferentes maneiras de decompor esse nimero.
Seu professor indicara o numero.

2. Agora, utilize a decomposi¢do multiplicativa. Como vocé pode decompor o nimero
utilizando multiplicagéo?




3. Se vocé quisesse calcular a pontuagdo ___ (3° lugar) utilizando o mesmo
raciocinio, qual seria a decomposicao aditiva? E a multiplicativa?

DECOMPOSIGAO ADITIVA:

DECOMPOSIGAO MULTIPLICATIVA:




DESAFIO

Apresentamos a seguir mais uma proposta para praticar as regras do sistema de
numeragao decimal.

Usando a decomposi¢ao multiplicativa, calculeovalorde5x |
Seu professor indicara o numero.




ANOTAGCOES
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