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APRENDER JUNTOS
APRENDER SEMPRE

Orientacoes para o educador

Ol4, caros educadores e educadoras!

Esperamos que a primeira edicdo do Caderno Aprender Juntos, Aprender Sempre tenha
sido um importante norteador para o desenvolvimento de praticas potentes e
significativas.

Agora é hora de seguir adiante. Considerando que a escola ja realizou 0 mapeamento e a
sondagem das hipoteses de escrita dos estudantes, propomos a organizacao das turmas
em agrupamentos produtivos, levando em conta os diferentes niveis de apropriagao do
Sistema de Escrita Alfabética.

Nesta edi¢ao, as propostas estao organizadas em trés grupos, conforme as
hipoteses de escrita:

e Grupo 1: Pré-silabico e silabico sem valor sonoro

e Grupo 2: Silabico com valor sonoro e silabico-alfabético

e Grupo 3: Silabico-alfabético e alfabético

Vocé tem autonomia para realiza-las conforme sua organizagao na escola. Elas estao
acompanhadas de orientagdes especificas, por isso, é fundamental uma leitura atenta do
material, a fim de garantir um trabalho intencional e significativo com cada grupo.

Durante os meses de abril e maio, embarcaremos em uma jornada de valorizagdo da
literatura e da brincadeira como componentes indispensaveis ao desenvolvimento
infantil, por meio das acdes Literatura em Movimento e Semana Mundial do Brincar.
Assim, a intersecgao entre esses dois campos atravessara todo o material, fortalecendo
praticas que integrem aprendizagem, imaginacao e ludicidade.

Desejamos que seja um movimento de trocas significativas, muita diversdo e muitos
aprendizados!

Bom trabalho e até breve!




Grupo 1

(Hipotese pré-silabica e silabica sem valor sonoro)

Orientacoes didaticas
Leia para os educandos o poema de Carlos Drummond de Andrade “Brincadeira de Rua”. Pecga

para que acompanhem a leitura de cada verso com o dedo. Leia com calma e auxilie os
estudantes a se localizarem. (LEITURA DO PROFESSOR)

BRINCAR NA RUA

TARDE? O DIA DURA MENOS QUE UM DIA.
AR A CORPO AINDA NAO PAROU DE BRINCAR
E JA ESTAO CHAMANDO DA JANELA:
E TARDE.
OUGO SEMPRE ESTE SOM: E TARDE, TARDE.
A NOITE CHEGA DE MANHA?

SO EXISTE A NOITE E SEU SERENO?
j O MUNDO NAO E MAIS, DEPOIS DAS CINCO?
E TARDE.

A SOMBRA ME PROIBE.
AMANHA, MESMA COISA.
SEMPRE TARDE ANTES DE SER TARDE.

2 CIRCULE NO POEMA A PALAVRA QUE A PROFESSORA VAI DITAR.

I CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE

e Apds a leitura, converse com os educandos sobre os espagos em que eles costumam brincar
e peca para que desenhem no espaco indicado. (DESENHO)

e No poema, a hora de deixar de brincar é anunciado pela JANELA. Peca aos educandos para
localizar essa palavra no texto e circular. Ajude-os perguntando com que letra comega, com
que letra termina, se possivel use nomes de outras criangas da turma que comecem com
essa mesma letra como referéncia. (LEITURA DO EDUCANDO)

e Peca para que os educandos contem quantas silabas ha na palavra circulada e pintem um
circulo para cada silaba. Vocé pode pedir que batam palmas para ajudar a marcar as silabas
ou contem com os dedos. (LEITURA DO EDUCANDO)
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¢ Retome a leitura do poema e

identifique com os educandos as NO POEMA, WA A MARCACAO DE MOMINTOS DO DiA. IGUE A IMAGEM 40
palavras que indicam a passagem do T
tempo (MANHA/TARDE/NOITE). = & TARDE
Converse sobre os habitos que os a«
educandos possuem em cada um
desses periodos. Depois, solicite que ‘f't._«_‘ o

b |

liguem a imagem ao periodo do dia.

(LEITURA DO EDUCANDO) .
I Ty

* Faca a leitura em voz alta das palavras
na ficha do banco de atividades diarias
disponivel no anexo do caderno do
educando. Peca para as criangas
recortarem e colarem na coluna
correpondente.

MANHA TARDE NOITE

* Converse com os educandos sobre as
, brincadeiras que eles mais gostam. Peca
; que escrevam a brincadeira favorita no
35 espaco indicado. E importante que os
R educandos escrevam com autonomia.
(ESCRITA DO EDUCANDO)

* Escreva coletivamente wuma lista de
brinquedos e brincadeiras de acordo com
as imagens. Antes de escrever cada
palavra, peca para que separem oralmente
as silabas. Para marcar as silabas vocé
pode pedir que batam palmas, pulem ou
contem com os dedos. Escreva as palavras
na lousa uma a uma auxiliando as
reflexdes dos educandos: busque no
ambiente palavras e/ou letras de
referéncia, retome a quantidade de silabas

I das palavras sempre que necessario,
chame a atencdo para os sons iniciais e
finais de cada palavra. (ESCRITA DO
PROFESSOR)




* Peca para os educandos identificarem o
nome dos brinquedos e pintar a palavra
correta. Durante a atividade incentive-os a

IDENTIFIQUE @ NOME DOF DESENHOS E PINTE

Anci i L% o Boneca | PaTINs | CORDA
bgscar referéncias que os ajudem na =
leitura: perguntar com que letra comeca e
com que letra termina, questionar a 95% satlilllele) |l leda [l
quantidade de pedacinhos que formam a - _
palavra, buscar no ambiente outras - \AMARELINRA) { BAMBOLE ) |_coroa
palavras (incluindo a lista de nomes) que =

€ | BoLa TREM PIAO

possam servir como referéncia. (LEITURA
DO EDUCANDO)

* Peca para os educandos usarem palmas
ou os dedos para realizar a contagem de
silabas dos desenhos. Solicite que facam
uma marcacao para cada silaba, pode ser
um trago ou bolinha. Oriente os
educandos a pintarem apenas o
brinquedo que tem o maior numero de
silabas. Posteriormente, escreva
coletivamente na lousa o nome dos
brinquedos, o professor deve atuar como
escriba enquanto os educandos dizem
com qual letra se escreve cada silaba.
(ESCRITA DO PROFESSOR)

* Leia as adivinhas com os educandos e
discuta com eles as respostas. Depois,
escreva  coletivamente as  palavras
questionando quantas silabas a palavra Vi
tem (para marcar as silabas, vocé pode
incentivar os educandos a bater palmas ou
contar nos dedos). Peca para que
desenhem as respostas. (LEITURA DO
PROFESSOR - ESCRITA DO EDUCANDO -
DESENHO)

SOBE BEM ALTO NO CEU

PRESA POR UMA LINHA NA MAO
DANGA COM O VENTO

E PARECE UM AVIAD

As respostas sao: AMARELINHA - PIPA




e Converse com os educandos sobre o objeto da
atividade (PETECA). Pergunte se conhecem, se
ja brincaram, se sabem com que material é

produzido. Esclareca que as proximas WE
atividades terdo a peteca como tematica. | I | Il | |

* Peca para os educandos selecionarem as AGORA ORDENE AS SILABAS £ ESCREVA O NOME DO BRINQUEDO
silabas que formam a palavra PETECA. E
importante que os educandos identifiquem
primeiro quantas silabas tem a palavra, vocé
pode orienta-los a fazer essa marcacdo com
os dedos ou com palmas. Ajude-os a refletir
sobre a escrita da palavra questionando a
letra inicial e final, chamando a atencdo para
0s sons das vogais e das diferencas entre as
silabas disponiveis. A Seguir, eles deverao
organizar as silabas para montar a palavra.
(LEITURA DO EDUCANDO)

* Oriente os educandos a completar as
palavras com a silaba que esta faltando,
usando a palavra PETECA como referéncia.
Peca que retomem a leitura da palavra
referéncia sempre que necessario. (LEITURA
DO EDUCANDO - ESCRITA DO EDUCANDO)

Sugestdao de ampliacdo da atividade: vocé pode fazer de maneira oral ou escrita
(professor como escriba) uma lista de outras palavras que comecem ou terminem com as
silabas da palavra PETECA. (ESCRITA DO PROFESSOR)

* Leia para as criangas o texto da Confederacdo Brasileira da Peteca, que explica a origem
indigena desse brinquedo. (LEITURA DO PROFESSOR)

Acesse pelo link a seguir : https://cbpeteca.org.br/historia-da-peteca/



https://cbpeteca.org.br/historia-da-peteca/

Leia novamente o trecho do texto em que aparecem os nomes dos paises onde foram
encontrados registros de usos da peteca por povos indigenas das Américas. Peca para
que repitam em voz alta o nome dos paises e auxilie-os a localizar os nomes no texto.
Destaque a letra inicial e final de cada nome e peca para que circulem. (LEITURA DO
EDUCANDO)

Converse com os educandos sobre esses paises. Questione se ja conhecem ou ouviram
falar de algum deles e em caso positivo, incentive-os a falar sobre esses conhecimentos.
Comente que cada pais costuma ter uma bandeira que o represente e identifique com
eles as bandeiras presentes na atividade: BRASIL - ARGENTINA - PERU. Peca aos alunos
para escrever o nome dos paises de acordo com as bandeiras, colocando uma letra em
cada quadradinho, diga que podem recorrer ao texto como consulta. (ESCRITA DO
EDUCANDO)

ApOs escrever os nomes dos paises, oriente-os a contar a quantidade de silabas que
formam cada palavra. Eles podem contar as silabas com os dedos ou com palmas.
(LEITURA DO EDUCANDO)

Retome a leitura do texto no trecho em
que aparece o significado da palavra
PETECA na lingua Tupi. Converse com os
educandos ajudando-os a fazer relagao
entre o significado da palavra e a
maneira de brincar. Depois, solicite que
localizem a opg¢do que traz o significado
correto. Oriente que retomem o texto,
se necessario. (LEITURA DO
EDUCANDO)

LOCALIZE NO TENTO OS NMOMES DOS PAISES DA AMERICA NO QUAL FORAM
ENCONTRADOS REGISTROS DA BRINCADEIRA COM A PETECA E CIRTULE.

SiLaBAs

SATER COM A PALMA DA MJAO
@5’ JOGAR COM AS MAOS
&g
s
o r CHUTAR COM OS5 PES I




* Explique para os educandos que a peteca pode ser feita com diferentes materiais.
Pergunte se ja viram uma peteca e de qual material ela era feita. Depois, exiba o video
produzido pelo Territorio do Brincar:

Séria do Mintocs | Brincaderas com p s iy regites do
Bemail

Al chog. diferenbes muier g Do 00 Tares £ mesima beinguasdo (de ohingls para a4
criarga pormeranas do 15, palha de milho para as oangas da it Parars, o do
Gt i DAMAREEN PAIA (o8 TIReires e AR, 0O i peleca pronts B & Bl

a

* Converse com os educandos sobre

0s nomes das imagens. Pode ser
. AS PETECAS PODEM SER FEITAS DE DIFERENTES MATERLAIS, ASSISTA AD ViDED QUE
que as criangas nao conhegam 0 SUA PROFESSORA VAl MOSTRAR E DEPOIS LOCALIZE O NOME DE ALGUNS
.. MATERIAIS QUE FODEM SER USADOS PARA CONFECCIONAR UMA PETECA:

jornal, por exemplo. E importante
que os professor se certifique de
que os educandos saibam o que é
cada desenho. A seguir, solicite
que selecionem o nome do CANECA PAPRL CANECA
desenho e pintem. Auxilie-os oRNAL BueTE FAsTICO
chamando a atenc¢do para a letra GARRAFA CARRAFA SACOLA
inicial e final, e comparando com [
outras palavras disponiveis no
ambiente. (LEITURA DO
EDUCANDO)

LEIA O TEXTO ABAIXD SOBRE COMOD FAZER UMA PETECA COM MATERIAIS QUE
COSTUMAMOS TER EM CASA:

* Leia o texto que explica como
fazer uma peteca usando papel e
plastico e se possivel, faca a
peteca com as criancas. (LEITURA
DO PROFESSOR)

PETECA DE PAPEL E PLASTICO

MATERIAL.
= FOLHAS DE PAPEL AMASSADAS;
= UM SACO PLASTICO:
= FITA ADESNA OU BARBANTE:

COMO FAZER:

= ENCHA O SACO PLASTICO COM AS FOLHAS DE
PAFEL AMASSADAS,

s AMARRE A PARTE DE CIMA DO SACO PRENDA-
0 COM FITA ADESIVA OU BARBANTE.




¢ Oriente os educandos a escrever o
nome dos materiais usados para
fazer a peteca, conforme as imagens.
O professor pode ser o escriba na
lousa chamando a atencdo para o
numero de silabas de cada palavra,
qguestionando quais letras formam
cada silaba e incentivando-as a
buscar no ambiente outras palavras
que os ajudem a escrever. (ESCRITA
DO PROFESSOR)

e A seguir, diga o nome dos objetos ao
lado e solicite aos educandos que
liguem os que comecarem com a
mesma  silaba. (LEITURA DO

EDUCANDO)

VOCE CONHECE A BRINCADEIRA TERRA
MAR? ELA TEM ORIGEM NUM PAlS
AFRICANG CHAMADO MOCAMEIQUE

LELA ABAING COMO BRINCAR.

TERRA-MAR (MOCAMBIQUE)

e
1.00M GIZ, AS CRIANCAS RISCAM LIMA LONGA
RETA NO CHLD, DEFMNINDOD QUE UM LADO £ .
A TERRA E O OUTRO LADO £ O MAR
2. A BRINCADEIRA INICEA COM TODAS AS A
CRIAMCAS DO LADOD TERRA. r
3AD FALAR “MAR", TODAS ZALTAM AD

MESMO TEMPO PARA & LADD MAR

4 AD FALAR TERRA, VOLTAM PARA O LADD
TERRA. E ASSIM SWCESSIVAMENTE.

5. QUEM PULAR PARA O LADO ERRADO, SAI
D BRINCADEIRA. TERRA MAR

E.CUEM FICAR POR ULTIMG, VENCE

1

FINTE UM CIRCULD PARA CADA SILARA DAS PALAVRAS:

MAHOQOO I

10

ESCREVA O NMOME DAS IMAGENS. DEPDIS, LIGUE AQ DBJETO QUE COMECA COM A

P g

* Explique que a proxima brincadeira
a ser aprendida tem origem em um
pais do continente africano. Ressalte
que a Africa é um grande continente
formado por varios paises e que
Mocambique é um deles, conforme
destacado no mapa. Conte para as
criangas que nesse pais as pessoas
também falam em Portugués.

* Leia o texto que ensina a brincadeira
Terra - Mar e brinque com as
criangas. (LEITURA DO PROFESSOR)

e Ajude-os a contar o numero de
silabas das palavras usando palmas
(LEITURA DO

ou os dedos.
EDUCANDO)




UM VARIACAD POSSIVEL PARA A BRINCADEIRA £ DIZER NOMES DE ANIMAIS QUE VIVEM
NA TERRA. OU MO MAR. NESSE CASO, DEVEMOS FULAR PARA A TERRA QUANDOD O

ANIMAL FOR TERRESTRE E PULAR PARA O MAR QUANDD O AMIMAL FOR AQUATICO.
DESAFIADOR, NE?

RECORTE AS SiLABAS QUE ESTAD NO ANEXO E MONTE O NOME DOS ANIMAIS,

Solicite aos  educandos  que
completem as palavras com as
vogais que estao faltando. Retome
com eles quais sdo as vogais e a
funcdo dessas letras nas palavras.
Também ¢é importante que os
educandos saibam quais sdo as
imagens, contextualize o nome dos
desenhos. (ESCRITA DO
EDUCANDO)

A proxima atividade é uma adivinha.
A reposta é TARTARUGA.
Contextualize que a tartaruga é um
animal que vive no mar, os animais
que vivem na terra de espécie
parecida se chamam cagados ou
jabutis. (LEITURA DO PROFESSOR -
ESCRITA DO EDUCANDO -
DESENHO)

* Na brincadeira Terra-Mar ha uma
variacgdo em que o mestre diz o
nome de um animal. Se o animal for
terrestre as criancas devem pular
para o lado da Terra. Se for um
animal que vive no mar, deve pular
para o lado adequado. Explique essa
variacdo e brinque com as criancas.

* A seguir, oriente os educandos a
recortar as silabas no anexo do
material e montar o nome dos
animais. Auxilie-os chamando a
atencdo para os sons das vogais nas
silabas, para as letras iniciais e finais
e fazendo comparacdao com outras
palavras disponiveis no ambiente
alfabetizador: (ESCRITA DO
EDUCANDO)

AIS COM AS VOGAIS QUE FALTAM E ESCREVA SE

3 -J@Eﬁﬁ},\%ﬂ T G R

VIVO NADANDO NO MAR DESENHE A SUA DESCOBERTA 5
DEVAGARTIINHO A PASSEAR
LEVO MINHA CASA COMIGD
FPARA SEMPRE ME ABRIGAR
QUEM EU SOU?

MEU NOME TEM 4 SILABAS.
COMECA COM A LETRAT
TERMINA COM A& LETRA A
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e Converse com os educandos sobre a palavra TERRA. Separe oralmente as silabas
com palmas ou com os dedos. Chame a atencdo para a silaba inicial e sua
sonoridade. A seguir, peca para que escrevam uma lista de palavras que
comecem com a silaba TE. O professor pode incentivar que as criancas digam
coletivamente as palavras, mas € importante que a escrita seja feita em duplas ou
individualmente para que os educandos possam testar suas hipdteses sobre a
escrita das palavras. (ESCRITA DO EDUCANDO)

ESCREVA 4 PALAVRAS QUE COMECAM COM A MESMA SILABA DA PALAVRA ABAIXO:

DESENHE A BRINCADEIRA TERRA-MAR

12




MATEMATICA

Em Matematica, os dados obtidos na Avaliacdo do 2° semestre de 2025 mostraram que
uma das aprendizagens com maior defasagem para o 2° ano foi a A11 — Reconhecer e
utilizar caracteristicas do sistema de numeragao decimal, tais como agrupamentos e
trocas na base 10 e o principio do valor posicional.

Essa aprendizagem é central no processo de alfabetizagdo matematica e esta diretamente alinhada
ao Compromisso Nacional Toda a Matematica, que tem como objetivo assegurar o direito de
aprendizagem de todos os estudantes, com foco no fortalecimento das aprendizagens essenciais,
especialmente, nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Nesse contexto, a aprendizagem A11 dialoga de forma direta com as habilidades priorizadas para a
recomposi¢ao, uma vez que todas elas se fundamentam na compreensao do Sistema de Numeragao
Decimal (SND), conforme previsto na Matriz Priorizada para Recomposicao das Aprendizagens (MEC).

O Sistema de Numeragao Decimal constitui a base para a construgdo do conhecimento
numérico nas séries iniciais e apresenta as seguintes caracteristicas fundamentais:

-> Possui dez algarismos, que sao os simbolos utilizados para a escrita dos numerais;

- E decimal, organizado em agrupamentos de dez, que dio origem as ordens e as classes;
- E posicional, pois o valor de cada algarismo depende da posigao que ocupa no nimero;
- E aditivo, uma vez que o valor do numeral resulta da soma dos valores atribuidos a cada
algarismo conforme sua posi¢ao;

- E também multiplicativo, pois cada algarismo representa o produto de seu valor pelo
valor da ordem que ocupa.

A compreensao dessas caracteristicas é indispensavel para o avango dos estudantes nas
aprendizagens matematicas e reforgca a necessidade de agbes sistematicas de recomposigao,
conforme orienta 0 Compromisso Nacional Toda a Matematica, garantindo a progressao das
aprendizagens e a consolidagao das habilidades essenciais ao longo dos anos iniciais.

13




Aprendizagens/ habilidades extraidas da Matriz Curricular
Priorizada para Recomposicao das Aprendizagens-
Componente: Matematica- 2° ano.

-> EIO2ETO07- Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

-> EI03ETO07- Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e o entre em uma sequéncia.

-> EFOTMAO04 - Contar a quantidade de objetos de colegoes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos, em situagoes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

- EF02MAO01 - Comparar e ordenar niimeros naturais (até a ordem de centenas), a partir
da compreensao das caracteristicas do sistema de nhumeragao decimal, considerando o
valor posicional e a fungao do zero.

- EF02MAO04 - Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com o apoio

de material manipulavel, por meio de diferentes adi¢oes.

Grupo unico

Este agrupamento contempla atividades de Matematica voltadas aos conhecimentos do
Sistema de Numeragao Decimal, previstos para os anos anteriores ao 2° ano. As propostas
favorecem a retomada e o fortalecimento de conceitos fundamentais, considerando as
necessidades de aprendizagem dos estudantes e contribuindo para a construgao de uma
base comum que fundamente o desenvolvimento das aprendizagens do ano em curso.

14




MATEMATICA - MOMENTO 1

Educador, antes da leitura do texto, converse com os estudantes sobre brincadeiras de
infancia e momentos em que precisam parar de brincar porque “ja esta tarde”. Pergunte se
eles ja ouviram alguém chamando da janela ou da porta para entrar em casa. Esse dialogo
inicial ajudara os estudantes a se aproximarem do tema do poema.

Utilize uma estratégia de leitura que envolva ativamente as criangas, incentivando-as a
formular perguntas que favoregcam a curiosidade, a participagao e a ampliagdo das
aprendizagens esperadas.

ACOMPANHE A LEITURA QUE SEU PROFESSOR IRA FAZER:

/ BRINCAR NA RUA \

TARDE?
0 DIA DURA MENOS QUE UM DIA.

0 CORPO AINDA NAO PAROU DE BRINCAR
E JA ESTAO CHAMANDO DA JANELA:

E TARDE.

OUGO SEMPRE ESTE SOM: E TARDE, TARDE.
A NOITE CHEGA DE MANHA?
SO EXISTE A NOITE E SEU SERENO?

0 MUNDO NAO E MAIS, DEPOIS DAS CINCO?
E TARDE.

A SOMBRA ME PROIBE.

AMANHA, MESMA COISA.

SEMPRE TARDE ANTES DE SER TARDE.

BOITEMPO, LANCADO EM 1968.

\ CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE/

Apos a leitura, converse sobre o significado do poema e sobre as lembrangas e experiéncias
das criangas. Explore oralmente palavras e expressdes do texto, incentivando a participagao
dos alunos. Instigue-os a partir de das seguintes reflexdes:

¢ No poema aparece a palavra “cinco”. Como escrevemos esse numero usando
algarismos?

¢ O poema foi escrito em 1968. Vocés acham esse niimero grande? Que nimero vem
depois? E antes?

¢ Explique que esse poema tem 58 anos. Pergunte se alguém gostaria de escrever 58
na lousa. Reflita se eles conhecem alguém que tem mais de 58 anos. Registre as
respostas na lousa.

15




AGORA QUE JA RECORDAMOS A POESIA “BRINCAR NA RUA”, DE CARLOS DRUMMOND
DE ANDRADE, VAMOS CONVERSAR UM POUCO MAIS SOBRE ESSE TEMA.

g

L

1 2 3 4 5

Resposta pessoal

Nessa atividade, estamos retomando a associagdo da correspondéncia biunivoca, que € a
capacidade de relacionar cada elemento de um conjunto a apenas um elemento de outro conjunto,
como ao contar objetos apontando um a um sem repetir ou esquecer nenhum. Essa habilidade é
fundamental para a construgdo do conceito de nimero, pois ajuda a crianga a compreender que
cada quantidade corresponde a uma representagdo numeérica especifica. Além disso, fortalece as
bases da compreensao do Sistema de Numeragao Decimal, favorecendo o desenvolvimento da
contagem, da comparagao de quantidades, da nogdo de sequéncia numérica e da organizagao do

pensamento matematico.

Procure incentivar os estudantes a representar brincadeiras diferentes. Observe se alguém repete
brincadeira, se deixa espago em branco ou se coloca mais de uma no local indicado. Isso pode

indicar que ha necessidade de retomar a reflexao sobre a relagdo numérica de um para um.
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2. VOCE SABIA QUE NUMEROS PODEM TER DIFERENTES USOS? OBSERVE AS
IMAGENS E LIGUE CADA UMA AO SEU SIGNIFICADO.

CcODIGO

QUANTIDADE

ORDEM

Imagens geradas por 1A / Google Gemini / Disponivel em: chat com 1A,

Educador, oriente os estudantes a refletir sobre os diferentes usos dos nimeros em situagoes
do cotidiano, ajudando-os a perceber que eles podem assumir fung¢des variadas. Explique que o
numero pode indicar:

e Codigo: quando é utilizado para identificar algo, sem representar quantidade ou ordem,
como no numero da casa, do telefone, da camiseta ou do documento.

e Quantidade: quando representa “quanto ha” de algo, como em 5 brinquedos, 10 lapis ou
3 criangas brincando.

e Posicao: quando indica lugar ou ordem em uma sequéncia, como em 1° lugar, 2° da fila

ou pagina 8 de um livro.

Proponha perguntas e exemplos proximos da realidade dos estudantes para que eles consigam
identificar a funcao do nimero em diferentes contextos, ampliando a compreensao sobre os usos
sociais do Sistema de Numeragao Decimal.
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3. HORA DA INVESTIGAGCAO!
VAMOS OBSERVAR, CONTAR E COMPARAR! OBSERVE OS ITENS DESCRITOS NA TABELA
E QUE ESTAO AO SEU REDOR, DEPOIS REGISTRE A QUANTIDADE DE CADA UM:

1, ST N

FOLHAS LIVROS BRINQUEDOS

AGORA RESPONDA:

QUAL TEM MAIS ITENS?

QUAL TEM MENOS ITENS? .

Resposta pessoal

Proponha aos estudantes observar atentamente o ambiente e registrar as quantidades
utilizando estratégias de contagem que ja conhecem, como apontar, agrupar ou marcar
os elementos contados. Durante a atividade, promova questionamentos que levem a
reflexdao sobre o Sistema de Numeragao Decimal, como:

e Qual quantidade tem mais algarismos?
¢ 0 que muda quando aumentamos uma dezena?

e Como podemos comparar essas quantidades?

Incentive a leitura e a escrita correta dos numeros, destacando a fungéo dos algarismos e o valor
posicional no registro das quantidades, até mesmo na composigao oral do nimero . Por exemplo:

e O numero 32 é formado pelos niimeros 3 e 2 (errado)
e O nuamero 32 é formado pelos algarismos 3 e 2 (certo)

Procure observar se ha educandos que ainda nao realizam contagem um a um, e as estratégias
de contagem daqueles que ja compreendem a correspondéncia biunivoca.
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4, ANTIGAMENTE, MUITAS CRIANCAS BRINCAVAM DE BOLINHA DE GUDE NA RUA.
CONTE QUANTAS BOLINHAS APARECEM NA IMAGEM E ESCREVA O TOTAL NO
QUADRO AOQ LADO.

Imagem gevada por IA / Google Gemind / Disponivel emc chat com LA

Resposta: 18 bolinhas

Educador, incentive os estudantes a realizar a contagem das bolinhas estabelecendo a
correspondéncia biunivoca. Observe se apontam, acompanham visualmente ou agrupam
os elementos sem repetir a contagem. Retome que essa estratégia € fundamental para a
construcao do conceito de quantidade e para a compreensao do Sistema de Numeracao
Decimal. Apds a contagem, explore a leitura e o registro do numero encontrado, valorizando
diferentes estratégias utilizadas pelos estudantes.

5. OBSERVE A SALA DE AULA E RESPONDA:

A) HA QUANTAS CARTEIRAS ? B) HA QUANTAS CARTEIRAS ?

C) E QUANTOS CADERNOS ? D) QUAL DESSES ITENS TEM A
MAIOR QUANTIDADE?

A resposta varia de acordo com o tamanho da sala,
numero de carteiras, janelas e quantidade de alunos.

Retome a estratégia de correspondéncia biunivoca trabalhada na atividade anterior, incentivando os
estudantes a relacionar cada objeto observado a um unico numero durante a contagem. Oriente-0os a
organizar a contagem para evitar repeticoes ou esquecimentos, utilizando apontamentos, registros ou
agrupamentos. Aproveite a comparagao das quantidades para promover reflexdes sobre o Sistema
de Numeragdo Decimal, incluindo agrupamentos de dez em dez, questionando quais numeros
representam maior ou menor quantidade e como isso pode ser percebido na escrita numeérica.
Valorize as diferentes estratégias de resolugédo apresentadas pelos estudantes.
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6. VOCE SABE O QUE E ESTIMAR?

AGORA OBSERVE OS OBJETOS QUE A PROFESSORA VAl MOSTRAR. QUANTOS
OBJETOS VOCE ACHA QUE ELA TEM?

OBJETO 1;
ESTIMATIVA:
QUANTIDADE REAL:
OBJETO 2;
ESTIMATIVA:

QUANTIDADE REAL:

Resposta pessoal

Antes da contagem, incentive os estudantes a observar caracteristicas dos conjuntos, como
tamanho dos objetos, organizacdo e espago ocupado, para elaborar estimativas mais
conscientes. Explique que estimar ndao é “adivinhar”, mas pensar em uma quantidade
aproximada com base na observagao. Para vivenciar a situacao, € possivel utilizar objetos da
prépria sala, como lapis colocados dentro de um copo, tampinhas ou borrachas, ou ainda
recorrer ao material anexo para ampliar as possibilidades da atividade e pedir que os
estudantes digam quantos objetos eles acham que ha. Durante a socializa¢do, compare as

estimativas com as quantidades reais e questione:

e Quem estimou mais perto?
e 0 que ajudou a pensar nessa quantidade?

Valorize diferentes estratégias, favorecendo o desenvolvimento do senso numérico e
da compreensao de quantidades no Sistema de Numeragao Decimal.
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7.VAMOS COMPARAR!

Tinunkia Capimara

NustragGes: Thiago Adonai

QUEM POSSUI MAIS TAMPINHAS?

Imagens: Canva. .

Resposta: Colegao da Tinunkia : 18 tampinhas

Resposta: Coleg¢ao da Capimara : 21 tampinhas

Educador, oriente os estudantes a realizar a contagem dos elementos utilizando estratégias
organizadas, como apontamentos, agrupamentos e correspondéncia biunivoca, para garantir
maior precisao nos registros. Apds a contagem, incentive a comparagao das quantidades,
promovendo reflexdes como:

e Qual namero representa a maior quantidade de tampinhas?

e Como podemos descobrir quem tem a menor cole¢ao?

* Fazendo apenas a estimativa é possivel descobrir que tem a maior colegao? Como?
» Se trocassemos os algarismos de lugar ( 18 - 81 e 21 - 12) mudaria o resultado de

quem tem a maior colegao?

Aplique a mesma estratégia na comparagao das duas proximas situagoes.

n u n u

Explore oralmente os termos “mais”, “menos”, “maior” e “menor”, relacionando-os a escrita
numérica e a ideia de ordem no Sistema de Numeragdo Decimal. Valorize as estratégias
utilizadas pelos estudantes para justificar suas respostas e comparagoes.
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MATEMATICA - MOMENTO 2

As parlendas sao géneros textuais importantes no 2° ano porque articulam linguagem oral,
leitura, memdria, ritmo e pensamento l6gico, favorecendo tanto a alfabetizagdo quanto a
aprendizagem matematica.

No contexto da Matematica, elas contribuem especialmente para o desenvolvimento da
compreensao de sequéncias, regularidades e contagem, habilidades fundamentais para a
consolidagao do pensamento matematico nos anos iniciais.

Ao recitar parlendas, as criangas:

e percebem padroes e repetigoes;

» desenvolvem a nogao de ordem e sequéncia;
e ampliam a contagem oral;

e exercitam a correspondéncia termo a termo;

o fortalecem a memodria e a atengao;

identificam regularidades sonoras e numéricas.

Educador, antes de propor a leitura da parlenda com os estudantes, é importante que
converse com a turma sobre os nimeros presentes no texto, incentivando a contagem oral,
a observagao da sequéncia numeérica e a antecipagao de quantidades. Durante a atividade,
explore o ritmo, a repeticao e a relagao entre fala e escrita.
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VAMOS LER A PARLENDA:
A GALINHA DO VIZINHO BOTA OVO AMARELINHO

A GALINHA DO VIZINHO BOTA OVO AMARELINHO o
BOTA 1, BOTA 2, BOTA 3, BOTA 4, BOTA 5, BOTA6

Apods a leitura da parlenda, proponha atividades em que os estudantes registrem as quantidades
citadas usando nimeros, desenhos e escrita por extenso. Também é possivel realizar comparagoes
entre 0s humeros, organizar sequéncias humeéricas e criar oralmente situagdes-problema simples a
partir da parlenda, fortalecendo a contagem e o desenvolvimento do pensamento matematico.

1. A GALINHA DO VIZINHO CONTINUOU BOTANDO OVOS. ELA BOTOU 15 OVOS NO
TOTAL. VAMOS AJUDAR A ORGANIZAR ESSES OVOS EM DOIS NINHOS. COMO PODEMOS
FAZER 1S507?

Respostas diversas: 9+6 /11 + 4 / 10+5

Educador, oriente os estudantes a representar diferentes formas de distribuir os 15 ovos em dois
ninhos, utilizando desenhos, materiais manipulaveis ou registros numeéricos. Incentive a comparagao
das possibilidades encontradas e promova a socializagao das estratégias utilizadas, favorecendo a
compreensao das composigoes huméricas e do raciocinio logico.

+ p—

Resposta esperada: 10 +5

Oriente os estudantes a registrar matematicamente a organizagao dos 15 ovos, partindo
da ideia de agrupar 10 ovos em um dos ninhos. Utilize perguntas disparadoras como:

CONTINUA...
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e 0 que acontece quando juntamos 10 ovos?
e Quantos ovos ficaram no outro ninho?

e Como podemos escrever essa quantidade usando nimeros?

Ao longo da discussdo, destaque que 15 é formado por 10 + 5, favorecendo a
compreensdo de que, no Sistema de Numeragdo Decimal (SND), os nimeros sdo
organizados em agrupamentos de 10. Assim, espera-se que os estudantes comecem a
perceber a estrutura do sistema de numeracdao decimal, baseada na composicao de
dezenas e unidades.

Caso apresentem outras composi¢coées, como 9 + 6, valorize a estratégia e proponha
reflexdes sobre como reorganizar os grupos para formar 10, evidenciando que a base do
SND esta na organizagao em agrupamentos de dez.

2. AGORA ESCREVA QUANTOS OVOS A GALINHA BOTOU USANDO A SOMA COM

AS DEZENAS!
18=_ +8
26 = +6
34=30+

46 = 40 + .

Nessa proposta é importante os estudantes observarem como os numeros podem ser
decompostos em duas partes: dezenas e unidades. Incentive a analise da regularidade
presente nos registros, propondo perguntas como:

e Qual parte do numero representa os grupos com 10 ovos?

» Qual parte mostra os ovos que ficaram fora desses grupos?

Ao longo da atividade, destaque que, no Sistema de Numeragao Decimal (SND), os nimeros
sao organizados em agrupamentos de dez, favorecendo a compreensao da composi¢ao
numeérica e do valor posicional dos algarismos.
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3. VOCE CONSEGUE DESCOBRIR QUANTAS DEZENAS HA EM CADA QUANTIDADE DE
OVOS? FACA O REGISTRO POR MEIO DE DESENHOS PARA SABER.

ATENCAO!
10 OVOS

1 DEZENA

A)25= DEZENASE UMIDADES
B)30= DEZEMNAS E UNIDADES
C)45= DEZEMAS E UNIDADES
D) 54 = DEZENASE UMNIDADES

Respostas: a) 2 dezenas e 5 unidades  c) 4 dezenas e 5 unidades

b) 3 dezenas e 0 unidades  d) 5 dezenas e 4 unidades

Educador, estimule os estudantes a representar as quantidades por meio de desenhos e
agrupamentos de 10, observando quantas caixas completas podem ser formadas e
quantos ovos ficam fora delas. Proponha perguntas como:

¢ Quantos grupos de 10 conseguimos formar?
* 0 que sobra depois de completar as dezenas?

e Como podemos registrar isso usando nimeros?

Durante a discussao, destaque que, no Sistema de Numeragao Decimal (SND), as quantidades s&do
organizadas em dezenas e unidades, ajudando os estudantes a compreenderem a composigao
dos numeros e o valor posicional dos algarismos. Nesse momento € importante destacar que para
cada agrupamento com 10 ovos, representa 1 dezena.
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4, REGISTRE O QUE VOCE APRENDEU ATE AGORA.

Resposta pessoal

Procure incentivar os estudantes a retomar as descobertas realizadas ao longo das atividades,
registrando com palavras, nimeros ou desenhos o0 que compreenderam sobre a organizagao
das quantidades. Proponha perguntas como:

e O que aprendemos quando agrupamos de 10 em 10?
e Como os numeros podem ser separados em dezenas e unidades?

* Por que organizar em grupos de 10 facilita a contagem?

Valorize os diferentes registros produzidos, destacando que o Sistema de Numerag&o Decimal (SND)
é estruturado em agrupamentos de dez, formando dezenas e unidades. O registro é importante
porque ajuda a crianga a organizar 0 pensamento, comunicar suas estratégias e perceber relagdes
matematicas. Ao desenhar, escrever nimeros ou representar quantidades, o estudante torna visivel
aquilo que pensou, permitindo ao professor acompanhar como esta construindo a compreensao do
SND e consolidando as ideias de dezena e unidade.
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5. A GALINHA AMARELINHA BOTOU MUITOS OVOS. JA CONTARAM 27 E AINDA FALTA
CONTAR UM. QUANTOS OVOS ELA BOTOU?

26
28
29
30

Resposta: 28

Educador, os estudantes devem refletir sobre a ideia de “falta contar um”, ou seja, de acrescentar
um a uma quantidade ja contada, incentivando o uso da contagem oral, de registros ou da reta
numeérica. Proponha perguntas como:

Se ja temos 27 ovos e falta contar 1, qual nimero vem depois do 27?

* 0 que acontece com a quantidade quando acrescentamos mais um?

Destaque que, no Sistema de Numeragao Decimal (SND), adicionar uma

unidade faz o numero avangar para o préximo na sequéncia numérica.
Observe as possiveis escolhas dos estudantes para compreender suas hipéteses sobre a resposta:

A) 26: o estudante pode ndao compreender a ideia de acrescentar “mais um” ou
pode ter realizado uma subtracdo em fung¢ao da palavra falta.

B) 28: resposta esperada, indicando compreensado da sequéncia numérica e da
adicdo de uma unidade.

C) 29: pode indicar que o estudante avangou dois nimeros na sequéncia ao invés
de apenas um.

D) 30: pode revelar que o estudante associou a situagdo a mudancga de dezena,
sem considerar corretamente a quantidade adicionada.

Atencao: Essa questdo é um excelente exemplo para refletirmos sobre a importancia de
compreender o significado da situagao antes de escolher uma operagdo matematica. Muitas
vezes, no ensino da Matematica, criamos associagées automaticas entre determinadas
palavras e operagdes. Assim, ao encontrar a palavra “falta”, alguns estudantes podem concluir
imediatamente que se trata de uma subtragdo. No entanto, a resolu¢cdo de problemas exige
muito mais do que identificar palavras-chave; requer a andlise do contexto e das relacoes
estabelecidas na situacao apresentada.

CONTINUA...
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No enunciado “Se ja temos 27 ovos e falta contar um, qual nimero vem depois do 27?”,
a palavra falta nao indica que algo deve ser retirado ou comparado. Ela informa apenas
que ainda ha um elemento a ser contado. Para responder a pergunta, o estudante
precisa compreender a sequéncia numérica e reconhecer que, ao acrescentar mais um
ovo a contagem, o numero seguinte a 27 é 28.

Esse tipo de situagdo mostra que a compreenséao leitora e a interpretagdo do contexto sao
fundamentais para a construgao do pensamento matematico. Quando os estudantes aprendem
a analisar o que esta acontecendo na situagao, em vez de se apoiarem apenas em palavras-
chave, desenvolvem estratégias mais consistentes de resolugdo de problemas e atribuem
significado aos conceitos matematicos envolvidos.

Portanto, é importante propor atividades que incentivem a leitura atenta dos enunciados,
a discussao dos diferentes significados das palavras em contextos variados e a reflexao
sobre as relagbes numéricas presentes na situagdo, evitando a associagdo mecanica
entre palavras e operagoes.

Utilize os erros como oportunidades de reflexao coletiva, incentivando os estudantes a
justificar suas escolhas e comparar estratégias.
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6. PRINCIPE DOMINI CONTOU 0S OVOS DA GALINHA AMARELINHA E ENCONTROU
DUAS DEZENAS E CINCO UNIDADES. QUANTOS OVOS FORAM CONTADOS?

25
52
15
35

Resposta: 25

Oriente os estudantes a refletir sobre a composi¢ao dos nimeros no Sistema de Numeragao
Decimal (SND), retomando a ideia de que uma dezena corresponde a 10 unidades. Incentive o
uso de desenhos, agrupamentos ou materiais manipulaveis para representar as duas dezenas
e as cinco unidades. Faga perguntas como:

e Quantos ovos ha em duas dezenas?
e 0 que representam as cinco unidades?

e Como podemos juntar essas quantidades para formar um nimero?”.

As respostas dadas pelos estudantes, podem indicar o que pensam sobre a situagao,
para que a interveng¢ao do educador seja mais pontual:

A) 25: resposta esperada, indicando compreensao de que 2 dezenas correspondem a 20 e,
junto de 5 unidades, formam 25.

B) 52: pode indicar dificuldade na compreenséao do valor posicional, levando o estudante a
inverter dezenas e unidades.

C) 15: pode revelar que o estudante reconheceu apenas uma dezena ou realizou uma
contagem incompleta das dezenas.

D) 35: pode indicar que o estudante associou incorretamente duas dezenas ao niumero 30.

Utilize as respostas como oportunidades para discutir o valor posicional dos algarismos e
reforcar que, no SND, a posicao do numero indica se ele representa dezenas ou unidades.
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7. TARTA OBSERVOU QUE EM SUA CASA HA 3 DEZENAS E 4 UNIDADES DE OVOS,
QUANTOS OVOS ELA TEM?
34
43
24
14

Resposta: 34

Educador, oriente os estudantes a representar o numero 34 por meio de agrupamentos de
dezenas e unidades, favorecendo a compreensao da organizagao do Sistema de Numeragao
Decimal (SND). Proponha questdes como:

e Quantos grupos de 10 formam esse nimero?
* Quantas unidades ficam sem agrupar?
e O que representa o algarismo 3?

e O que representa o algarismo 4?

Incentive-os a relacionar a escrita numeérica a quantidade representada, compreendendo que o 3 indica
3 dezenas (30) e o0 4 indica 4 unidades. Observe as estratégias e registros produzidos para identificar
suas hipdteses sobre a pergunta. Alguns podem reconhecer a composicao do numero a partir dos
agrupamentos, enquanto outros podem considerar os algarismos isoladamente, sem relaciona-los ao
valor posicional. Essas observagbes fornecem informagdes importantes para o planejamento de

intervengoes que fortalegam a compreensao da estrutura do Sistema de Numeracao Decimal.

A) 34: resposta esperada, indicando compreensao de que 3 dezenas correspondem a 30
e, junto de 4 unidades, formam 34.

B) 43: pode indicar dificuldade na compreensao do valor posicional, invertendo dezenas
e unidades.

C) 24: pode revelar que o estudante reconheceu corretamente as unidades, mas
apresentou dificuldade em relacionar a quantidade de dezenas.

D) 14: pode indicar que o estudante considerou apenas uma dezena ou nao
compreendeu a composicao de 3 dezenas.
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TINUNKIA SEPAROU 50 OVOS QUE A GALINHA AMARELINHA BOTOU.
QUAL OPQ-::‘O MOSTRA ESSA QUANTIDADE SEPARADA EM DEZENAS E UNIDADES?

5 DEZENAS E 0 UNIDADES
3 DEZENAS E 20 UNIDADES N
50 DEZENAS E 0 UNIDADES S
TODAS AS OPGOES ESTAO CORRETAS

Respostas:
Esperada: 5 Dezenas e 0 Unidades / Possivel: 3 dezenas e 20 unidades

Nesse item, espera-se que os estudantes representem a quantidade de 50 ovos utilizando
agrupamentos de 10, para que comecem a consolidar a percep¢cdo de que cada dezena
corresponde a 10 unidades. Proponha perguntas como: “Quantos grupos de 10 conseguimos
formar com 50 ovos?”, “Sobrou alguma unidade fora dos grupos?” e “Como podemos registrar
essa quantidade?”. Durante a discussao, destaque que, no Sistema de Numeragédo Decimal (SND),
0s numeros podem ser organizados em dezenas e unidades, favorecendo a compreensao da
composi¢ao numérica e do valor posicional.

Observe as possiveis escolhas dos estudantes para compreender suas hipéteses de pensamento:

A) 5 dezenas e 0 unidades: resposta esperada, indicando compreensao de que 50 é formado
por 5 grupos de 10 e ndo ha nenhuma unidade. A partir dessa resposta, € importante destacar
o papel do zero na construgao do sistema de numeragéo decimal.

B) 3 dezenas e 20 unidades: essa resposta indica que o estudante reconhece que uma
mesma quantidade pode ser decomposta de diferentes maneiras, compreendendo que 3
dezenas e 20 unidades totalizam 50 unidades. Esse raciocinio demonstra flexibilidade na
composic¢ao e decomposi¢cao de numeros, aspecto importante para o desenvolvimento
do sentido de niumero.

No entanto, a resposta também é uma oportunidade para discutir as regras de organizagao
do Sistema de Numeragdo Decimal. Embora a decomposi¢do esteja matematicamente
correta, a representagao “20 unidades” nao corresponde a forma convencional de registro
nesse sistema, uma vez que, ao atingir 10 unidades, estas devem ser reagrupadas em 1
dezena. Assim, 20 unidades equivalem a 2 dezenas, permitindo reorganizar a quantidade
como 5 dezenas e 0 unidades.

A analise dessa resposta pode favorecer reflexdes sobre o principio do agrupamento em
base dez e sobre a relagao entre composi¢ao, decomposicao e valor posicional. Mais do
que classifica-la como incorreta, € importante utiliza-la para ampliar a compreensao dos
estudantes acerca das diferentes formas de representar uma mesma quantidade e da
necessidade de reagrupamentos na escrita convencional dos numeros.

CONTINUA...

31




C) 50 dezenas e 0 unidades: pode revelar dificuldade em compreender que 50 dezenas
correspondem a 500 unidades.

D) Todas as opc¢oes estao corretas: pode indicar inseguranca conceitual ou dificuldade
em analisar a equivaléncia entre as representacdes.

Utilize as respostas para promover discussoes sobre agrupamentos de dez e a necessidade
de reorganizar quantidades no SND, favorecendo a compreensao de que as unidades podem
formar novas dezenas.

9. D) MACA DISSE QUE TEM 4 DEZENAS E 7 UNIDADES DE OVOS. QUE NUMERO E ESSE?

47
74
14
17

Resposta: 47

Educador, proponha que os estudantes representem a quantidade utilizando agrupamentos de
10 e unidades soltas, incentivando a compreensao da composi¢ao dos numeros no Sistema de
Numeracao Decimal (SND). Retome as discussdes com perguntas como:

e Quanto vale 1 dezena?
e Quanto valem 4 dezenas?
e O que acontece quando juntamos 4 dezenas e 7 unidades?

Incentive os estudantes a observar que a posigao dos algarismos indica se eles representam
dezenas ou unidades.

Observe possiveis escolhas dos estudantes para compreender suas hipoteses e realizar
intervengdes que os fagam avancar:

A) 47: resposta esperada, indicando compreensao de que 4 dezenas correspondem a 40 g, junto de
7 unidades, formam 47.

B) 74: pode indicar dificuldade na compreensao do valor posicional, invertendo dezenas e unidades.
C) 14: pode revelar que o estudante reconheceu o algarismo quatro como unidade e utiliza o
algarismo 1 como curinga.

D) 17: pode revelar que o estudante reconheceu as unidades, mas ndo compreendeu corretamente

a quantidade de dezenas representada, utilizando o algarismo 1 como curinga.
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o
10. CAPIMARA ORGANIZOU UMA CAIXA COM 36 OVOS? QUANTAS DEZENAS DE OVOS
TEM NA CAIXA?

[= AT I - S

—

Resposta: 3

Oriente os estudantes a observar como o nimero 36 pode ser organizado em dezenas e
unidades, incentivando o uso de agrupamentos, desenhos ou materiais manipulaveis.
Proponha perguntas como:

* Quantos grupos de 10 conseguimos formar com 36 ovos?
* O que sobra depois de formar as dezenas?
e Qual algarismo mostra a quantidade de dezenas?

Durante a discussao, destaque que, no Sistema de Numeragdo Decimal (SND), o algarismo
da esquerda indica a quantidade de dezenas. Observe as possiveis escolhas dos estudantes
para compreender suas hipdteses de pensamento:

A) 3: resposta esperada, indicando compreensao de que 36 é formado por 3 dezenas e 6 unidades.
B) 4: pode indicar que o estudante realizou uma contagem aproximada (estimativa) ou associou
incorretamente a quantidade total a proxima dezena. Nesse caso, retome a discussao e procure
compreender qual foi o raciocinio utilizado pelo educando, para entao fazer as intervengdes com
boas perguntas.

C) 5: pode revelar dificuldade em compreender a composi¢do do nimero em dezenas e unidades.
D) 6: pode indicar que o estudante identificou apenas o algarismo das unidades, sem compreender

o valor posicional.
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