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Brasil: um pais criado na diversidade

Eduardo Augusto Ribeiro Ramiro

A diversidade de povos, culturas, hdbitos, brincadeiras e festividades que influenciam
e permeiam nossa sociedade é abundante. Como podemos afirmar isso? Basta retomarmos
rapidamente como nosso pais se constituiu, ou seja, a imigracdo e miscigenacdo entre indi genas,
portugueses, holandeses, africanos, italianos, japoneses e tantos outros povos que partilharam e
influenciaram essa multiplicidade cultural que temos hoje no Brasil.

Por exempilo, é tradicdo das familias japonesas retirar os calcados antes de entrar em
casa e muitos de nés adquiriram esse hdbito, apreciamos sua culindria, o rodi zio de comida japonesa,
colecionamos gueixas, bonsais e outros artefatos desse povo, inclusive, em Sdo Paulo, temos o bairro
da Liberdade onde encontramos variedades alimenticias e culturais do Japdo e da China.

Temos os indi genas que se alimentam da mandioca, das frutas, dos peixes e das carnes
cacadas, alimentacdo muito parecida com a nossa cotidiana, ndo? Herdamos muitas de suas
tradic6es e costumes. Jd os colonizadores trouxeram pdo, queijo, arroz, doces e vinhos,
complementando gradativamente os nossos hdbitos alimentares e, para deixar nossa cozinha mais
picante e saborosa, os africanos implementaram na culindria nacional o azeite de dendé e especiarias
como as pimentas, dando origem a vdrias comidas afro-brasileiras, entre elas, o famoso e saboroso
acaraje.

Esse capital cultural foi se constituindo com a socializacdo e integracdo dos povos em
diferentes contextos sociais, inclusive, nas brincadeiras, jogos, cantigas. A cantiga, por exemplo, é
um tipo de cancdo popular relacionada as brincadeiras de roda que incorporou elementos das
culturas africana, europeia e indi gena. Vocé sabia? Brinquedos como: peteca, bilboqué, arco e flecha,
pedo, perna de pau, boneca makena, pega-pega, esconde-esconde foram inventados pelos indi genas,
africanos e europeus.

Em meio a tantas partilhas culturais, temos a musica brasileira com ritmos
diversificados criada por instrumentos como: apitos, buzinas, trombetas e flautas de origem
indigena, o atabaque, o berimbau e o afoxé de origem africana. Os ritmos, sons e dancas que
conhecemos e apreciamos hoje, como: axé, samba, pagode, MPB, surgiram da mistura cultural tdo
latente no Brasil.

Percebemos também, a diversidade linguistica e suas singularidades, como o R
carregado dos paulistas, o X acentuado dos cariocas, o TCHE dos sulistas, o UAI dos mineiros e
tantas outras variacgées e idiomas encontrados em Sdo Paulo, em Guarulhos, nas escolas e em nossas

casas.




Resumindo, ndo é possivel conviver numa sociedade tdo plural se ndo aprendermos
a respeitar a diversidade, a diferenca - jad que SOMOS TODOS DIFERENTES, e a historia de vida

de cada sujeito desta sociedade.

Destacamos em toda esta diversidade as diferentes maneiras de brincar,
compreendendo que os jogos e as brincadeiras também sdo manifestacées culturais que

oportunizam a aprendizagem e desenvolvimento.

Vocé ja pesquisou como surgiram algumas brincadeiras? A perna de pau e a peteca,
por exemplo, tem origem indigena e sdo brincadeiras presentes em nossa sociedade, outra
brincadeira muito conhecida é a amarelinha de origem europeia e que, dependendo da regido do

Brasil, ¢ nomeada de maneira diferente, além de apresentar variacées na forma de brincar.

O brincar também se aprende! E importante para adultos e criancas, aprendemos a
brincar com os pares e também com as criancas. E preciso que a cultura ltidica esteja presente em

nossas vidas, pois além de prazerosa ela contribui para o desenvolvimento da criatividade,

imaginacdo, interacdo e socializacgdo.




SEGUNDA-FEIRA - 22 DE JUNHO

O Anhanguera

Morando nas historias .. n
Historia Os Trés Sonhos

Alecrim dourado, brincadeiras e . .. ,
Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

cheirinho de saudades
Desenho animado O Show da Luna em: dirigir, rodar e deslizar!
Dica do Professor Confeccdo de Chocalho - Professora Verena N. Melo

Peteca - Professora Kelly Gimenes
Assuntos abordados: Influéncia cultural

Questoes apresentadas:

- Patriménio cultural material e imaterial
- Nossa historia é marcada pelas caracteristicas
de diferentes etnias.

Atividades solicitadas:

1. Conte-nos suas reflexoes e analise o que vocé e
sua familia tem feito que pode gerar cultura.

Desafio do dia Vocé pode comparar coisas que ndo faziam
antes e que agora, com o isolamento social,
comecaram a fazer.

2. Vamos desenhar uma cdpsula do tempo e
descrever algo sobre nossa cultura para alguém
do futuro descobrir como era a cultura na nossa
época. Vocé pode reutilizar materiais para
construir a sua. Comece hoje e ao longo da
semana vamos descobrir mais coisas.

Desafio do Dia EJA: Problemas de visdo e lentes
corretivas - Ciéncias - Canal Futura
Sinais de:
e Origem indigena: oca; milho; peixe; mandioca;
amendoim; canjica; canjica e canela;

e Origem africana: negro; pimenta; dendé;
LIBRAS em casa acarajé;

e Origem europeia: arroz; pdo; pizza; macarrao;
e Origem asidtica: peixe cru.

EDUCACAO INFANTIL

O EU,O0 OUTRO E O NOS
SABER: Ampliar ainteragdo social, a afetividade, a ex pressdo de sentimentos e a empatia. Saber lidar
com suas emocoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Perceber que suas agées influenciam no meio ambiente e nos espagos nos quais vive. %/
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. 1%/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o outro e seu grupo social e cultura.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS




SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacoes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.
% YSABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, musicas e melodias. %
Tracar marcas grdficas com autonomia utilizando instrumentos riscantes e diferentes materiais e
técnicas.
Criar e dialogar sobre suas producées atribuindo sentido a elas.
% 'Criar e sinalizar em Libras sobre suas producées atribuindo sentido a elas.
Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressoes artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se.
& Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressées artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se em Libras.
ESCUTA,FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/
% WVISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM LIBRAS
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas linguagens,
participando de situacées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas.
%y Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
Ouvir histdrias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atengcdo ao ver um adulto/ professor relatar historias e fatos do
cotidiano em Libras.
Imitar as variacées de entonacgdo e gestos ao ouvir histdrias e ao cantar.
% Y Observar, tentar imitar as variacoes de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.
Inventar variagées de entonacdo e gestos ao ouvir histdrias e ao cantar.
% Y Observar, imitar e criar variacoes de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% YYObservar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e trava
dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas, contos,
receitas, quadrinhos, antncios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de histdérias narradas.
% Y 1dentificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de histérias narradas.
% {7Observar e participar de situagées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %
Desenvolver expressoes grdficas. %/
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %/
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%47 Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.). %
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses. %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES




SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construcoées identitdrias, reconhecendo-as como partes
de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacdo de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar hdbitos para a organizacdo de estudo (organizagdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
INTERACAO SOCIAL E EMPATIA
SABER: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar,
e promovendo respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceito de qualquer natureza.
Analisar as relacées entre aspectos historicos da formacdo da sociedade e dos sujeitos.
Reconhecer-se parte integrante de uma sociedade como sujeito historico e atuante.
Reconhecer-se como sujeito de direito e pessoa em desenvolvimento.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcgoes sociais considerando os
modos de producdo e circulacdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
ORALIDADE - FALA EESCUTA
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.

Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.

Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.
Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensdo.
LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de historias realizadas pelo professor vivenciando emocgdées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender o
tema em uma sequéncia logica.
Perceber o princi pio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de histéorias realizadas pelo professor vivenciando emocgdées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas histdrias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construcdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacgées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.




Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacoes ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdao.
Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepgdo e discriminagdo visual.
LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar a leitura de historias, com ou sem ilustracées, realizadas pelo educador bilingue
e/ou pares, vivenciando emocgdes, estabelecendo outras identificacoes e exercitando a fantasia, a
imaginacgdo e a construg¢do imagética.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu préprio repertorio.
Desenvolver, utilizar e articular a espontaneidade, a percepg¢do, a imaginacdo, a emocgdo, a
sensibilidade e a reflexdo ao produzir/fruir/ler esteticamente criagées artisticas.
Dialogar sobre sua criacdo pessoal e coletiva, para alcangar sentidos plurais.
Elaborar registros pessoais das experiéncias na producdo e na apreciacdo da Arte.
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
HISTORIA
SABER: Conhecer a Histéria do Brasil, analisando as relagées (socioeconémica, politica, cultural,
entre outras) das populacées negra, indigena e europeia, desde os periodos da colonizacdo, do
Império e da Republica até a contemporaneidade.
Analisar as acées do individuo em sociedade e suas consequéncias em diferentes espacos e épocas,
por meio do trabalho, da tecnologia, da cultura e da politica.
Reconhecer a importdncia da oralidade como meméoria, a partir de exemplos de culturas que tém na
oralidade uma forma significativa de perpetuacado.
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Compreender a identidade pessoal e social como sintese das vivéncias e dos saberes adquiridos no
processo historico, cultural, politico e econémico do Brasil e do mundo contempordneo.
Respeitar as diferencas individuais e étnicas.
Conhecer e valorizar a diversidade cultural brasileira, o respeito as diferencas de género, geracdo,
raca, credo e necessidades especiais, fomentando atitudes de ndo discriminacdo.
Compreender a relacgdo entre os jovens e os adultos e a cultura como construcgdo historica e coletiva
que atribui sentido ao mundo, forma identidade, produz linguagens e ferramentas, institui regras e
costumes.

O EDUCANDOE A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA
ORALIDADE
Reconhecer e valorizar a fala como fungdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importancia.

O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA EESCRITA
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relagées de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Readlizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de historias diversas de diferentes géneros.




Explorar as habilidades de percepg¢do e discriminacgdo visual por meio de imagens e objetos.
Valorizar sua cultura enquanto identidade, percebendo e utilizando maneiras diferenciadas de se
comunicar em cada grupo (surdos ou ouvintes)

Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacées ou chamar a atencdo
de outras pessoas para iniciar a comunicagdo.

Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertério e
vocabuldrio gradativamente.

Emitir e argumentar opini6es em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relac6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.

Identificar-se como surdo, utilizando seu sinal e a Libras para expor seus desejos, curiosidades e
intencoes.

O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO E DANCA

Identificar, explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio da apreciacdo musical e de prdticas diversas de composi¢do/criacdo,
utilizando-se ainda de recursos tecnolégicos (videogames e plataformas digitais).
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
O SUJEITO, SEU TEMPO E SEU LUGAR NO MUNDO

Reconhecer atrajetoria e o acaimulo de diferentes saberes sobre o meio natural e social, interessando-
se por enriquecé-los e compartilhd-los.

CONEXOES E ESCALAS: CIRCULACAO DE PESSOAS, PRODUTOS E CULTURAS
Identificar as influéncias das matrizes culturais africanas e indi genas.

IDENTIDADE E DIVERSIDADE

Caracterizar a diversidade étnica e cultural da sociedade brasileira.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminagdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientacdo sexual, diversidade religiosa,
pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos, entre
outros).

FORMAS, REGISTROS E REPRESENTACOES DA HISTORIA E DA GEOGRAFIA:

LINGUAGENS E CULTURAS

Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana usando nogées relacionadas ao
tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

TERCA-FEIRA - 23 DE JUNHO

Morando nas histdérias A semente da verdade
Alecrim dourado, brincadeiras e . . . ,
. . Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas
cheirinho de saudades
Desenho Animado O Show da Luna! Em: Nem tudo nasce da semente
Peixonauta em: O Caso do Indiozinho
Peteca - Professora Luzia Batista de Souza
Dica do Professor Experiéncia da Areia Movedica: Professora Luiza
Batista de Souza
Assuntos abordados: Influéncia dos povos -
. . Alimentacdo
Desafio do dia ! ¢
Questées apresentadas:




1. Receitas presentes em nossas familias que
fazem parte da nossa historia e das nossas
memodrias.

2. Alimentos que foram trazidos por outras
etnias e que estdo presentes no nosso dia a dia.

Atividade solicitada:

1. Quais hdbitos alimentares poderiam ser colocados na
sua cdpsula do tempo? Pense em algo bem diferente que
marque nossa época e que possa ser interessante para
os moradores do futuro.

Desafio do Dia EJA: Hora da matemadtica - professora
Evelyn
Direita e esquerda com uso de talheres e cores.
Atividade de pareamento.

EDUCACAO INFANTIL

O EU,O0OUTRO E O NOS
SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emocgoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. >/
Perceber que suas acées influenciam no meio ambiente e nos espacos nos quais vive. %/
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. 1%/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o outro e seu grupo social e cultura.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacgdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da voz, do cor po e de diversos materiais.
%Y SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacoes e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, musicas e melodias. %
Tracar marcas grdficas com autonomia utilizando instrumentos riscantes e diferentes materiais e
técnicas.
Criar e dialogar sobre suas produgdes atribuindo sentido a elas.
% Criar e sinalizar em Libras sobre suas producées atribuindo sentido a elas.
Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressdes artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se.
% Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressoes artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se em Libras.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/

% % VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM
LIBRAS
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situa¢ées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histoérias lidas ou contadas.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criagdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
Ouvir historias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do
cotidiano em Libras.
Imitar as variagées de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% Y Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.

Desenvolvimento de autonomia




Inventar variacoes de entonacgdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% Y Observar, imitar e criar variagées de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% 'Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas, contos,
receitas, quadrinhos, anuincios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de histdrias narradas.
% {7Observar e participar de situagées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %
Desenvolver expressoes grdficas.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracoes %/
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%>y Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses.
Pesquisar e refletir sobre as diversidades de caracteristicas humanas, animais e vegetais do mundo
material e tecnoldgico, através do exame de diversos temas (Alimentacdo, Biodiversidade,
Sustentabilidade, Meios de comunicacgdo, Meios de transporte, dentre outros). %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construcgées identitdrias, reconhecendo-as como partes

de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito autébnomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacdo de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar hdbitos para a organizacdo de estudo (organizacdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
INTERACAO SOCIAL E EMPATIA
SABER: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar, e promovendo respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e valorizagdo
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceito de qualquer natureza.
Analisar as relag6es entre aspectos histéricos da formacgdo da sociedade e dos sujeitos.
Reconhecer-se parte integrante de uma sociedade como sujeito historico e atuante.
Reconhecer-se como sujeito de direito e pessoa em desenvolvimento.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcgoées sociais considerando os
modos de produgdo e circulac¢do da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.

ORALIDADE - FALA E ESCUTA




SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.

Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicagdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.

Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.

Realizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.
LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocgoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacgdo interna de textos dentro do género proposto para compreender o
tema em uma sequéncia légica.
Perceber o principio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas histdrias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construcgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacées de historias, em interacdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdao.
Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepcdo e discriminagdo visual.
LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo do
conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/ producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar aleitura de histérias, com ou sem ilustracoes, realizadas pelo educador bilingue
e/ou pares, vivenciando emocgoées, estabelecendo outras identificacoes e exercitando a fantasia, a
imaginacdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu préprio repertorio.
Desenvolver, utilizar e articular a espontaneidade, a percepcdo, a imaginacdo, a emocgdo, a
sensibilidade e a reflexdo ao produzir/fruir/ler esteticamente criagées artisticas.
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
HISTORIA
SABER: Conhecer a Historia do Brasil, analisando as relacées (socioeconémica, politica, cultural,
entre outras) das populacées negra, indigena e europeia, desde os periodos da colonizacdo, do
Império e da Republica até a contemporaneidade.
Reconhecer a importdncia da oralidade como memoria, a partir de exemplos de culturas que tém na
oralidade uma forma significativa de perpetuacdo.
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTO




O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Compreender a identidade pessoal e social como sintese das vivéncias e dos saberes adquiridos no
processo histoérico, cultural, politico e econémico do Brasil e do mundo contempordneo.
Respeitar as diferencgas individuais e étnicas.
Conhecer e valorizar a diversidade cultural brasileira, o respeito ds diferencas de género, geracdo,
raca, credo e necessidades especiais, fomentando atitudes de ndo discriminacdo.
Compreender arelacdo entre os jovens e os adultos e a cultura como construcdo historica e coletiva
que atribui sentido ao mundo, forma identidade, produz linguagens e ferramentas, institui regras e
costumes.

O EDUCANDOE A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA
ORALIDADE
Reconhecer e valorizar a fala como funcgdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importancia.

O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relagdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relacoes de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Readlizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de histdrias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepc¢do e discriminagdo visual por meio de imagens e objetos.
Valorizar sua cultura enquanto identidade, percebendo e utilizando maneiras diferenciadas de se
comunicar em cada grupo (surdos ou ouvintes)
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitagées ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicagdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertodrio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relac6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
Identificar-se como surdo, utilizando seu sinal e a Libras para expor seus desejos, curiosidades e
intencoes.

O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO E DANCA
Identificar, relacionar e compreender as pradticas artisticas nas diferentes dimensées da vida social,
cultural, politica, historica, econémica, estética, poética e ética.
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
O SUJEITO, SEU TEMPO E SEU LUGAR NO MUNDO
Reconhecer a trajetoria e o aciumulo de diferentes saberes sobre o meio natural e social,
interessando-se por enriquecé-los e compartilhd-los.
CONEXOES E ESCALAS: CIRCULACAO DE PESSOAS, PRODUTOS E CULTURAS
Identificar as influéncias das matrizes culturais africanas e indi genas.
Refletir sobre o papel da cultura de massa, da industria cultural e das novas midias na formatacdo
dos comportamentos contempordneos. .
IDENTIDADE E DIVERSIDADE
Caracterizar a diversidade étnica e cultural da sociedade brasileira.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminacdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientacdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos,
entre outros).
FORMAS, REGISTROS E REPRESENTACOES DA HISTORIA E DA GEOGRAFIA:
LINGUAGENS E CULTURAS
Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana usando nocgées relacionadas ao
tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois).




QUARTA-FEIRA - 24 DE JUNHO

Morando nas historias Historia de Mapuri e Tafeela
Alecrim dourado, brincadeiras e
cheirinho de saudades

Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

Desenhos animados O Show da Luna! Em: Cores para Cldaudio

Dica do Professor Desenho mdgico - Professora Dayana Mendes
Assuntos abordados: Influéncias dos povos - Linguagem

Questoes apresentadas:

- Quual é o idioma do Brasil?
- Vamos conhecer algumas palavras com origens
diferentes?

Atividades solicitadas:

Desafio do Dia 1. Tentar descobrir a origem das palavras
deixadas no desafio.

2. Pense no que vocé vai contar para o futuro
sobre a linguagem e outras formas de
comunicacdo que temos hoje e que talvez ndo
tenhamos mais no futuro, jd pensou?

Desafio do Dia EJA: Os géneros Carta e e-mail - Lingua
Portuguesa - Canal Futura
Falando de musica Melodia, ritmo e nome das notas musicais.

EDUCACAO INFANTIL

O EU,O OUTRO E O NOS
SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber lidar
com suas emocgaoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Perceber que suas agoes influenciam no meio ambiente e nos espacos nos quais vive. %/
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. %/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o outro e seu grupo social e cultura.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacdes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.

% YSABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, muisicas e melodias. %\
Tracar marcas grdficas com autonomia utilizando instrumentos riscantes e diferentes materiais e
técnicas.
Criar e dialogar sobre suas produgées atribuindo sentido a elas.

% 'Criar e sinalizar em Libras sobre suas producdes atribuindo sentido a elas.
Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressoes artisticas para representar, expressar-
se e comunicar-se.




Y Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressées artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se em Libras.

) ESCUTA,FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/
% $VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM LIBRAS

SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas linguagens,
participando de situagées comunicativas.

Interagir e demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.

SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.

Ouvir histdrias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do cotidiano
em Libras.

Imitar as variacées de entonacgdo e gestos ao ouvir histérias e ao cantar.
%Y Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.

Inventar variacoes de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% {7Observar, imitar e criar variagoes de gestualidades ao recontar historias em Libras.

Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.

NUARIA

> {’Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e trava
dedos.

Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas, contos,
receitas, quadrinhos, anuincios etc.).

Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.

Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.

% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e principais
acontecimentos de fatos do cotidiano e de historias narradas.

%Y Observar e participar de situagées comunicativas em Lingua de Sinais.

Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. 1%/

Desenvolver expressoes grdficas. \%

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade sobre
ele e seus elementos

Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %/

Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
{7 Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.

Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.). % ¥

Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses. %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS:INTERACOES,
AFETIVIDADES E IDENTIDADES

IDENTIDADES E ALTERIDADES

SABER: Valorizar erespeitar as diferentes construgées identitdrias, reconhecendo-as como partes de si
mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.

Criar diferentes formas de registro.

CONSTRUCAO DA AUTONOMIA

SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacado de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.

Exercitar hdbitos para a organizacgdo de estudo (organizac¢do do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).

Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.

INTERACAO SOCIAL E EMPATIA




SABER: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcdo de conflitos e a cooperacgdo, fazendo-se respeitar, e
promovendo respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceito de
qualquer natureza.
Analisar as relagées entre aspectos historicos da formagdo da sociedade e dos sujeitos.
Reconhecer-se parte integrante de uma sociedade como sujeito historico e atuante.
Reconhecer-se como sujeito de direito e pessoa em desenvolvimento.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcées sociais considerando os modos
de producdo e circulagdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura), estabelecendo
preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
ORALIDADE - FALA E ESCUTA
SABER: Conhecer e valorizar a diversidade linguistica.
Compreender as influéncias lingui'sticas de outros paises e dos povos indi genas na construcdo de nossa
lingua.
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacbées reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.

Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e expressao.

Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.
Identificar os usos da lingua como instrumento de divulgacdo de valores, raca, etnia, género, crenca e
classe social.

LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de histérias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender o tema
em uma sequéncia logica.
Perceber o princi pio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas histérias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construcdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacgées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacdes ou chamar a atengdo de outras pessoas para iniciar comunicagao.
Participar de situacées que explorem as habilidades de percepcdo e discriminacdo visual.
LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,

ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.




Apreciar e explorar a leitura de histérias, com ou sem ilustracoées, realizadas pelo educador bilingue
e/ou pares, vivenciando emocgoes, estabelecendo outras identificacées e exercitando a fantasia, a
imaginacgdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/producgdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu préprio repertorio.
Desenvolver, utilizar e articular a espontaneidade, a percepc¢do, a imaginacdo, a emocdo, a sensibilidade
e areflexdo ao produzir/fruir/ler esteticamente criagées artisticas.
SABER: Acessar, expressar-se e refletir sobre a Arte na sociedade, considerando os produtores, as
producées e suas formas de documentacdo, preservacdo e divulgacdo em diferentes culturas e
momentos historicos.
Acessar e analisar obras e biografias de artistas que fazem parte da historia da Arte.
Reconhecer e valorizar a Arte como expressdo cultural.
MUSICA
SABER: Acessar e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancées e prdticas diversas de composicdo/criagdo,
execucdo e apreciacdo musical.
Perceber e diferenciar as propriedades do som.
Perceber e identificar os elementos da linguagem musical.
SABER: Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da
muisica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Identificar os instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais (fabricados a partir de
materiais
diversos, provenientes de diferentes etnias etc.).
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
HISTORIA
SABER: Conhecer a Histéria do Brasil, analisando as relacoes (socioeconémica, politica, cultural, entre
outras) das populacées negra, indi gena e europeia, desde os periodos da colonizacdo, do Império e da
Republica até a contemporaneidade.
Reconhecer a importdncia da oralidade como meméoria, a partir de exemplos de culturas que tém na
oralidade uma forma significativa de perpetuacado.
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTO
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Compreender a identidade pessoal e social como sintese das vivéncias e dos saberes adquiridos no
processo historico, cultural, politico e econémico do Brasil e do mundo contempordneo.
Respeitar as diferencas individuais e étnicas.
Conhecer e valorizar a diversidade cultural brasileira, o respeito as diferencas de género, geracdo, raca,
credo e necessidades especiais, fomentando atitudes de ndo discriminacdo.
Compreender arelacdo entre os jovens e os adultos e a cultura como construgdo historica e coletiva que
atribui sentido ao mundo, forma identidade, produz linguagens e ferramentas, institui regras e
costumes.

O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA
ORALIDADE
Reconhecer e valorizar a fala como fungdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua importdncia.
O EDUCANDOE A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra das
relacées de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Readlizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa




Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de histdrias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepcgdo e discriminacdo visual por meio de imagens e objetos.
Valorizar sua cultura enquanto identidade, percebendo e utilizando maneiras diferenciadas de se
comunicar em cada grupo (surdos ou ouvintes)
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitac6es ou chamar a atencdo de
outras pessoas para iniciar a comunicacdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertdrio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opinides em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relac6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
Identificar-se como surdo, utilizando seu sinal e a Libras para expor seus desejos, curiosidades e
intencoes.

O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO E DANCA
Identificar, explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.) por meio da apreciacdo musical e de prdticas diversas de composicdo/criacdo, utilizando-se
ainda de recursos tecnologicos (videogames e plataformas digitais).
O EDUCANDO E OS SABERES RELATIVOS A NATUREZA E SOCIEDADE
O SUJEITO, SEU TEMPO E SEU LUGAR NO MUNDO
Reconhecer a trajetodria e o acimulo de diferentes saberes sobre o meio natural e social, interessando-se
por enriquecé-los e compartilhd-los.
CONEXOES E ESCALAS: CIRCULACAO DE PESSOAS, PRODUTOS E CULTURAS
Identificar as influéncias das matrizes culturais africanas e indi genas.
Refletir sobre o papel da cultura de massa, da industria cultural e das novas midias na formatacdo dos
comportamentos contempordneos. .
IDENTIDADE E DIVERSIDADE
Caracterizar a diversidade étnica e cultural da sociedade brasileira.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminagdo (geracional, identidade de género, racga/etnia, orientacdo sexual, diversidade religiosa,
pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicologicos e psiquidtricos, entre outros).
FORMAS, REGISTROS E REPRESENTACOES DA HISTORIA E DA GEOGRAFIA:
LINGUAGENS E CULTURAS
Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana usando nocées relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

QUINTA-FEIRA - 25 DE JUNHO

Morando nas histdrias Conto africano - o mundo foi criado pelo som da Kalimba
Alecrim dourado, brincadeiras e cheirinho
de saudades

Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

Peixonauta em: O Caso das Asas Amarelas
Desenhos animados O Show da Luna! Em: Pra baixo ou pra cima

Teca na TV em: Quadrilha

Emocgées e Empatia - Professora Mayra de Freitas
Castro

Dica do Professor




Jogo da Memodria de frutas - Professora Joseane
Guimardes

Assuntos abordados: Influéncias dos povos -
Festividades

Questées apresentadas:

- Hoje é dia de falarmos sobre as herancas culturais
que se manifestam com as festividades, vamos
conhecer algumas?

Atividades solicitadas:

1. Contar para alguém do futuro sobre alguma

Desafio do dia festividade que temos hoje e que vocé goste muito
de participar. Pode ser uma que faca parte dos
hdbitos e costumes da sua familia, e que pode
deixar nossos amigos do futuro bem alegres em
descobrir.

2. Para amanhd, se possivel, separe um pedaco de
barbante, ld ou linha resistente, fita (durex ou fita
crepe), uma folha, uma garrafa Pet cortada e uma
tampa furada, como apresentado.

Desafio do Dia EJA: Meio Ambiente e seguranca
alimentar - Canal Futura

Assuntos abordados: Ainda sobre imaginacdo
Questées apresentadas
Oi gente! Como estdo? Espero que bem.

Criaram a historia da Alfonsina, a mulher que amava
bicicletas que propus a vocés no ultimo encontro?

Fico aqui curiosissima! Agora eu vou contar a histdria
que conheci sobre a Alfonsina.

Essa histéria eu encontrei num livro chamado “Histérias
de ninar para garotas rebeldes”.

en s Ouca com atencgdo!
Arte como experiéncia

Eu escolhi essa histéria para compartilhar com vocés
porque eu gosto muito. Espero que vocés tenham gostado!
Olhem, trouxe uma foto da Alfonsina de verdade para
vocés verem!! Legal, ndo é?!

Atividades solicitadas

Vamos continuar transformando objetos, mas de um jeito
diferente e usando também o nosso corpo! Vocés jd
brincaram de mimica?

e Mimica é quando alguém imita uma pessoa, uma
coisa ou uma situacdo sem usar a fala e os outros
tentam adivinhar. E mais ou menos isso que iremos
fazer, mas, teremos uma regra: escolhermos um
unico objeto, que deverd se transformar a cada




cena do jogo. No final, iremos criar pequenas
cenas, de mimica, transformando um tnico objeto
em diversas coisas. Ndo estdo entendendo nada?

e Deem uma olhadinha nesse video que fiz para
vocés e tentem adivinhar o que eu estou fazendo e
no que eu transformei o guarda-chuva. (VIDEO
CENA CICLISTA)

O guarda chuva virou o guiddo da bicicleta e eu uma
ciclista, como a Alfonsina!

e Vejam outras pequenas cenas que criei
transformando o meu objeto, o guarda-
chuva(VIDEOS).

o Criem vdrias situacgoes, transformando um tnico
objeto em diversas coisas e utilizando seu corpo,
numa pequena cend, como na brincadeira da
mimica, na qual ndo se pode usar a fala.

e Escolha um objeto, experimente sozinho para
decidir no que vai transformd-lo e depois convide
alguém da sua casa para assistir e tentar adivinhar
0 que vocé estava fazendo e no que o seu objeto se
transformou. Explique as regras para quem
estiver com vocé e se divirtam! Depois podem ir
trocando de objetos, mas sempre transformando-
os!! Ndo se esquecam que estamos hd alguns
encontros conversando sobre a imaginacdo!!!

Vocé pode registrar suas experiéncias, com desenhos,
fotos e depois levar para sua professora, quando
retornarmos.

EDUCACAO INFANTIL

O EU,OOUTRO E O NOS
SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia.
Saber lidar com suas emocgoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Identificar pessoas e objetos pelo nome e sua funcdo social.
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. %/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural.
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o outro e seu grupo social e cultura
SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianga, independéncia e autonomia.

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos. Argumentar e levantar hipéteses.
% ¥Comunicar-se através da Libras suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Argumentar e levantar hipoteses por meio de sinais e expressées.

Explorar diferentes materiais tecnolégicos. %

Interagir e atribuir sentido a utilidade de diferentes tecnologias do cotidiano (tesoura, mouse, rddio,
bolsa, caneta, telefone e outros).

% Interagir e atribuir sentido a utilidade de diferentes tecnologias do cotidiano (tesoura, mouse, bolsa,
caneta, videoconferéncia em diferentes suportes e outros).

SABER: Conhecer e respeitar as diferencas étnicas, culturais, de género e as deficiéncias.

Conhecer e respeitar os diferentes papéis e funcgoes sociais existentes em seu grupo de relacoes e
sociedade.

Desenvolver a construcdo de valores éticos, morais e de cidadania




Ouvir fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da
sua comunidade.
%% Por meio da Libras, conhecer fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a
histodria dos seus familiares e da sua comunidade.
Relacionar seu aprendizado escolar com suas vivéncias pessoais e sociais e vice-versa %

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu corpo.
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando cor poralmente suas

emocoées, necessidades e desejos tanto nas situagées do cotidiano quanto nos jogos e nas brincadeiras.
VAV,

Compreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

> {YCompreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
historias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Perceber as expressoes corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacées do proprio corpo.

% Perceber as express6es corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacoes do proprio

corpo, levando em conta que essas expressées vdo contribuir na construcdo da sua comunicacdo
através da lingua de sinais

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacdes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.
% YSABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e cor porais e de diversos materiais
Explorar diversos materiais riscantes e que deixam marcas. %
Participar de situagées que integrem sons e movimentos cor porais. %/
Participar de dancas, brincadeiras cantadas, cirandas na interacdo crianca-crianca e crianca-adulto.
% Y Participar de dangas, brincadeiras e atividade de interagdo crianga-crianca e crianca-adulto.
Apreciar e realizar movimentos cor porais a partir de diversos tipos de danga e ritmo musical.
% Apreciar e realizar movimentos corporais a partir de diversos tipos de danca.
SABER: Fruir/apreciar diferentes formas de expressdo artistica (teatro, cinema, literatura, musica,
televisdo, ciranda, fotografia, sarau, danca, escultura, dublagem, midias).
Vivenciar diferentes formas de expressdo artistica. %/
Apreciar e identificar as expressées artisticas de diferentes grupos sociais (exemplos: arte infantil,
indi gena, popular, de diferentes épocas, obras de arte e seus respectivos artistas, imagens do cotidiano,
fotografias, brincadeiras com luz e sombra, utilizando-se também das tecnologias). %

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

A,
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas linguagens,
participando de situagées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas.
%\ Demonstrar interesse e ateng¢do ao ver um adulto/ professor contar histérias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
> {7Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e trava
dedos.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de histdrias narradas.
% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e principais
acontecimentos de fatos do cotidiano e de histdrias narradas.
Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides,
participando de situacées que envolvam a necessidade de explicar e argumentar suas ideias.
% YUsar Libras para brincar, comunicar e expressar desejos, necessidades, opinides, ideias,
preferéncias e sentimentos e relatar suas vivéncias, ampliando gradativamente o repertdrio e
vocabuldrio




SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacgdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.

Ouvir historias e fatos do cotidiano.

% ¥ Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar historias e fatos do cotidiano
em Libras.

Explorar diversos materiais riscantes em suportes diversificados. %

Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade sobre
ele e seus elementos
Apreciar e familiarizar-se com costumes, hdbitos, prdticas e historias da cultura local e de outras
culturas. %
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploragoes %/
Experimentar interagées com recursos tecnologicos durante as brincadeiras %/
Relatar em jogos ou ocasioes didrias fatos sobre sua histdria de vida e situacées cotidianas, bem como a
histéria de seus familiares e sua comunidade. %
Pesquisar e refletir sobre as diversidades de caracteristicas humanas, animais e vegetais do mundo
material e tecnoldgico, através do exame de diversos temas (Alimentacdo, Biodiversidade,
Sustentabilidade, Meios de comunicacdo, Meios de transporte, dentre outros). %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS:
INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar erespeitar as diferentes construcées identitdrias, reconhecendo-as como partes de si
mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro (alter).
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Identificar diferencas e semelhancas entre sua histdria e a de outras pessoas e as de outros grupos
sociais.
Identificar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais, familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, dlbuns etc.).
Valorizar as diversidades existentes na comunidade e sociedade.
Identificar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais, familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, dlbuns etc.).
Valorizar as diferentes culturas.
Reformular jogos e brincadeiras em diferentes situagées.
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
Organizar o seu tempo para estudos, pesquisas e tarefas escolares
Realizar atividades cooperativas respeitando as regras.
Identificar e participar de momentos de mobilizacdo em diferentes instdncias de decisdo (conselhos,
grémios, festas etc.).

INTERACAO SOCIAL E EMPATIA
SABER: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar, e
promovendo respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceito de
qualquer natureza.
Reconhecer-se parte integrante de uma sociedade como sujeito historico e atuante.
Interagir com outras pessoas visando ampliar seu repertorio.
Valorizar a cultura dos diferentes povos e grupos étnicos.
O EDUCANDO E ASTECNOLOGIAS
LETRAMENTO DIGITAL (LD)
SABER: Reconhecer e explorar diferentes fontes de informacdo e recursos tecnolégicos para construir
conhecimentos no reconhecimento da importancia do uso de novas tecnologias para a comunicacdo e a
interacdo no mundo atual. Desenvolver a autonomia diante do computador e demais recursos digitais

como instrumento facilitador das aprendizagens.




Expressar-se em situacgées de intercambio oral (videos chamadas, relatos e narra¢ées em video e dudio)
com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de
voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.
Explorar, com a mediacdo do professor, textos informativos de diferentes ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas possibilidades.
SABER: Identificar e refletir sobre os processos de desenvolvimento tecnolégico, compreendendo
aspectos socio - historicos que favorecam a manutengdo, a substituicdo e a criagcdo de novos recursos.
Relacionar o uso da tecnologia em seu bairro, de acordo com as especificidades de cada regido.
Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (animacées, jogos eletrénicos, gravacées em dudio e
video, fotografias, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcées sociais considerando os modos
de producdo e circulagdo da escrita na sociedade.
Reconhecer, diferenciar e utilizar os diversos géneros e os suportes textuais considerando sua funcdo
social.
Utilizar a biblioteca e os instrumentos tecnolégicos em busca de informacées e consultas, bem como
consultar enciclopédias, jornais, revistas e livros (empréstimos de livros para leitura em casa etc.).
SABER: Conhecer os instrumentos e suportes de escrita (ldpis, caneta, caderno, teclado) presentes nesta
e em outras culturas e tempos.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
ORALIDADE - FALA EESCUTA
SABER: Conhecer e valorizar a diversidade linguistica.
Ouvir gravacées, cancgoes, textos falados, assistir a videos em diferentes variantes linguisticas
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala, respeitando o falar dos diferentes
grupos regionais ou das diferentes culturas locais e rejeitando preconceitos linguisticos.
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacbées reconhecendo as variedades
existentes.
Participar das situagées do cotidiano escolar, nas quais possa contar suas vivéncias, ouvi-las de outros,
elaborar e responder perguntas, argumentar, dialogar, transmitir recados, recontar histérias etc.
percebendo as vdrias formas de se comunicar reconhecendo e valorizando a fala como funcdo social.
Ouvir textos em linguagem formal e ndo formal identificando a funcdo social de cada género.
Escutar, com atencdo, diferentes géneros orais apresentados pelos colegas, formulando perguntas,
fazendo comentdrios, solicitando esclarecimentos etc.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, Inclusive virtuais.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
Utilizar regularidades ortogrdficas em suas producées textuais. Conhecer e fazer uso de irregularidades
ortogrdficas da escrita.

LEITURA
SABER: Desenvolver estratégias de compreensdo e fluéncia na leitura considerando o suporte, o género
textual e sua contextualizacdo.
Compreender o texto lido pelo professor, pelos parceiros ou individualmente, inter-relacionando
informacoes explicitas de maneira gradual.
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de histérias realizadas pelo professor vivenciando emocoées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.

Referir-se a objetos e coisas sinalizando.

Identificar pessoas, lugares, objetos.




Relatar em Libras fatos do cotidiano, pessoal ou do grupo com maior repertério de vocabuldrio e
estrutura linguistica

Utilizar a gestualidade em seu aspecto amplo a fim de explorar a comunicagcdo permitindo
detalhamentos em seu discurso.

LEITURA E RECEPCAO
Observar e reconhecer uma histéria contada por meio de recursos multimodais e/ou relato do educador
bilingue.
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como umas das expressoes da lingua e da linguagem.
LIBRAS: CULTURA SURDA
SABER: Compreender e reconhecer as singularidades dos sujeitos surdos
Perceber as formas de comportamento linguistico observadas na comunidade surda e na sociedade
ouvinte.
Partilhar brincadeiras regionais e da cultura surda, musicas e dancas inter pretadas em Libras,
contextualizadas em atividades especificas no contexto escolar.
Explorar recursos tecnolégicos de acessibilidade comunicativa, ampliando e elaborando
gradativamente os desafios para cada ciclo.
Compreender a importdncia da participacdo em eventos realizados pela comunidade surda, assim como
em ambientes e encontros organizados para promover a interagdo entre pares.
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento por meio da lingua de sinais.
Participar de contacées de historias em Libras e aos contetdos dos textos por meio de imagens e videos
no momento da leitura, sendo esta realizada pelo educador bilingue, pares e o préprio educando.
PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos a que
se propoée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producdes escritas.
Conhecer e reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Desenvolver, utilizar e articular a espontaneidade, a percepg¢do, a imaginacdo, a emocdo, a sensibilidade
e areflexdo ao produzir/fruir/ler esteticamente criac¢ées artisticas.
Interagir, explorar, compreender e reconhecer que as vdrias manifestacoes artisticas mobilizam
sentimentos, emocoes e acgoes.
Diferenciar, reconhecer e explorar diferentes espacos da escola e da comunidade e os materiais.
coletivamente.
Acessar, explorar e desenvolver um conceito estético proprio, tendo como experiéncia as diferentes
linguagens artisticas.
Acessar e analisar obras e biografias de artistas que fazem parte da historia da Arte.
Experienciar, exercitar e vivenciar o improviso a partir de diversos estimulos nas diversas linguagens.
SABER: Acessar, expressar-se e refletir sobre a Arte na sociedade, considerando os produtores, as
producées e suas formas de documentacdo, preservacdo e divulgacdo em diferentes culturas e
momentos historicos.
Reconhecer e valorizar a Arte como expressdo cultural.
ARTES VISUAIS
SABER: Experimentar diferentes formas de expressdo artistica, fazendo uso de diversos materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.
Acessar, apreciar e explorar a criacdo artistica no uso de multimeios e interseccdo de midias.
Experienciar o improviso a partir do seu reportorio nos diversos procedimentos e materiais.
SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
Produzir registros grdficos de memoria, observacdo e imaginacdo, partindo de suas experiéncias e
acoes mediadas.

O EDUCANDO E A EDUCACAOQ FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS




SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo cor poral

Reconhecer e vivenciar brincadeiras e jogos de diferentes contextos: comunitdrio, regional, indi gena,
africano etc.

Explicar e demonstrar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de contato
familiar, meios de comunicacdo, viagens, local de moradia etc

Identificar e descrever, por meio de miiltiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e jogos populares do Brasil, as de matrizes indi gena, africana, afro-brasileira e de cultura
imigrante, explicando suas caracteristicas e a importancia desse patriménio historico e cultural na
preservacdo das diferentes culturas.

Valorizar a importdncia das brincadeiras e dos jogos de matrizes indi gena, africana e afro-brasileira e
de cultura imigrante como patriménio historico e cultural.

Reorganizar e adaptar, coletivamente, as brincadeiras e os jogos estudados, considerando as condic6es
do grupo, espaco e materiais.

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Relatar fatos resgatados de memdria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Exercicio da transcendéncia no que se refere a imaginacdo, fantasia, possibilidade de
vivenciar diferentes papéis, empatia.
Atuar como agente no processo de aprendizagem em projetos desenvolvidos na escola.
Compreender arelacdo entre os jovens e os adultos e a cultura como construgdo historica e coletiva que
atribui sentido ao mundo, forma identidade, produz linguagens e ferramentas, institui regras e
costumes.

O EDUCANDO E ASTECNOLOGIAS
TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Utilizar tecnologias, midias e dispositivos de comunicacdo de forma ética, comparando
comportamentos adequados e inadequados, demonstrando respeito sobre opinioes
divergentes na web.
Compreender, utilizar e criar produtos digitais por meio das tecnologias de forma critica, significativa
e ética para comunicar-se, acessar e produzir informacoées e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

O EDUCANDO E LINGUA E CULTURA PORTUGUESA

LEITURA EESCUTA

Desenvolver a criatividade com base no exercicio da imaginacdo, da liberdade de
expressdo e da confianca, em rodas de leitura oral e de leitura dramadtica.
Perceber quais sons sdo representados na escrita e como diferenciar desenhos/grafismos (simbolos) de
grafemas/letras (signos).

ORALIDADE
Participar de discussé6es orais em diferentes esferas da vida social, valorizando narrativas que busquem
o respeito e a equidade no que se relaciona a fatores como género, raca, classe social e capacidades
funcionais, bem como origem social e regional, combatendo toda e qualquer forma de preconceito,
estigma e discriminacdo.
Empregar a linguagem formal em diversas situagées sociais.
Apreciar e valorizar diferentes discursos cuja base é a oralidade, com o objetivo de identificar possiveis
contradicées, estigmas, preconceitos, posicionando-se na defesa dos direitos humanos.
Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Compreender diferencas entre escrita e outras formas grdficas (outros sistemas de representacdo).
Conhecer e explorar as novas ferramentas tecnolégicas e utilizd-las na producdo textual.
Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais,
historias surdas e piadas.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA
Compreender e utilizar a linguagem como meio de formacdo, informacdo e comunicacao.
O EDUCANDOE A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA

LEITURA E ESCRITA




Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matematica, pldstica, corporal,
braile).
Compreender a utilidade da leitura e da escrita para o conhecimento de mundo.
Refletir, analisar e compreender a intencionalidade do interlocutor na construcdo do discurso.

O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS

Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do mundo, entre
eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio e regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas e proporcionando o aumento do
repertério motor das diversas habilidades, como correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se,
manipular etc.
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.

ARTE
Reconhecer, explorar, experimentar e exercitar os elementos que compoéem a linguagem
artistico-visual, como linhas, formas, texturas, cores, planos, bidimensionalidade, tridimensionalidade,
perspectiva, volume, luz, sombra, espaco, movimento, composicdo etc.
FORMAS, REGISTROS E REPRESENTACOES DA HISTORIA E DA GEOGRAFIA:
LINGUAGENS E CULTURAS
Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana usando nogées relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

SEXTA-FEIRA - 26 DE JUNHO

Morando nas histoérias Historia Yacuruna, o Rei das Aguas
Alecrim dourado, brincadeiras e
cheirinho de saudades

Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

Desenhos animados O Show da Luna! Em: Pra baixo ou pra cima
. Histéria O galinheiro colorido - Professora Deisiane
Dica do Professor
Assuntos abordados: Influéncias dos povos -
Brincadeiras
Questoes apresentadas:

- Asbrincadeiras comp6em o universo das tradicées,
elas passam de geracdo para geracdo e vao
sofrendo influéncia no modo de brincar, conforme
os tempos historicos e as regibes que sdo

Desafio do dia b rgtlcadqs. . -

- Brincadeiras como forma de interacdo com o
mundo a nossa volta.

Atividades solicitadas:

1. Confecgdo do bilboqué com os materiais solicitados
durante o programa.

2. Confeccionar uma peteca. No portal da educacdo
vou deixar um exemplo, mas vocé pode criar do seu
melhor jeito e divertir-se muito.




3. Nao se esqueca de completar sua cdpsula do tempo
mostrando aos nossos amigos do futuro como que
brincdvamos no nosso tempo.

Assuntos abordados

Feelings - Sentimentos
Questoées apresentadas
Apresentacdo da professora Thalita
Hi! My name Thadlita.
Meu nome é Thalita e eu sou professora de Lingua e
Cultura Inglesa.
Este é o meu sinal em Libras. Estou muito feliz em
estar com vocés.I'm very happy.
Como vocé estd se sentindo hoje? How are you feeling
today? Are you happy like me? Vocé estd feliz
também?
Vamos aprender o nome dos feelings, sentimentos, em
inglés?
Ao acordar, muitas vezes nos sentimos hungry.
Depois, ao brincar nos sentimos happy. Se recebemos
uma noticia ruim, poderemos nos sentir sad. Quando
anoitece, apés um dia cheio de atividades, nos
sentimos sleepy
A partir de hoje teremos neste espaco o Minuto
Cultural, onde veremos diversas curiosidades sobre o
que estamos aprendendo juntos. E hoje vamos
3 comecar de um jeito muito especial. Are you ready?
E hora de inglés! So, lets'go!
HELLO!
Are you happy? I'm not happy... I'm sad. Estou com
saudade.
Vocé sabia que em inglés ndo existe a palavra
saudade? Mas serd que ld eles ndo sentem saudade?
A palavra saudade é exclusiva dos idiomas
origindrios do latim e por isso eles usam o verbo “To
Miss” para dizer que sentem falta e a frase “Miss you”
para expressar que estdo com saudade de alguém.

Atividades Solicitadas

Criar um Memory game? Um jogo da memoria?
Vamos precisar de :1 folha de papel, 1 tesoura
sem ponta, ldpis ou giz para colorir, 1 copo
plastico, tampinha ou qualquer objeto que nos
permita fazer circles, circulos.

e Riscar twelve circles, doze circulos. Fazer com o
ldpis ou giz six different feelings, 6 sentimentos
diferentes, 2 de cada.

e Pintar,recortar e pronto! Finish! Temos o nosso
memory game. Let’s play.

e Para finalizar,vamos aprender quais sdo os
sinais para dizer em American Sign Language,




que é a lingua de sinais americana, o que
aprendemos com a teacher Fernanda no Minuto
Cultural,l MISS YOU.JSinto sua falta! (A
professora ird ensinar).

Desafio do Dia EJA: Hora da matemadtica - professora
Evelyn

EDUCACAO INFANTIL

O EU,0 OUTRO E O NOS
SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdio de sentimentos e a empatia.
Saber lidar com suas emocgoes.
SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianca, independéncia e autonomia.

Conviver com criancas e educadores da escola, em seus espacos e com seus materiais -objetos e
brinquedos. ¥/

Argumentar e levantar hipoteses por meio de sinais e expressées. >

Explorar e compreender a diversidade, as caracteristicas e as propriedades de objetos e materiais.
YAV,

Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressées artisticas pararepresentar, expressar-
se e comunicar-se.
Y Utilizar o desenho, a pintura, a modelagem e outras expressées artisticas para representar,
expressar-se e comunicar-se em Libras.
Explorar diferentes materiais tecnoldgicos. % ¥
Interagir e atribuir sentido a utilidade de diferentes tecnologias do cotidiano (tesoura, mouse, rddio,
bolsa, caneta, telefone e outros).
U Interagir e atribuir sentido a utilidade de diferentes tecnologias do cotidiano (tesoura, mouse,
bolsa, caneta, videoconferéncia em diferentes suportes e outros).
Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e nas interagées das quais
participa. %
SABER: Conhecer e respeitar as diferencgas étnicas, culturais, de género e as deficiéncias.
Conhecer e respeitar os diferentes papéis e funcoes sociais existentes em seu grupo de relacées e
sociedade.
Desenvolver a construcgdo de valores éticos, morais e de cidadania
Ouvir fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da
sua comunidade.
% Por meio da Libras, conhecer fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a
historia dos seus familiares e da sua comunidade.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu
corpo.
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando corporalmente
suas emocgoes, necessidades e desejos tanto nas situagbées do cotidiano quanto nos jogos e nas
brincadeiras. %
Compreender o uso do proprio cor po em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.
% ’Compreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
histérias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Perceber as expressées cor porais, as expressoes faciais, os gestos e as sensac¢ées do proprio corpo.
% {7 Perceber as expressbes corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacées do proprio
corpo, levando em conta que essas expressoes vdo contribuir na construcdo da sua comunicacgdo
através da lingua de sinais

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacdes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.




% YSABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais
Participar de situacées que integrem sons e movimentos cor porais. %/

Criar producées bidimensionais e tridimensionais utilizando materiais. %

Explorar diferentes materiais tecnologicos. %

SABER: Fruir/apreciar diferentes formas de expressdo artistica (teatro, cinema, literatura, musica,

televisdo, ciranda, fotografia, sarau, danca, escultura, dublagem, midias).

Vivenciar diferentes formas de expressdo artistica. %

Valorizar suas préprias produgdes, bem como as das outras criangas.

Apreciar e identificar as expressoes artisticas de diferentes grupos sociais (exemplos: arte infantil,

indigena, popular, de diferentes épocas, obras de arte e seus respectivos artistas, imagens do

cotidiano, fotografias, brincadeiras com luz e sombra, utilizando-se também das tecnologias). %
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

AV,
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas linguagens,
participando de situagées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas.
> <’ Demonstrar interesse e ateng¢do ao ver um adulto/ professor contar histérias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% {'Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e trava
dedos.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
Y Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e principais
acontecimentos de fatos do cotidiano e de historias narradas.
Descrever e criar cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de
historias narradas.
' Descrever e criar cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de
historias em Linguas de Sinais.
% YUsar Libras para brincar, comunicar e expressar desejos, necessidades, opinibes, ideias,
preferéncias e sentimentos e relatar suas vivéncias, ampliando gradativamente o repertério e
vocabuldrio.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
Ouvir historias e fatos do cotidiano.
% ¥ Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do cotidiano
em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% YObservar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e trava
dedos.
Explorar diversos materiais riscantes em suportes diversificados. %/
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)

caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %/

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées
Observar e explorar os espacos, manipulando-os, experimentando-os e fazendo descobertas. %
Experimentar interacées com recursos tecnolégicos durante as brincadeiras
Explorar relagées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.).
% Y Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses.
Brincar com materiais e recursos estruturados e ndo estruturados.
Relatar em jogos ou ocasi6es didrias fatos sobre sua historia de vida e situacées cotidianas, bem como
a historia de seus familiares e sua comunidade. %/




O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS:
INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construcées identitdrias, reconhecendo-as como partes de
si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro (alter).
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Identificar diferencas e semelhancas entre sua histdria e a de outras pessoas e as de outros grupos
sociais.
Identificar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais, familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, dlbuns etc.).
Valorizar as diversidades existentes na comunidade e sociedade.
Identificar as diferentes formas de registro das memdrias pessoais, familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, dlbuns etc.).
Valorizar as diferentes culturas.
Reformular jogos e brincadeiras em diferentes situagées.
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
Organizar o seu tempo para estudos, pesquisas e tarefas escolares
Realizar atividades cooperativas respeitando as regras.
Identificar e participar de momentos de mobilizacdo em diferentes instdncias de decisdo (conselhos,
grémios, festas etc.).

INTERACAO SOCIAL E EMPATIA
SABER: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar,
e promovendo respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e valorizacdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceito de qualquer natureza.
Reconhecer-se parte integrante de uma sociedade como sujeito histdrico e atuante.
Interagir com outras pessoas visando ampliar seu repertdrio.
Valorizar a cultura dos diferentes povos e grupos étnicos.
O EDUCANDO E ASTECNOLOGIAS
LETRAMENTO DIGITAL (LD)
SABER: Reconhecer e explorar diferentes fontes de informacgdo e recursos tecnolégicos para
construir conhecimentos no reconhecimento da importdncia do uso de novas tecnologias para a
comunicacdo e a interacdo no mundo atual. Desenvolver a autonomia diante do computador e demais
recursos digitais como instrumento facilitador das aprendizagens.
Expressar-se em situacées de intercambio oral (videos chamadas, relatos e narracées em video e dudio)
com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de
voz audivel, boa articulacgdo e ritmo adequado.
Explorar, com a mediacdo do professor, textos informativos de diferentes ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas possibilidades.
SABER: Identificar e refletir sobre os processos de desenvolvimento tecnolégico, compreendendo
aspectos socio -histdricos que favorecam a manutencdo, a substituicdo e a criacdo de novos recursos.
Relacionar o uso da tecnologia em seu bairro, de acordo com as especificidades de cada regido.
Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (animacées, jogos eletrénicos, gravacées em dudio
e video, fotografias, softwares etc.) nos processos de criacgdo artistica.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO EVALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcoes sociais considerando os modos
de producdo e circulacgdo da escrita na sociedade.
Reconhecer, diferenciar e utilizar os diversos géneros e os suportes textuais considerando sua funcdo
social.
Utilizar a biblioteca e os instrumentos tecnolégicos em busca de informacées e consultas, bem como
consultar enciclopédias, jornais, revistas e livros (empréstimos de livros para leitura em casa etc.).
SABER: Conhecer os instrumentos e suportes de escrita (ldpis, caneta, caderno, teclado) presentes
nesta e em outras culturas e tempos.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.




ORALIDADE - FALA E ESCUTA

SABER: Conhecer e valorizar a diversidade linguistica.
Ouvir gravacgoes, cancoes, textos falados, assistir a videos em diferentes variantes linguisticas
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala, respeitando o falar dos diferentes
grupos regionais ou das diferentes culturas locais e rejeitando preconceitos lingui'sticos.
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.
Participar das situacgées do cotidiano escolar, nas quais possa contar suas vivéncias, ouvi-las de outros,
elaborar e responder perguntas, argumentar, dialogar, transmitir recados, recontar histdrias etc.
percebendo as vdrias formas de se comunicar reconhecendo e valorizando a fala como fung¢do social.
Ouvir textos em linguagem formal e ndo formal identificando a funcdo social de cada género.
Escutar, com atencdo, diferentes géneros orais apresentados pelos colegas, formulando perguntas,
fazendo comentdrios, solicitando esclarecimentos etc.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.

APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
Utilizar regularidades ortogrdficas em suas producédes textuais. Conhecer e fazer uso de
irregularidades ortogrdficas da escrita.

LEITURA
SABER: Desenvolver estratégias de compreensdo e fluéncia na leitura considerando o suporte, o
género textual e sua contextualizacgdo.
Compreender o texto lido pelo professor, pelos parceiros ou individualmente, inter-relacionando
informacoes explicitas de maneira gradual.
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdao, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de histérias realizadas pelo professor vivenciando emocoées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Relatar em Libras fatos do cotidiano, pessoal ou do grupo com maior repertério de vocabuldrio e
estrutura linguistica
Utilizar a gestualidade em seu aspecto amplo a fim de explorar a comunicagdo permitindo
detalhamentos em seu discurso.

LEITURA E RECEPCAO
Observar e reconhecer uma histéria contada por meio de recursos multimodais e/ou relato do
educador bilingue.
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como umas das expressoes da lingua e da linguagem.

LIBRAS: CULTURA SURDA

SABER: Compreender e reconhecer as singularidades dos sujeitos surdos
Perceber as formas de comportamento linguistico observadas na comunidade surda e na sociedade
ouvinte.
Partilhar brincadeiras regionais e da cultura surda, musicas e dancas inter pretadas em Libras,
contextualizadas em atividades especificas no contexto escolar.
Explorar recursos tecnolégicos de acessibilidade comunicativa, ampliando e elaborando
gradativamente os desafios para cada ciclo.
Compreender a importancia da participacdo em eventos realizados pela comunidade surda, assim
como em ambientes e encontros organizados para promover a interacdo entre pares.
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo do

conhecimento por meio da lingua de sinais.




Participar de contacées de historias em Libras e aos contetidos dos textos por meio deimagens e videos
no momento da leitura, sendo esta realizada pelo educador bilingue, pares e o préprio educando.

PRODUCAO ESCRITA

SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos a
que se propoée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual propria e alheia.

Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e produgées escritas.

Conhecer e reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.

O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA INGLESA

LETRAMENTOS, INTERACAO E PRODUCAO

SABER: Interagir com colegas e professor, expressando-se a partir de temas estudados.

Compartilhar informacées pessoais relacionadas aos temas estudados, com mediagdo do professor.

Aplicar os conhecimentos da Lingua Inglesa para falar de si e de outras pessoas, explicitando
informacoes pessoais e caracteristicas relacionadas a gostos, preferéncias e rotinas.

SABER: Entender, discernir e expressar sentimentos, desejos e emocoes, favorecendo seu convivio
social.

Reconhecer oralmente expressées que indiguem sentimentos diversos usando a Lingua Inglesa com a
mediagdo do professor.

SABER: Expressar-se utilizando a Lingua Inglesa em conjunto com outras linguagens, com auxilio do
professor, por meio de diferentes registros (visual, construcdo de materiais diversos, glossdrio
temadtico visual etc.).

Utilizar, produzir ou desenhar imagens para demonstrar os sentimentos usando a Lingua Inglesa.

LETRAMENTOS, INTERACAO E PRODUCAO

SABER: Interagir por meio de brincadeiras associando conhecimentos em Lingua Inglesa.

Participar de atividades que envolvam brincadeiras ti picas da infdncia.

CONHECIMENTOS LINGUISTICOS

SABER: Enunciar e utilizar o alfabeto nas atividades em sala de aula, bem como as representacées das
letras.

Perceber que os sons da Lingua Inglesa sdo diferentes da lingua materna.

O EDUCANDOE A ARTE

SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS

SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.

Desenvolver, utilizar e articular a espontaneidade, a percepc¢do, a imaginacdo, a emocgdo, a
sensibilidade e a reflexdo ao produzir/fruir/ler esteticamente criacées artisticas.

Interagir, explorar, compreender e reconhecer que as vdrias manifestacées artisticas mobilizam
sentimentos, emocoes e acgées.

Diferenciar, reconhecer e explorar diferentes espacos da escola e da comunidade e os materiais.
coletivamente.

Acessar, explorar e desenvolver um conceito estético proprio, tendo como experiéncia as diferentes
linguagens artisticas.

Acessar e analisar obras e biografias de artistas que fazem parte da histdria da Arte.

Experienciar, exercitar e vivenciar o improviso a partir de diversos estimulos nas diversas
linguagens.

SABER: Acessar, expressar-se e refletir sobre a Arte na sociedade, considerando os produtores, as
producoes e suas formas de documentacdo, preservacdo e divulgacdo em diferentes culturas e
momentos historicos.

Reconhecer e valorizar a Arte como expressdo cultural.

ARTES VISUAIS

SABER: Experimentar diferentes formas de expressdo artistica, fazendo uso de diversos materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convenciondais.

Acessar, apreciar e explorar a criagdo artistica no uso de multimeios e intersecgdo de midias.

Experienciar o improviso a partir do seu reportorio nos diversos procedimentos e materiais.

SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertodrio imagético.

Produzir registros grdficos de memdria, observacdo e imaginacdo, partindo de suas experiéncias e
acoes mediadas.




O EDUCANDO E AEDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS

SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo cor poral

Reconhecer e vivenciar brincadeiras e jogos de diferentes contextos: comunitdrio, regional, indi gena,
africano etc.

Explicar e demonstrar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de contato
familiar, meios de comunicacdo, viagens, local de moradia etc

Identificar e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e jogos populares do Brasil, as de matrizes indi gena, africana, afro-brasileira e de cultura
imigrante, explicando suas caracteristicas e a importdncia desse patriménio historico e cultural na
preservacdo das diferentes culturas.

Valorizar a importancia das brincadeiras e dos jogos de matrizes indi gena, africana e afro-brasileira
e de cultura imigrante como patriménio historico e cultural.

Reorganizar e adaptar, coletivamente, as brincadeiras e os jogos estudados, considerando as condicoes
do grupo, espaco e materiais.

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS

Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.

Exercicio da transcendéncia no que se refere a imaginacdo, fantasia, possibilidade de
vivenciar diferentes papéis, empatia.

Atuar como agente no processo de aprendizagem em projetos desenvolvidos na escola.

Compreender a relacdo entre os jovens e os adultos e a cultura como construgdo historica e coletiva
que atribui sentido ao mundo, forma identidade, produz linguagens e ferramentas, institui regras e
costumes.

O EDUCANDO E ASTECNOLOGIAS

TECNOLOGIAS NA EDUCACAQO

Utilizar tecnologias, midias e dispositivos de comunicacdo de forma ética, comparando
comportamentos adequados e inadequados, demonstrando respeito sobre opinioes
divergentes na web.

Compreender, utilizar e criar produtos digitais por meio das tecnologias de forma critica, significativa
e ética para comunicar-se, acessar e produzir informacées e conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria.

O EDUCANDO E LINGUA E CULTURA PORTUGUESA

LEITURA EESCUTA

Desenvolver a criatividade com base no exercicio da imaginacgdo, da liberdade de
expressdo e da confianca, em rodas de leitura oral e de leitura dramadtica.

Perceber quais sons sdo representados na escrita e como diferenciar desenhos/grafismos (simbolos)
de grafemas/letras (signos).

ORALIDADE

Participar de discussoes orais em diferentes esferas da vida social, valorizando narrativas que
busquem o respeito e a equidade no que se relaciona a fatores como género, raca, classe social e
capacidades funcionais, bem como origem social e regional, combatendo toda e qualquer forma de
preconceito, estigma e discriminacdao.

Empregar a linguagem formal em diversas situagoes sociais.

Apreciar e valorizar diferentes discursos cuja base é a oralidade, com o objetivo de identificar
possiveis contradicoes, estigmas, preconceitos, posicionando-se na defesa dos direitos humanos.

Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo do
conhecimento.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA

Compreender diferencas entre escrita e outras formas grdficas (outros sistemas de representacdo).

Conhecer e explorar as novas ferramentas tecnolégicas e utilizd-las na producdo textual.

Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais, histérias
surdas e piadas.

ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA

Compreender e utilizar a linguagem como meio de formacdo, informacdo e comunicagdo.




O EDUCANDOE A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).
Compreender a utilidade da leitura e da escrita para o conhecimento de mundo.
Refletir, analisar e compreender a intencionalidade do interlocutor na construgdo do discurso.
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do mundo, entre
eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio e regional, reconhecendo
e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas e proporcionando o aumento do
repertorio motor das diversas habilidades, como correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se,
manipular etc.
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e coletiva.
ARTE
Reconhecer, explorar, experimentar e exercitar os elementos que compéem a linguagem artistico-
visual, como linhas, formas, texturas, cores, planos, bidimensionalidade, tridimensionalidade,
perspectiva, volume, luz, sombra, espaco, movimento, composicdo etc.
FORMAS, REGISTROS E REPRESENTACOES DA HISTORIA E DA GEOGRAFIA:
LINGUAGENS E CULTURAS
Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana usando nogées relacionadas ao
tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

PROXIMOS TEMAS

Durante duas semanas, iremos explorar as brincadeiras e a sua diversidade.

29/06 - O que aprendo ao brincar de roda?
Apresenta que as brincadeiras de roda tém origens na ancestralidade e que influenciam
nossas brincadeiras até hoje.
30/06 - Brincando com as palavras
Vamos pensar sobre os jogos de palavras como parte da cultura oral?
01/07 - Brincadeiras pelo mundo
Quuais sdo as formas existentes de brincar e de interagir pelo mundo?
02/07 - Brincadeiras no chdo
Possibilidades de brincar e interagir com objetos no chdao.

03/07 - Riscando e brincando

Riscar o chdo para brincar.

06/07 - Brincadeiras no Papel

Brincar utilizando o papel: hora do desafio!
07/07 - Jogos de tabuleiro
Aprendendo regras, cooperacao, logica e estratégias a partir dos jogos de tabuleiro.
08/07 - Jogos com palavras e nimeros
Quuis as propostas de brincar com nimeros e palavras?
09/07 - Brinquedos Alternativos
Além de brincar, é possivel a construcdo de brinquedos reutilizando materiais variados.

10/07 - Brinquedos Maker
Criando a cultura maker.




