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Brincadeiras, rabiscos e garatujas: o processo de alfabetizacdo das criancas

Eduardo Augusto Ribeiro Ramiro

As criancas vivenciam no ato de brincar experiéncias em seus contextos
socioculturais. Nessa perspectiva, por meio da brincadeira, que envolve interacdo das
criancas em diferentes papéis, as relacdes sociais que esses papéis criam comeg¢am
a ser desvendadas pelas criancas. A medida que constroem novos conhecimentos,
elas ampliam sua capacidade de reflexdo e agdo sobre si, 0s sujeitos e os objetos
com os quais se relacionam. (Proposta Curricular QSN/2019, Educacéo Infantil, p. 8)

Desde quando e por que brincamos? Essa pergunta € o cerne de diversos
debates sobre o desenvolvimento humano, mais especificamente o infantil. Criancas brincam
desde a mais tenra idade quando iniciam esse brincar com 0 seu corpo e o da mae na fase
da amamentacdo e brincam de esconder no colo dos familiares. Quando comecam a
engatinhar manipulam objetos, fazem experimentacdes ao amontoar brinquedos, os jogam
no chao para ouvir o barulho percebendo o modo como caem, se eles quebram ou néo.

Muitas dessas experimentacdes feitas pelas criancas podem parecer aos olhos
desatentos de alguns adultos birra, manha, falta de educacéo, entre outras palavras, que
possivelmente ndo convergem com a atividade social da crianga: o brincar!. Percebam que
no paragrafo acima, compreendemos que é na e pela brincadeira que gradativamente a
crianca conhece seu corpo, sua familia, os objetos, suas fun¢des reais e simbdlicas, a
linguagem corporal e embrionariamente a linguagem oral.

Brincar é coisa séria e fundamental para o desenvolvimento social, cognitivo e
cultural dos pequenos. E por meio do brincar que ocorrem as enigmaticas descobertas sobre
o mundo, as pessoas, a fala e a escrita, por exemplo, o gesto das criancas ao pintar, rabiscar
e desenhar contém implicitamente os signos da escrita. Estes, emergem gradativamente
guando séo possibilitados para a crianca momentos de criacdo, expressao, manipulacao e
experimentacdo de materiais riscantes.

A medida que a crianca se desenvolve, as representacdes simbolicas no ato
de brincar culminam na linguagem escrita. Os rabiscos comecam a tomar forma,
transformam-se em garatujas, estas por sua vez, em palavras que parecem soltas, mas

! Ver: KISHIMOTO, Tizuco Morchida. Brinquedos e materiais pedagdgicos nas escolas infantis. Revista Educagao e
Pesquisa, vol. 27, n° 2, jul/dez, p. 229-245, 2001.




encontram-se interligadas a brincadeira e ao processo de alfabetizacdo na perspectiva do

letramento.

Ressaltamos que a Rede Municipal de Ensino propde a alfabetiza¢éo na perspectiva
do letramento, com o0 objetivo de assegurar a aprendizagem dos educandos
respeitando os tempos de vida, suas potencialidades e considerando suas
singularidades na constru¢do dos saberes e das identidades — ampliacdo da
autonomia e das culturas. Ademais, € preciso estimular o levantamento de hipoteses,
a curiosidade, a elaboracdo de perguntas, a exploragéo, a vivéncia e o contato com
diferentes recursos no processo de ensino-aprendizagem. (Proposta Curricular
QSN/2019, Ensino Fundamental, p. 8)

Ndo podemos negar tal processo, mas sim, potencializa-lo de modo que
respeite a crianca, seu tempo de vida e suas infancias, caso contrario, incorremos no erro
de induzir nossos educandos a se tornarem Otimos copistas. Como fazé-lo, entdo?
Brincando. Sim, brincar de cambalhota, por exemplo, possibilita a compreensao de como se
desenha um circulo ou a letra “0”, essa é uma transicdo de gesto para signo, desta forma,
ocorre uma descoberta. Da mesma forma, a relacdo objeto e fala que podem ser

representados por meio do desenho e também por meio da escrita.

Brincando, explorando ambientes ricos em escritas diversas e experimentando os
sinais escritos, a crian¢a tem despertada a sua curiosidade sobre a funcéo social da
escrita e sua representacdo. Nesse sentido, € essencial sua participagdo em
diferentes experiéncias que envolvam a escuta, a atencédo, a fala e a imaginacéo, nas
guais se ampliam o vocabulario, a argumentacéo, sentido e o significado da escrita.
(Proposta Curricular QSN/2019, Educacéao Infantil, p. 30)

Quanto a apropriacdo da escrita?, a expectativa é que esse processo ocorra no
cursar da Educagéo Infantil e inicio do Ensino Fundamental. Geralmente é na continuacdo
entre as etapas de ensino que “a linguagem escrita adquire o carater de simbolismo direto,
passando a ser percebida da mesma maneira que a linguagem falada” (VIGOTSKI, 2010, p.
141).

No Ensino Fundamental I, o brincar acontece de outra maneira, ele € vivido
entre as criangas nas interagfes, nas pesquisas, no contar uma piada, falar um trava lingua,
na brincadeira de roda, sim, eles ainda gostam. Infelizmente, é aqui também que as
demandas do mundo adulto, em “prol do futuro”, silenciam os gestos, as vozes, trancafiam

as brincadeiras na caixa do siléncio, amedrontam a imaginagdo com a cépia e cerceiam a

2 Ver mais em: VIGOTSKI, Lev Semenovich. A formacao social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 72 ed., 2010.




infancia, que, como sabemos, de acordo com o art. 2° do Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) vai até os doze anos de idade incompletos.

Entretanto, quando proporcionamos um ambiente de interacdo, com espaco
para o dialogo e expressao da crianca ampliamos sua participacdo e estimulamos sua
criatividade, contribuindo para o seu processo de aprendizagem. Ela se sente motivada e
aberta para criar projetos e fazer pesquisas, demonstra gosto e sorriso no rosto ao aprender.

Vale destacar ainda sobre a necessidade de respeitar as criancas, suas
infancias, simbolismos e apropriacdo do mundo, de si e da escrita e ndo nos esquecermos

de que é fundante brincar em todas as idades!
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INDICACOES DE SUGESTOES PARA COMPLEMENTAR AS PROPOSTAS

O grupo de planejamento das propostas do Programa Saberes em Casa selecionou uma
série de sugestdes de links para leituras, videos e outras propostas para incrementar ainda
mais as ac¢des das escolas.

S&o as seguintes:

Livros da Escola Para as Criancas: *Ciranda Brasileira, de Elias José;
*Brinquedos e Brincadeiras, de Nereide Schilaro Santa Rosa.

*Livros do Baixe-Livros: https://www.baixelivros.com.br/infantil/cantigas-de-ninar-e-de-roda

https://www .baixelivros.com.br/infantil/a-bicicleta-voadora

https://www.baixelivros.com.br/infantil/brincar-de-que

https://www baixelivros.com.br/infantil/musicaligando

https://www .baixelivros.com.br/didatico/cantigas-brincadeiras-e-diversao

E Para Prof®s./Prof°s.:

29/06 *Brinquedos e Brincadeiras nas Creches (Colecdo - MEC./2012)

*Livros do Baixe-Livros https://www.baixelivros.com.br/didatico/quarentena-brincar-e-criar-
brinqguedos-para-bebes

https://www .baixelivros.com.br/didatico/jogos-e-brincadeiras-das-culturas-populares

*Publicac¢ées da Rede Marista de Solidariedade
http://www.solmarista.or g.br/publicacoes/brincadigue-pelo-direito-ao-brincar-na-escola/

http://www.solmarista.org.br/ publicacoes/brincadique-pelo-direito-ao-brincar/

Sites para Educadores:

*http://www.solmarista.org.br/projetos/direito-ao-brincar/

*http://www.solmarista.org.br/

30/06 | https://www .baixelivros.com.br/didatico/adivinhacoes
https://www .baixelivros.com.br/didatico/trava-linquas

01/07 Livros Para Prof®s./Prof°s.:

*Brincando com Dobradura, de Glducia Lombardi

02/07 https://www.baixelivros.com.br/esportes-e-lazer /brincadeiras-de-ontem
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https://www.youtube.com/watch?v=2yI181wYr330

https://www.youtube.com/watch?v=vP3zJmtkhxc

03/07 https://www baixelivros.com.br/didatico/jogos-e-brincadeiras-das-culturas-populares

06/07

Jogo da Onga (Outra referéncia):

https://bsp.org.br/2020/04/29/aprenda-a-construir-um-jogo-de-estrategia-no-pintando-o-7/

Brinquedos e Brincadeiras Inclusivas (Corrida das Cores na pdgina 59):
https://drive.google.com/file/d/1sdboN1MJRxSYtqbCUMKkj6Y xzvHqQROEZy /view?usp=sharin

g

07/07

Video para animacdo do dia:

Peixonauta: “O caso do Presente da Marina”.

https://www.geniol.com.br/palavras/jogo-da-forca/infantil/

https://learningapps.or.

https://www.coguetel.com.br/jogos

08/07 | https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos

https://br.pinterest.com/pin/70305419181514577 4/sent/?invite_code=8ea%2f7ea3924e5bb6010d
c75e60ef47 &sender=449656481453761343&sfo=1

https://pt.sudoku-online.net

https://rachacuca.com.br

*Livros Baixe-Livros: https://www.baixelivros.com.br/infantil/as-bonecas-da-vo-maria

https://www .baixelivros.com.br/infantil/ pode-ser

09/07
https://www .baixelivros.com.br/infantil/brincardogue

https://www .baixelivros.com.br/didatico/brincadeiras-para-as-ferias

Videos de referéncia para a construgdo do Robé desenhista pelo professor Alex Garcia:

https://www.youtube.com/watch?v=JkW9pA2nqoE

10/07
https://www.youtube.com/watch?v=L4CFjDuPyMo

https://www.youtube.com/watch?v=-KaxOpvy3d4
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SEGUNDA-FEIRA - 29 DE JUNHO

Morando nas historias Histéria As Mil e Uma Noites
Alecrim dourado, brincadeiras e
cheirinho de saudades

Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

O Show da Luna em: Encaracolados

Peixonauta em: O Caso do Amarelo

Atividade: Reconhecendo as partes do corpo Bercdrio II B
Instituto Santa Rosdlia - Ana Izabel Barbosa Oliveira,

Dica do Professor Shirley Silva de Souza, Valdemira Santana dos Santos
Paiva

Cantiga dos indiozinhos - Professora Marta Batuira I1
Assunto abordado: O QUE APRENDO AO BRINCAR DE
RODA?

Desenho animado

Questoes apresentadas:
- As brincadeiras sdo as diferentes formas de
interacdo com o mundo a minha volta.
- Em quais situag¢ées nos organizamos em roda?
- Vocé se lembra de alguma brincadeira de roda que
brincava na escola, com sua Prof?/Prof°. e seus
colegas? Como era?

Desafio do dia
Atividades solicitadas:

1. Registrem ou conversem com alguém sobre as
situacées que se lembram onde a roda é organizada.
2. Brincadeira de roda junto com Stop para que
percebam a importdncia da or ganizagdo e interacdao.

Inicio da confecgdo de um Almanaque de brincadeiras.

Desafio do Dia EJA: E hora da matematica! Prof Evelyn
Souto

Caracteristicas fisicas

Rela¢do nimero e numeral.

EDUCACAO INFANTIL
O EU,0 OUTRO E O NOS

SABER: Ampliar a interagdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emocgoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. 1%/
Perceber as possibilidades e os limites de seu cor po nas brincadeiras e nas interagées das quais
participa. %

LIBRAS em casa




SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianca, independéncia e
autonomia.

Explorar e brincar nos espacos e com os materiais, conhecendo-os e manipulando-os.
Expressar-se pelos seus movimentos, brincando livremente. %

Respeitar regras de convivio social nas interagées e brincadeiras, relacionando-se de maneira
cooperativa e soliddria. %/

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu
corpo.
Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e nas interagcoes em ambientes
acolhedores e desafiadores. ¥
Explorar objetos percebendo as diferentes possibilidades de manuseio. 1/
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. %/
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando cor poralmente
suas emogoes, necessidades e desejos tanto nas situagées do cotidiano quanto nos jogos e nas
brincadeiras. %
Compreender o uso do proprio corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.
> {YCompreender o uso do préprio cor po em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
historias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Perceber as expressoes corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensag¢ées do proprio
corpo.
% Perceber as expressées corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacées do préprio
corpo, levando em conta que essas expressées vdo contribuir na construcgdo da sua comunicacdo
através da lingua de sinais
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. %

Imitar gestos e movimentos de outras criancas, adultos e animais.
Explorar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais. % ¥

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacoes e
sentimentos por meio da voz, do cor po e de diversos materiais.

%Y SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, musicas e melodias. %
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/
% % VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM
LIBRAS

SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situagcdées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histdrias lidas ou contadas.
2 & Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
Ouvir historias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do
cotidiano em Libras.
Escrever de maneira espontdnea individual e coletivamente, utilizando o conhecimento de que
disp6e no momento.
Imitar as variagées de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% Y Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.




Inventar variacoes de entonacgdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% Yy Observar, imitar e criar variagées de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% {yObservar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas,
contos,
receitas, quadrinhos, anuncios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de histérias narradas.
% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de histérias narradas.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
% Y Observar e participar de situacées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. 1 ¥
Desenvolver expressoes grdficas. %

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacoées e hipéteses, a partir de suas exploragées %/
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%>y Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.). %
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses.
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos

Construir novas indagagoes e hipéteses, a partir de suas exploragoes % ¥/

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construgées identitdrias, reconhecendo-as como
partes de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
Formular um sentido de si mesmo reconhecendo suas emocoées, predilecées, ideias, opinioes etc.
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Participar e elaborar jogos e brincadeiras
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacado de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar habitos para a organizacdo de estudo (organizagdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas fungées sociais considerando os
modos de producdo e circulagdo da escrita na sociedade.




Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriac¢do do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
ORALIDADE - FALA E ESCUTA

SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.
Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicagdo e
expressdo.
Realizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.

LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo
do conhecimento.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender
o tema em uma sequéncia logica.
Perceber o principio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de historias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas histdrias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.

PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propoe, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Vivenciar situacées em que perceba as unidades de sentido do texto, ainda que ndo domine
convencionalmente a escrita (coeréncia).
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO

SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacoes de historias, em interacdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacao.
Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepg¢do e discriminacdo visual.
Participar de jogos e brincadeiras em que sinais sejam contextualizados para a compreensdo das
regras e combinados.

LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo
do conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.




Apreciar e explorar a leitura de histérias, com ou sem ilustragées, realizadas pelo educador
bilingue e/ou pares, vivenciando emocgées, estabelecendo outras identificacées e exercitando a
fantasia, a imaginacgado e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/produgdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.

PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se prop6ée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producoes escritas.
Conhecer e reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.

SABER: Conhecer e compreender conceitos gramaticais que implicam a coesdo de textos.
Vivenciar situacoes de escrita de textos diversos, a partir de leituras e brincadeiras, em que possa
perceber algumas classes gramaticais, ainda que ndo denomine substantivos, adjetivos e verbos.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS

SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.

Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu proprio repertorio.

SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
Produzir registros grdficos de memoria, observacdo e imaginacgdo, partindo de suas experiéncias
e acoes mediadas.

O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS

SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo corporal.
Explicar e demonstrar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de
contato familiar, meios de comunicacdo, viagens, local de moradia etc.
Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios das brincadeiras e dos jogos em diferentes
contextos, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas pradticas.
Elaborar registro das brincadeiras e dos jogos estudados por meio de multiplas linguagens
(corporal, oral escrita, audiovisual etc.).

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS

Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Compreender arelevancia da interacdo afetiva: confianga, compreensdo, disponibilidade,
comprometimento, respeito, amizade e tolerdncia

O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA

ORALIDADE

Reconhecer e valorizar a fala como fungdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importdncia.

LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).
Utilizar palavras do seu cotidiano e vivéncias significativas em seus registros.
Criar eregistrar hipoteses em relacdo a escrita de diferentes palavras, ampliando a complexidade
ortogrdfica.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Utilizar estratégias bdsicas para escrever um texto (uso do titulo com letra inicial maitscula,
divisdo do texto em pardgrafos, pontuacdo, acentuacdo, regras de ortografia, segmentacdo),
fazendo a diferenciagdo entre as modalidades de linguagem oral e escrita.




Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais,
historias surdas e piadas
Identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar notas sobre ele, fazer roteiros,
resumos, indices e esquemas.
O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA

LEITURA E ESCRITA
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como uma das expressées da lingua e da linguagem.
Reconhecer a funcgdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
Ser apresentado a escrita por meio de vdrias formas de registros visuais (individual, coletivo,
espontdneo, desenhos, imagens etc.).
Explorar e construir listas de palavras escritas de diferentes categorias semdnticas.
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relagées de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Realizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de historias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepg¢do e discriminacgdo visual por meio de imagens e objetos.
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacées ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicacgdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertorio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relac6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO, DANCA
Compreender, apreciar e valorizar a arte como meio de expressdo das diferentes linguagens
(visual, grdfica, pldstica, sonora, corporal, tecnoldgica), desenvolvendo a percepcdo do individuo
sobre a diversidade de linguagens artistico-culturais.
Reconhecer, experimentar e explorar diferentes formas de registro musical, sonoro, teatral,
plastico, visual, audiovisual, performatico, fotogrdfico etc.
Reconhecer, explorar, experimentar e exercitar os elementos que compéem a linguagem artistico-
visual, como linhas, formas, texturas, cores, planos, bidimensionalidade, tridimensionalidade,
perspectiva, volume, luz, sombra, espaco, movimento, composicdo etc.
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
Reconhecer e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e do mundo, entre eles, os de matrizes indigena e
africana, explicando suas caracteristicas, transformacées e a importancia desse patriménio
histérico-cultural na preservacado das diferentes culturas, considerando a valorizagdo da ética,
cidadania e cooperagdo em equipe.
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do
mundo, entre eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio
eregional, reconhecendo e respeitando as diferencgas individuais de desempenho dos
colegas e proporcionando o aumento do repertdrio motor das diversas habilidades, como
correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se, manipular etc.
Reutilizar material reciclado (objetos e brinquedos) que possa ser usado em jogos e
brincadeiras
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.




Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminagdo (geracional, identidade de género, raga/etnia, orientagdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicoldgicos e psiquidtricos,
entre outros).

TERCA-FEIRA - 30 DE JUNHO

Morando nas historias Saberes em rede camaledo

Alecrim dourado, brincadeiras e

.. Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas
cheirinho de saudades ’ 9as, ’ g

O Show da Luna em: Espelho, Espelho meu
Peixonauta em: O Caso dos Golfinhos
Desenho com sombras - Professora Tati Artes
Dica do Professor Respiracgdo e Autoconhecimento - Professora Mayra
de Freitas Castro
Assuntos abordados: BRINCANDO COM AS
PALAVRAS
- Video - Trava-linguas

Desenho Animado

Atividades solicitadas:

1. Vamos brincar com as palavras. Desafie alguém
que mora com vocé a repetir trava lingua.

Desafio do dia Comecem devagar e depois acelerem. Isso vai
render boas gar galhadas.

2. Modificar uma parlenda que serd apresentada
no programa.

Confeccdo de mais uma pdgina do Almanaque.

Desafio do Dia EJA: Numeral - Lingua Portuguesa -
Canal Futura

Desenvolvimento de autonomia . - .
Imitacdo e/ou atendimento de ordens

EDUCACAO INFANTIL
O EU,OOUTRO E O NOS

SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emocgoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Demonstrar empatia pelos outros percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir. Conhecer e expressar seus sentimentos e emocoes,
nomeando-os.
% Conhecer e expressar por meio da Libras, seus sentimentos e emocées, sinalizando-os.
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. %/
SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianca, independéncia e
autonomia.




Explorar e brincar nos espagos e com os materiais, conhecendo-os e manipulando-os.
Expressar-se pelos seus movimentos, brincando livremente. %

Respeitar regras de convivio social nas interagées e brincadeiras, relacionando-se de maneira
cooperativa e soliddria. %/

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.

%Y SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensac¢ées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, miisicas e melodias. %
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/
% Y% VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM
LIBRAS

SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situa¢cdées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas.
%Y Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
Criar diferentes sons e reconhecer rimas e trava-linguas em cantigas de roda e textos poéticos.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
Ouvir histdrias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atengdo ao ver um adulto/ professor relatar histoérias e fatos do
cotidiano em Libras.
Escrever de maneira espontdnea individual e coletivamente, utilizando o conhecimento de que
dispoe no momento.
Imitar as variacées de entonacgado e gestos ao ouvir histérias e ao cantar.
% Y Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.
Inventar variagées de entonagdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
%Y Observar, imitar e criar variacoes de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% %yObservar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdabulas,
contos,
receitas, quadrinhos, antncios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de historias narradas.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
% Y Observar e participar de situacées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. 1 ¥
Desenvolver expressoes grdficas. %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES




SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construgoes identitdrias, reconhecendo-as como
partes de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
Formular um sentido de si mesmo reconhecendo suas emocgoées, predile¢ées, ideias, opinioes etc.
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Participar e elaborar jogos e brincadeiras
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacdo de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar habitos para a organizacdo de estudo (organizacgdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas fungées sociais considerando os
modos de produgdo e circulacdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriac¢do do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
Reescrever individual ou coletivamente diferentes géneros textuais de memoria (adivinhas,
cantigas, poemas, trava-linguas, rétulos, parlendas etc.).
ORALIDADE - FALA EESCUTA
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressao, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.
Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.
Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.
LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo
do conhecimento.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender
o tema em uma sequéncia logica.
Perceber o principio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas histdrias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
PRODUCAO ESCRITA

SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propoe, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Vivenciar situacdes em que perceba as unidades de sentido do texto, ainda que ndo domine
convencionalmente a escrita (coeréncia).

O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO




SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construcdo, transmissao,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.

Referir-se a objetos e coisas sinalizando.

Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.

Participar de contacoées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.

Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.

Identificar pessoas, lugares, objetos.

Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdo.

Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepg¢do e discriminacdo visual.
Participar de jogos e brincadeiras em que sinais sejam contextualizados para a compreensdo das
regras e combinados.

LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo
do conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar a leitura de histérias, com ou sem ilustragées, realizadas pelo educador
bilingue e/ou pares, vivenciando emocées, estabelecendo outras identificacées e exercitando a
fantasia, a imaginacgdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.

PRODUCAO ESCRITA

SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producoes escritas.
Conhecer e reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
SABER: Conhecer e compreender conceitos gramaticais que implicam a coesdo de textos.
Vivenciar situacoes de escrita de textos diversos, a partir de leituras e brincadeiras, em que possa
perceber algumas classes gramaticais, ainda que ndo denomine substantivos, adjetivos e verbos.

EDUCACAODE JOVENS E ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Compreender a relevdncia da interacdo afetiva: confianca, compreensdo, disponibilidade,
comprometimento, respeito, amizade e tolerdncia
O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA
ORALIDADE

Reconhecer e valorizar a fala como funcgdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importdncia.

LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).
Utilizar palavras do seu cotidiano e vivéncias significativas em seus registros.
Criar eregistrar hipoteses em relacdo a escrita de diferentes palavras, ampliando a complexidade
ortogrdfica.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Utilizar estratégias bdsicas para escrever um texto (uso do titulo com letra inicial maitiscula,
divisdo do texto em pardgrafos, pontuacdo, acentuacdo, regras de ortografia, segmentacdo),
fazendo a diferenciagdo entre as modalidades de linguagem oral e escrita.
Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais,
historias surdas e piadas




Identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar notas sobre ele, fazer roteiros,
resumos, indices e esquemas.
O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA

LEITURA E ESCRITA
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como uma das expressées da lingua e da linguagem.
Reconhecer a funcgdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
Ser apresentado a escrita por meio de vdrias formas de registros visuais (individual, coletivo,
espontdneo, desenhos, imagens etc.).
Explorar e construir listas de palavras escritas de diferentes categorias semdnticas.
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relagées de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Realizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de histdrias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepg¢ado e discriminacgdo visual por meio de imagens e objetos.
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacées ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicacgdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertdrio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relag6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
O EDUCANDO E AS LINGUAGENS E EXPRESSOES MATEMATICAS
GRANDEZAS E MEDIDAS
Reconhecer e utilizar medidas de comprimento, drea, massa, tempo, temperatura e capacidade:
utilizacdo de unidades convencionais e relacées entre as unidades de medida mais usuais.
O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO E DANCA
Identificar, explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio da apreciacdo musical e de pradticas diversas de composicdo/criacdo,
utilizando-se ainda de recursos tecnolégicos (videogames e plataformas digitais).
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
Reconhecer e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e do mundo, entre eles, os de matrizes indigena e
africana, explicando suas caracteristicas, transformacoes e a importdncia desse patriménio
histdrico-cultural na preservacdo das diferentes culturas, considerando a valorizacdo da ética,
cidadania e cooperagdo em equipe.
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do
mundo, entre eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio
eregional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas e proporcionando o aumento do repertorio motor das diversas habilidades, como
correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se, manipular etc.
Reutilizar material reciclado (objetos e brinquedos) que possa ser usado em jogos e
brincadeiras
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.
Identificar as diferencgas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminacdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientagdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos,
entre outros).
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Morando nas historias Historia Licdo De Zaratustra
Alecrim dourado, brincadeiras e ) . . ,
.. Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas
cheirinho de saudades
Desenhos animados O Show da Luna em: Eco, Eco, Eco

Peixonauta em: O Caso do Navio Pirata
Atividade Vamos brincar e imaginar confecc¢do de um

. violdo com caixa de sapato Ana Izabel , Shirley Silva,

Dica do Professor b y

Miriam Berc¢drio II B
Pintura com esponja - Professora Luzia
Assuntos abordados: BRINCADEIRAS PELO
MUNDO
- Formas de brincar e interagir pelo mundo
(Origami; Que horas sdo seu lobo?; Bilbloqué)

Atividades solicitadas:

1. Escolha qualguer uma das propostas que
apresentei hoje para brincar ai da sua casa.

2. Faca uma marcacgdo no chdo (pode ser com seus
chinelos), chame alguém da sua familia, e faca
uma competicdo. Qual bola de meia ird mais
longe? A cada arremesso, marque o nome da

Desafio do Dia pessoa que arremessou. Para isso vocé pode
contar palmos, passos, usar uma régua, fita
meétrica, trena ou qualquer outro recurso, que
vocé descobrir que pode ser usado para esta
estimativa. Anote e depois de 5 rodadas, confira
os resultados de cada competidor.

3. Completar o almanaque.

Para amanhd: Guarde essa bolinha de meia e separe um
copo, parecido com esse que tenho aqui, pois vamos
usar amanhad.

Desafio do Dia EJA: Escravismo e abolicionismo no
Brasil do século XIX - Historia - Canal Futura
Falando de mtsica Diferentes vers6es que uma mesma musica pode ter.

EDUCACAO INFANTIL
O EU,OOUTRO E O NOS
SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emocgoes.
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. 1%/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural.
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura,




assim como o

outro e seu grupo social e cultura.

Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e nas interacées das quais
participa. %

SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianca, independéncia e
autonomia.

Explorar e brincar nos espacos e com os materiais, conhecendo-os e manipulando-os.
Expressar-se pelos seus movimentos, brincando livremente. %/

Respeitar regras de convivio social nas interagées e brincadeiras, relacionando-se de maneira
cooperativa e soliddria. %/

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu
corpo.
Experimentar as possibilidades cor porais nas brincadeiras e nas interacées em ambientes
acolhedores e desafiadores.’ \/
Explorar objetos percebendo as diferentes possibilidades de manuseio. %
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. %
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando cor poralmente
suas emocgoes, necessidades e desejos tanto nas situacoes do cotidiano quanto nos jogos e nas
brincadeiras. %
Compreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.
%> {YCompreender o uso do préprio cor po em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
historias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Perceber as expressées corporais, as expressées faciais, os gestos e as sensacées do proprio
corpo.
% Perceber as express6es corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacoes do proprio
corpo, levando em conta que essas expressées vdo contribuir na construcgdo da sua comunicacdo
através da lingua de sinais
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras.

Imitar gestos e movimentos de outras criancas, adultos e animais.
Explorar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais. %

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacoes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.

%Y SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, musicas e melodias. %
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/
% Y VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM
LIBRAS

SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situa¢ées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histoérias lidas ou contadas.
2 & Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criagdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
Ouvir historias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do
cotidiano em Libras.




Escrever de maneira espontdnea individual e coletivamente, utilizando o conhecimento de que
disp6e no momento.
Imitar as variagées de entonacgdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% U Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.
Inventar variacoes de entonacgdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
%Y Observar, imitar e criar variagoes de gestualidades ao recontar histérias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% {yObservar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas,
contos, receitas, quadrinhos, anuncios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
% Y 1dentificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de histérias narradas.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a funcdo
simbdlica.
% YObservar e participar de situacées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %
Desenvolver expressoes grdficas. %

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracoes %/
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%>y Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construgdo e observacdo de
experimentos etc.).
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observagées, duividas e hipoteses. %/
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %/
SABER: Desenvolver nocoes de medidas e grandezas, raciocinio légico, linguagem matematica,
relacées espaciais e temporais e utilizd-las no cotidiano. (continuacdo)
Participar de situacées de contagem (mtisicas, pessoas, objetos, entre outros).
% Participar de situacées de contagem (pessoas, objetos, entre outros)
Observar, explorar e manipular medidas convencionais e ndo convencionais, registrando-as por
meio de multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontdnea), em
diferentes suportes. %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construgées identitdrias, reconhecendo-as como
partes de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
Formular um sentido de si mesmo reconhecendo suas emocgoées, predile¢ées, ideias, opinioes etc.
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Participar e elaborar jogos e brincadeiras




CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacado de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar hdbitos para a organizagdo de estudo (organizagdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas funcgées sociais considerando os
modos de producdo e circulagdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
ORALIDADE - FALA EESCUTA
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situacées reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.
Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.

Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.

LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo
do conhecimento.
Apreciar a leitura de historias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender
o tema em uma sequéncia logica.
Perceber o principio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas historias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
PRODUCAO ESCRITA

SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se prop6ée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Vivenciar situacées em que perceba as unidades de sentido do texto, ainda que ndo domine
convencionalmente a escrita (coeréncia).

O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO

SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacgées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdo.




Participar de situagées que explorem as habilidades de percepcdo e discrimina¢do visual.
Participar de jogos e brincadeiras em que sinais sejam contextualizados para a compreensdo das
regras e combinados.

LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo
do conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/produgdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar a leitura de histérias, com ou sem ilustragées, realizadas pelo educador
bilingue e/ou pares, vivenciando emocées, estabelecendo outras identificacées e exercitando a
fantasia, a imaginacgdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/ producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producdes escritas.
Conhecer e reconhecer a fungdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
SABER: Conhecer e compreender conceitos gramaticais que implicam a coesdo de textos.
Vivenciar situagoes de escrita de textos diversos, a partir de leituras e brincadeiras, em que possa
perceber algumas classes gramaticais, ainda que ndo denomine substantivos, adjetivos e verbos.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu préprio repertorio.
SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
Produzir registros grdficos de memoria, observacdo e imaginacdo, partindo de suas experiéncias
e acoes mediadas.

MUSICA
SABER: Acessar e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cancées e prdticas diversas de
composicdo/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.
Perceber e diferenciar as propriedades do som.
Perceber e identificar os elementos da linguagem musical.
SABER: Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Identificar os instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais (fabricados a partir de
materiais diversos, provenientes de diferentes etnias etc.).
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo corporal.
Explicar e demonstrar, por meio de multiplas linguagens (cor poral, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de
contato familiar, meios de comunicagdo, viagens, local de moradia etc.
Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios das brincadeiras e dos jogos em diferentes
contextos, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.
Elaborar registro das brincadeiras e dos jogos estudados por meio de miiltiplas linguagens
(corporal, oral escrita, audiovisual etc.).
O EDUCANDO E A EDUCACAO MATEMATICA




GRANDEZAS E MEDIDAS
SABER: Medir grandezas de mesma natureza, utilizando unidades de medida padronizadas e ndo
padronizadas, em diferentes situagées do cotidiano.
Medir e comparar capacidade ou massa utilizando estratégias pessoais e unidades de medida ndo
padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).
Medir e comparar a distdncia entre dois pontos, comprimentos de lados de diferentes figuras e
espacos (incluindo contorno), utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados
Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medi¢cées de comprimento,
massa ou capacidade.
Resolver problemas envolvendo medidas de grandeza ndo padronizadas: comprimento,
superficie, massa e capacidade.

EDUCACAODE JOVENSE ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Compreender arelevancia da interacdo afetiva: confianga, compreensdo, disponibilidade,
comprometimento, respeito, amizade e tolerdncia
O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA

ORALIDADE

Reconhecer e valorizar a fala como fungdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importancia.

LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).
Utilizar palavras do seu cotidiano e vivéncias significativas em seus registros.
Criar eregistrar hipéteses em relacdo a escrita de diferentes palavras, ampliando a complexidade
ortogrdfica.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Utilizar estratégias bdsicas para escrever um texto (uso do titulo com letra inicial maitscula,
divisdo do texto em pardgrafos, pontuacdo, acentuacdo, regras de ortografia, segmentacdo),
fazendo a diferenciacdo entre as modalidades de linguagem oral e escrita.
Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais,
historias surdas e piadas
Identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar notas sobre ele, fazer roteiros,
resumos, indices e esquemas.
O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como uma das expressées da lingua e da linguagem.
Reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
Ser apresentado a escrita por meio de vdrias formas de registros visuais (individual, coletivo,
espontdneo, desenhos, imagens etc.).
Explorar e construir listas de palavras escritas de diferentes categorias semanticas.
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relagées de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Realizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de histdrias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepg¢ado e discriminagdo visual por meio de imagens e objetos.




Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacées ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicacgdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertdrio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relag6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
O EDUCANDO E AS LINGUAGENS E EXPRESSOES MATEMATICAS
GRANDEZAS E MEDIDAS
Reconhecer e utilizar medidas de comprimento, drea, massa, tempo, temperatura e capacidade:
utilizacdo de unidades convencionais e relagoes entre as unidades de medida mais usuais.
O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO E DANCA
Identificar, explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio da apreciacdo musical e de pradticas diversas de composicdo/criacgdo,
utilizando-se ainda de recursos tecnolégicos (videogames e plataformas digitais).
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
Reconhecer e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e do mundo, entre eles, os de matrizes indigena e
africana, explicando suas caracteristicas, transformacoes e a importdncia desse patriménio
histérico-cultural na preservacdo das diferentes culturas, considerando a valorizagdo da ética,
cidadania e cooperacdo em equipe.
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do
mundo, entre eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio
eregional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas e proporcionando o aumento do repertdrio motor das diversas habilidades, como
correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se, manipular etc.
Reutilizar material reciclado (objetos e brinquedos) que possa ser usado em jogos e
brincadeiras
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminagdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientagdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos,
entre outros).
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1. A hora da histéria A camisa e o barco

Morando nas historias . . .
2. Pipoca Televisdo

Alecrim dourado, brincadeiras e

.. Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas
cheirinho de saudades ’ 9as, ’ g

O Show da Luna em: Muito Mais Forte

Desenhos animados ]
Peixonauta em: O Caso das Asas Amarelas




Pensamentos e Sentimentos - Professora Mayra de
Dica do Professor Freitas Castro

Telefone sem fio de desenho- Professora Tati Artes
Assuntos abordados: BRINCADEIRAS NO CHAO
- Formas de brincar e interagir (Pido, bolinhas de
gude, brincadeiras com copo e bolinhas de meias)
Momento da interacdo:
- Vamos fazer a combinacdo dos seus
movimentos variados com o manuseio do copo.

Atividades solicitadas:

1. Seu desafio agora serd realizar os movimentos

Desafio do dia como fizemos no programa com o copo, porém
deverd acrescentar a bola de meia. Ndo vale
deixar cair. Se for possivel peca para um adulto
filmar o que vocé estd fazendo e qual
movimento vocé acrescentou na sua
brincadeira, compartilhe com #saberesemcasa e
depois, desafie alguém a brincar e movimentar-
se com vocé.

2. Preenchimento do almanaque.

Desafio do Dia EJA: Fontes e tipos de Energia -
Ciéncias -Canal Futura
Assuntos
e Jogos de Tabuleiro - Questoes Culturais e
historicas

Questées apresentadas
v' Ampliagdo cultural sobre os jogos de tabuleiro.
v' A histéria do Xadrez e do Jogo de Damas-
Aspectos culturais do jogo: Onde e quando
surgiu e como é jogado.

Atividades
v Horade Jogar: O Jogo da Onca
Educacdo Fisica: Brincando e Pensando v Regras:
Cultura https://www.youtube.com/watch?v=VQwCf
AGJt-M

v" Vejam o video dos alunos do professor Denis
jogando. (Professor de Ed. Fisica da Rede).

(https://www.youtube.com/watch?v=CPiZT JF1cxk

Sugestdo: Caso vocé tenha acesso a internet e um celular
disponivel vocé pode baixar o aplicativo no celular
chamado jogo da onga, ele tem essa imagem. Ele é 6timo,
ensina como jogar e te dd a opcdo de jogar contra o
aplicativo ou com outro jogador.



https://www.youtube.com/watch?v=VQwCfAGJt-M
https://www.youtube.com/watch?v=VQwCfAGJt-M
https://www.youtube.com/watch?v=CPiZTJF1cxk

EDUCACAO INFANTIL
O EU,O OUTRO E O NOS

SABER: Ampliar a interagdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emogoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %/
Demonstrar empatia pelos outros percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir. Conhecer e expressar seus sentimentos e emocoes,
nomeando-os.
% Conhecer e expressar por meio da Libras, seus sentimentos e emocées, sinalizando-os.
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. %/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o
outro e seu grupo social e cultura.
Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e nas interagées das quais
participa. %
SABER: Construir uma autoimagem positiva, conquistar autoconfianca, independéncia e
autonomia.
Explorar e brincar nos espacos e com os materiais, conhecendo-os e manipulando-os.
Expressar-se pelos seus movimentos, brincando livremente. %/
Respeitar regras de convivio social nas interac6es e brincadeiras, relacionando-se de maneira
cooperativa e soliddria. %/

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu
corpo.
Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e nas interacées em ambientes
acolhedores e desafiadores. \/
Explorar objetos percebendo as diferentes possibilidades de manuseio.
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. %/
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando cor poralmente
suas emocgoes, necessidades e desejos tanto nas situagées do cotidiano quanto nos jogos e nas
brincadeiras. %
Compreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.
% YCompreender o uso do préoprio corpo em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
historias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Perceber as expressoes corporais, as expressées faciais, os gestos e as sensagées do proprio
corpo.
%Y Perceber as express6es corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacées do proprio
corpo, levando em conta que essas expressoes vdo contribuir na construcdo da sua comunicacdo
através da lingua de sinais
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. % </
Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais.
Explorar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais. % ¥/

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacao, criatividade, ideias, sensagdes e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.

%Y SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacoes e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, miuisicas e melodias. %

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/




% Y% VISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM
LIBRAS
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situa¢gées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir histoérias lidas ou contadas.
% Demonstrar interesse e atenc¢do ao ver um adulto/ professor contar histérias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
Ouvir histdrias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atengdo ao ver um adulto/ professor relatar historias e fatos do
cotidiano em Libras.
Escrever de maneira espontdnea individual e coletivamente, utilizando o conhecimento de que
disp6e no momento.
Imitar as variacées de entonacgdo e gestos ao ouvir histérias e ao cantar.
% ¢Observar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.
Inventar variacoes de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% Y Observar, imitar e criar variacoes de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cancées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
> {7Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdabulas,
contos, receitas, quadrinhos, antincios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
% Y Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de histérias narradas.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginagdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
%Y Observar e participar de situagées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados.
Desenvolver expressoes grdficas.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %/
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%17 Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.). %
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observacées, duvidas e hipoteses. 1
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construgoes identitdrias, reconhecendo-as como




partes de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
Formular um sentido de si mesmo reconhecendo suas emocées, predilecées, ideias, opinioes etc.
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Participar e elaborar jogos e brincadeiras
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacado de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar habitos para a organizagdo de estudo (organizacgdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas fungées sociais considerando os
modos de producdo e circulacdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
ORALIDADE - FALA EESCUTA

SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situac6es reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressdo, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.
Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.
Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensao.

LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construcdo
do conhecimento.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender
o tema em uma sequéncia l6gica.
Perceber o princi pio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de historias realizadas pelo professor vivenciando emocées, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas historias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.

PRODUCAO ESCRITA

SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propoe, considerando o género textual e respeitando a produgdo textual prépria e alheia.
Vivenciar situacées em que perceba as unidades de sentido do texto, ainda que ndo domine
convencionalmente a escrita (coeréncia).
O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO




SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construcdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.

Referir-se a objetos e coisas sinalizando.

Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.

Participar de contacées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.

Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.

Identificar pessoas, lugares, objetos.

Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdo.

Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepg¢do e discriminacdo visual.
Participar de jogos e brincadeiras em que sinais sejam contextualizados para a compreensdo das
regras e combinados.

LEITURA E RECEPCAO

SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo
do conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/produgdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar a leitura de histérias, com ou sem ilustragées, realizadas pelo educador
bilingue e/ou pares, vivenciando emocgées, estabelecendo outras identificacées e exercitando a
fantasia, a imaginacgdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producdes escritas.
Conhecer e reconhecer a funcdao social da escrita da Lingua Portuguesa.
SABER: Conhecer e compreender conceitos gramaticais que implicam a coesdo de textos.
Vivenciar situacoes de escrita de textos diversos, a partir de leituras e brincadeiras, em que possa
perceber algumas classes gramaticais, ainda que ndo denomine substantivos, adjetivos e verbos.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu proprio repertorio.
SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepc¢do, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
Produzir registros grdficos de memoria, observacdo e imaginacdo, partindo de suas experiéncias
e acoes mediadas.

O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS

SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo cor poral.

Explicar e demonstrar, por meio de muiltiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de
contato familiar, meios de comunicacdo, viagens, local de moradia etc.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios das brincadeiras e dos jogos em diferentes
contextos, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas pradticas.

Elaborar registro das brincadeiras e dos jogos estudados por meio de miiltiplas linguagens
(corporal, oral escrita, audiovisual etc.).

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS




Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Compreender a relevancia da interagdo afetiva: confianga, compreensdo, disponibilidade,
comprometimento, respeito, amizade e tolerdncia

O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA

ORALIDADE

Reconhecer e valorizar a fala como funcgdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua
importdncia.

LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).
Utilizar palavras do seu cotidiano e vivéncias significativas em seus registros.
Criar eregistrar hipoteses em relacdo a escrita de diferentes palavras, ampliando a complexidade
ortogrdfica.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Utilizar estratégias bdsicas para escrever um texto (uso do titulo com letra inicial maitscula,
divisdo do texto em pardgrafos, pontuacdo, acentuacdo, regras de ortografia, segmentacdo),
fazendo a diferenciacdo entre as modalidades de linguagem oral e escrita.
Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de musica, poesias visuais,
historias surdas e piadas
Identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar notas sobre ele, fazer roteiros,
resumos, indices e esquemas.
O EDUCANDO E A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como uma das expressées da lingua e da linguagem.
Reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
Ser apresentado a escrita por meio de vdrias formas de registros visuais (individual, coletivo,
espontdneo, desenhos, imagens etc.).
Explorar e construir listas de palavras escritas de diferentes categorias semdnticas.
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relacoes de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Realizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica,
corporal, braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de historias diversas de diferentes géneros.
Explorar as habilidades de percepcgdo e discriminagdo visual por meio de imagens e objetos.
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacoes ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicacdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertodrio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relacées com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO, DANCA
Compreender, apreciar e valorizar a arte como meio de expressdo das diferentes linguagens
(visual, grdfica, pldstica, sonora, corporal, tecnolégica), desenvolvendo a percepcdo do individuo
sobre a diversidade de linguagens artistico-culturais.
Reconhecer, experimentar e explorar diferentes formas de registro musical, sonoro, teatral,
pldstico, visual, audiovisual, performatico, fotogrdfico etc.




Reconhecer, explorar, experimentar e exercitar os elementos que compoéem a linguagem artistico-
visual, como linhas, formas, texturas, cores, planos, bidimensionalidade, tridimensionalidade,
perspectiva, volume, luz, sombra, espaco, movimento, composicado etc.

O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA

BRINCADEIRAS E JOGOS

Reconhecer e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e do mundo, entre eles, os de matrizes indigena e
africana, explicando suas caracteristicas, transformacoées e a importdncia desse patriménio
histdrico-cultural na preservacdo das diferentes culturas, considerando a valorizagdo da ética,
cidadania e cooperagdo em equipe.
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do
mundo, entre eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio
eregional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas e proporcionando o aumento do repertério motor das diversas habilidades, como
correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se, manipular etc.
Reutilizar material reciclado (objetos e brinquedos) que possa ser usado em jogos e
brincadeiras
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminacdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientacdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos,
entre outros).

SEXTA-FEIRA -03 DE JULHO

Morando nas historias Historia Dos Sapatos
Alecrim dourado, brincadeiras e
cheirinho de saudades

Parlendas, cantigas, adivinhas, trava-linguas

Peixonauta em: O caso das gargalhadas

O Show da Luna em: Uma Mdo Lava a Outra

Conceitos Matemdticos Professora Josenice da Silva Souza
Costa EPG Margarida Maria da Conceicdo

Desenhos animados

Dica do Professor
Identificando as letrinhas do meu nome Professora
Cristiane da Silva Pedroso EPG Inéz Rizzatto

Assuntos abordados: RISCANDO E BRINCANDO
Brincar de amarelinha durante o programa com
perguntinhas sobre o que jd aprendemos. Quem acertar
avanga mais rdpido para a proxima casa para pegar, quem
errar, volta no inicio.

Desafio do dia
Atividades solicitadas:

1. Desafio da bexiga, fita e as bolas de meia-As criancas
deverdo colocar a bola de meia dentro da marcacdo no
chdo, sem deixar a bexiga cair.

2. Continuacgdo do almanaque.




Desafio do Dia EJA: Figuras de Linguagem - Lingua
Portuguesa - Canal Futura

Assuntos
e Os superheroes
e Colors

e ALS - Lingua de Sinais

Questoes Apresentadas
- . aa e Quem sdo os superheroes?
E hora de inglés! .
g e Minuto Cultural

Atividades Sugeridas
Criar um superheroe, colocar nome,suas colors e o
que ele ou ela combateria? Registrar no seu notebook ,
no seu caderno.

EDUCACAO INFANTIL
O EU,OOUTRO E O NOS

SABER: Ampliar a interacdo social, a afetividade, a expressdo de sentimentos e a empatia. Saber
lidar com suas emocgoes.
Perceber que as pessoas sentem, pensam e vivem de modos diversos. %
Demonstrar empatia pelos outros percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir. Conhecer e expressar seus sentimentos e emocoes,
nomeando-os.
% Conhecer e expressar por meio da Libras, seus sentimentos e emocées, sinalizando-os.
Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas, modos de vida e regras sociais. %/
Reconhecer a si e ao outro como membro de um grupo social e cultural
% ¥ Reconhecer a si como sujeito surdo e suas especificidades, sua comunidade e sua cultura, assim
como o
outro e seu grupo social e cultura.
Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e nas interagdes das quais
participa. %

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
SABER: Conhecer, desenvolver, expressar e ampliar, progressivamente, as possibilidades do seu
corpo.
Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e nas interacées em ambientes
acolhedores e desafiadores.’ ¥
Explorar objetos percebendo as diferentes possibilidades de manuseio. % ¥
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. %/
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si, expressando cor poralmente
suas emocées, necessidades e desejos tanto nas situacées do cotidiano quanto nos jogos e nas
brincadeiras. %
Compreender o uso do préprio corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Y’Compreender o uso do proprio corpo em brincadeiras e jogos, leitura sinalizada e reconto de
historias em lingua de sinais, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Perceber as expressoes corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensac¢ées do préprio corpo.
% Perceber as expressées corporais, as expressoes faciais, os gestos e as sensacées do proprio
corpo, levando em conta que essas expressées vdo contribuir na construcdo da sua comunicacdo
através da lingua de sinais
Explorar diversas posturas corporais por meio de brincadeiras. % </




Imitar gestos e movimentos de outras criancas, adultos e animais.
Explorar gestos e movimentos de outras criancas, adultos e animais. %

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ TRACOS, EXPRESSOES, CORES E FORMAS
SABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da voz, do corpo e de diversos materiais.

% YSABER: Desenvolver e expressar sensibilidade, imaginacdo, criatividade, ideias, sensacées e
sentimentos por meio da Libras e expressoes faciais e corporais e de diversos materiais.
Vivenciar diversas brincadeiras cantadas, can¢ées, miisicas e melodias. %
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/

% YVISAO, IMAGINACAO, PENSAMENTO, COMUNICACAO E SINALIZACAO EM LIBRAS
SABER: Expressar suas necessidades, desejos, sentimentos e ideias por meio das diversas
linguagens, participando de situa¢gées comunicativas.
Interagir e demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas.
%y Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor contar historias em Libras.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacgdo, a criagdo e expressdo, ampliando a fungdo
simbdlica.
Ouvir histdrias e fatos do cotidiano.
% Demonstrar interesse e atencdo ao ver um adulto/ professor relatar histérias e fatos do
cotidiano em Libras.
Escrever de maneira espontdnea individual e coletivamente, utilizando o conhecimento de que
dispoe no momento.
Imitar as variac6es de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% YObservar, tentar imitar as variacées de intensidades e gestualidades realizados pelos adultos
sinalizantes da Libras, ao contar historias.
Inventar variacoes de entonacdo e gestos ao ouvir historias e ao cantar.
% {7Observar, imitar e criar variagées de gestualidades ao recontar historias em Libras.
Participar de brincadeiras cantadas, poemas e cangées, rimas, trava linguas e ritmos etc.
% {'Observar e participar de brincadeiras tradicionais e de cultura surda, assim como poemas e
trava dedos.
Participar de situacées de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fdbulas, contos,
receitas, quadrinhos, antncios etc.).
Observar diferentes cendrios, e personagens, narrativas e historias conhecidas.
Reconhecer e identificar diferentes cendrios, personagens e principais acontecimentos de fatos do
cotidiano e de historias narradas.
% Identificar e sinalizar em Lingua de Sinais, de maneira simples, cendrios, personagens e
principais acontecimentos de fatos do cotidiano e de historias narradas.
SABER: Vivenciar a espontaneidade, a imaginacdo, a criacdo e expressdo, ampliando a fungédo
simbdlica.
%Y Observar e participar de situagées comunicativas em Lingua de Sinais.
Realizar pesquisas e sistematizar por meio de registros grdficos (desenhos e escrita espontdnea)
caracteristicas dos diferentes objetos, animais e paisagens observados. %
Desenvolver expressoes grdficas. %/

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos
Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %
Contar fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
%Y Relatar por meio da Libras, fatos sobre sua vida cotidiana e a de seus familiares.
Explorar relacées de causa e efeito na interacdo com o mundo fisico (construcdo e observacdo de
experimentos etc.). %
Expressar-se por meio de diferentes linguagens sobre suas observagées, duividas e hipoteses. %
SABER: Ampliar o conhecimento de mundo e desenvolver atitudes de respeito e responsabilidade
sobre ele e seus elementos




Construir novas indagacées e hipéteses, a partir de suas exploracées %/

O EDUCANDO - CULTURA DE PAZ E EDUCACAO EM DIREITOS
HUMANOS:INTERACOES, AFETIVIDADES E IDENTIDADES
IDENTIDADES E ALTERIDADES
SABER: Valorizar e respeitar as diferentes construgées identitdrias, reconhecendo-as como partes
de si mesmo e que se estabelecem na presenca das diferencas e do outro.
Criar diferentes formas de registro.
Formular um sentido de si mesmo reconhecendo suas emocées, predilecées, ideias, opinioes etc.
Expressar-se por meio do brincar e de seus comportamentos didrios.
Participar e elaborar jogos e brincadeiras
CONSTRUCAO DA AUTONOMIA
SABER: Formar-se como sujeito auténomo, ético, critico e consciente de sua responsabilidade na
transformacdo de si e do outro e pautado no bem comum e na justica social.
Exercitar habitos para a organizacdo de estudo (organizagdo do tempo, dos espacos e materiais na
escola e fora dela).
Desenvolver o senso de responsabilidade ao participar de atividades individuais e coletivas.
O EDUCANDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
COMPREENSAO E VALORIZACAO DA CULTURA ESCRITA
SABER: Conhecer diversos géneros e suportes textuais e suas fungées sociais considerando os
modos de producdo e circulacdo da escrita na sociedade.
Apreciar a leitura de diversos suportes textuais (mesmo que ainda ndo domine a leitura),
estabelecendo preferéncias por géneros, temas e autores.
Usar com autonomia diversos instrumentos e suportes de escrita presentes em nossa cultura.
APROPRIACAO DO SISTEMA DE ESCRITA
SABER: Desenvolver conhecimentos para a compreensdo e a apropriacdo do sistema de escrita.
Produzir escrita por meio de vdrias formas de registro (individual, coletivo, espontdneo etc.).
ORALIDADE - FALA EESCUTA
SABER: Usar a lingua para comunicar-se nas diferentes situagées reconhecendo as variedades
existentes.
Ampliar, gradativamente, suas possibilidades de comunicacdo e expressao, a partir de diferentes
géneros orais, inclusive virtuais.
Conhecer diferentes géneros orais, inclusive virtuais, como possibilidades de comunicacdo e
expressdo.
Readlizar tarefas cujo desenvolvimento dependa de escuta atenta e compreensdo.
LEITURA
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo do
conhecimento.
Apreciar a leitura de histdrias realizadas pelo professor vivenciando emocoes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
SABER: Conhecer a organizacdo interna de textos dentro do género proposto para compreender o
tema em uma sequéncia légica.
Perceber o princi pio, o meio e o fim de géneros narrativos lidos pelo professor.
Apreciar a leitura de historias realizadas pelo professor vivenciando emocdes, estabelecendo
identificacées e exercitando a fantasia e a imaginacdo.
Reconhecer e apreciar as diversas possibilidades estéticas da linguagem nas historias lidas pelo
professor, pelos colegas e individualmente.
PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propoe, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Vivenciar situacées em que perceba as unidades de sentido do texto, ainda que ndo domine
convencionalmente a escrita (coeréncia).




O EDUCANDO SURDO EM SEU PROCESSO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO
LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO

SABER: Compreender e interagir com o mundo por meio da Libras na construgdo, transmissdo,
aprofundamento e compartilhamento de ideias, sentimentos, fatos e conhecimentos.
Referir-se a objetos e coisas sinalizando.
Explorar gestualidade para relatar acontecimentos simples.
Participar de contacées de historias, em interagdo natural ou em registros de video.
Participar de momentos em que explane sobre ideias e pensamentos.
Identificar pessoas, lugares, objetos.
Utilizar gestos para fazer solicitacées ou chamar a atencdo de outras pessoas para iniciar
comunicacdo.
Participar de situag6es que explorem as habilidades de percepg¢do e discriminacdo visual.
Participar de jogos e brincadeiras em que sinais sejam contextualizados para a compreensdo das
regras e combinados.

LEITURA E RECEPCAO
SABER: Compreender a leitura como fonte de informacdo, entretenimento, prazer e construgdo do
conhecimento por meio da lingua de sinais.
Observar e acompanhar a leitura/producdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
Apreciar e explorar a leitura de histdrias, com ou sem ilustragées, realizadas pelo educador bilingue
e/ou pares, vivenciando emocgoes, estabelecendo outras identificacées e exercitando a fantasia, a
imaginacdo e a construgdo imagética.
Observar e acompanhar a leitura/produgdo sinalizada de outrem com base em diferentes géneros,
ampliando gradativamente o repertorio sinalizado.
PRODUCAO ESCRITA
SABER: Produzir textos com coeréncia e coesdo adequados aos seus interlocutores e aos objetivos
a que se propée, considerando o género textual e respeitando a producdo textual prépria e alheia.
Registrar aprendizagens, experiéncias e vivéncias por meio de desenhos e producdes escritas.
Conhecer e reconhecer a funcdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
SABER: Conhecer e compreender conceitos gramaticais que implicam a coesdo de textos.
Vivenciar situacoes de escrita de textos diversos, a partir de leituras e brincadeiras, em que possa
perceber algumas classes gramaticais, ainda que ndo denomine substantivos, adjetivos e verbos.
O EDUCANDOE A LINGUA E CULTURA INGLESA
LETRAMENTOS, INTERACAO E PRODUCAO
SABER: Conhecer materiais de apoio para aprender a Lingua Inglesa.
Reconhecer e praticar o som das palavras em Inglés através de amostras lidicas.
CONHECIMENTOS LINGUISTICOS
SABER: Enunciar e utilizar o alfabeto nas atividades em sala de aula, bem como as representacoées
das letras.
Perceber que os sons da Lingua Inglesa sdo diferentes da lingua materna.
Praticar a prontincia das letras e das palavras em Inglés.
SABER: Conhecer e analisar como as pessoas se comunicam por meio de oralidade, gestos e
elementos visuais.
Experimentar pequenos didlogos em Inglés aplicando-os em seu cotidiano.
Elaborar pequenos didlogos ampliando o repertorio de vocabuldrio em situagées temdticas
propostas na aula.
Encenar situagées utilizando o vocabuldrio aplicado em sala de aula.
O EDUCANDOE A ARTE
SABERES E APRENDIZAGENS COMUNS ATODAS AS LINGUAGENS
SABER: Desenvolver potencialidades imaginativas, criativas e poéticas para a expressdo e a
sensibilidade.
Explorar, criar e comunicar-se a partir de seu préprio repertorio.




SABER: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais, do cldssico ao contempordneo,
cultivando a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
Produzir registros grdficos de memoria, observacgdo e imaginacgdo, partindo de suas experiéncias e
ac6es mediadas.

O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS

SABER: Valorizar e explorar as brincadeiras e jogos presentes no universo corporal.
Explicar e demonstrar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos vivenciados em contexto comunitdrio e aqueles acessados por meio de
contato familiar, meios de comunicacdo, viagens, local de moradia etc.
Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios das brincadeiras e dos jogos em diferentes
contextos, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.
Elaborar registro das brincadeiras e dos jogos estudados por meio de multiplas linguagens
(corporal, oral escrita, audiovisual etc.).

EDUCACAODE JOVENS E ADULTOS
O EDUCANDO, SUA CORPOREIDADE E RELACOES SOCIAIS
Relatar fatos resgatados de memoria pessoal ou de depoimentos recolhidos.
Compreender arelevancia da interacdo afetiva: confianga, compreensdo, disponibilidade,
comprometimento, respeito, amizade e tolerdncia
O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA PORTUGUESA
ORALIDADE

Reconhecer e valorizar a fala como funcgdo social.
Reconhecer, utilizar, compreender e valorizar a comunicacdo oral, em Libras e braile, e sua

importdncia.

LEITURA E ESCRITA
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).

Utilizar palavras do seu cotidiano e vivéncias significativas em seus registros.
Criar eregistrar hipoteses em relacdo a escrita de diferentes palavras, ampliando a complexidade
ortogrdfica.

PRODUCAO DE TEXTOS/ESCRITA
Utilizar estratégias bdsicas para escrever um texto (uso do titulo com letra inicial maitiscula,
divisdo do texto em pardgrafos, pontuacdo, acentuacdo, regras de ortografia, segmentacdo),
fazendo a diferenciagdo entre as modalidades de linguagem oral e escrita.
Produzir textos: frases, recados, bilhetes, cartas, poesias, letras de mtisica, poesias visuais, historias
surdas e piadas
Identificar os pontos mais relevantes de um texto, organizar notas sobre ele, fazer roteiros,
resumos, indices e esquemas.
O EDUCANDOE A LIBRAS/LINGUA PORTUGUESA
LEITURA E ESCRITA
Reconhecer a possibilidade de uso da escrita como uma das expressées da lingua e da linguagem.
Reconhecer a funcgdo social da escrita da Lingua Portuguesa.
Ser apresentado a escrita por meio de vdrias formas de registros visuais (individual, coletivo,
espontdneo, desenhos, imagens etc.).
Explorar e construir listas de palavras escritas de diferentes categorias semdnticas.
Observar e explorar coletivamente, quando possivel, a relacdo entre sinal/sinal, palavra/ palavra
das relacoes de significado entre a Lingua Portuguesa e a Libras.
Realizar a leitura em lingua de sinais de frases e textos escritos em Lingua Portuguesa
Identificar, ler e fazer uso das diferentes linguagens (visual, grdfica, matemadtica, pldstica, corporal,
braile).

LIBRAS: EMISSAO E RECEPCAO
Observar e se concentrar em momentos de contacdo de historias diversas de diferentes géneros.




Explorar as habilidades de percepg¢ado e discriminagdo visual por meio de imagens e objetos.
Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples, fazer solicitacées ou chamar a
atencdo de outras pessoas para iniciar a comunicacdo.
Relatar, narrar em Libras acontecimentos relacionados a vida didria, ampliando o repertorio e
vocabuldrio gradativamente.
Emitir e argumentar opiniées em Libras a respeito de diversos assuntos, temdticas e atualidades,
estabelecendo relac6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
O EDUCANDO E A LINGUA E CULTURA INGLESA
Compreender palavras, expressoes e frases curtas.
Compreender expressoes de situacdes sociais cotidianas (cumprimentos, despedidas, dentre
outros).
Emitir opinioes, falando do que gosta e do que ndo gosta.
Produzir lista de palavras, expressoes e frases sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,
preferéncias e rotinas, sua comunidade e o contexto escolar.
O EDUCANDOE A ARTE
ARTES VISUAIS, MUSICA, TEATRO, DANCA
Compreender, apreciar e valorizar a arte como meio de expressdo das diferentes linguagens (visual,
grdfica, pldstica, sonora, corporal, tecnolégica), desenvolvendo a percepcdo do individuo sobre a
diversidade de linguagens artistico-culturais.
Reconhecer, experimentar e explorar diferentes formas de registro musical, sonoro, teatral,
plastico, visual, audiovisual, performadtico, fotogrdfico etc.
Reconhecer, explorar, experimentar e exercitar os elementos que compo6em a linguagem artistico-
visual, como linhas, formas, texturas, cores, planos, bidimensionalidade, tridimensionalidade,
perspectiva, volume, luz, sombra, espaco, movimento, composicdo etc.
O EDUCANDO E A EDUCACAO FISICA
BRINCADEIRAS E JOGOS
Reconhecer e descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e do mundo, entre eles, os de matrizes indigena e
africana, explicando suas caracteristicas, transformacées e a importancia desse patriménio
histérico-cultural na preservacado das diferentes culturas, considerando a valorizagdo da ética,
cidadania e cooperacdo em equipe.
Experimentar e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e do
mundo, entre eles, os de matrizes indi gena e africana, presentes no contexto comunitdrio
eregional, reconhecendo e respeitando as diferencgas individuais de desempenho dos
colegas e proporcionando o aumento do repertério motor das diversas habilidades, como
correr, subir, descer, escorregar, pendurar-se, manipular etc.
Reutilizar material reciclado (objetos e brinquedos) que possa ser usado em jogos e
brincadeiras
Modificar e ressignificar regras de jogos populares, favorecendo a criatividade individual e
coletiva.
Identificar as diferencas socioculturais que constituem a juventude brasileira: preconceitos e
discriminagdo (geracional, identidade de género, raca/etnia, orientacgdo sexual, diversidade
religiosa, pessoas com deficiéncia, dependéncia quimica, transtornos psicolégicos e psiquidtricos,
entre outros).




PROXIMOS TEMAS

Durante duas semanas, iremos explorar as brincadeiras e a sua diversidade.

29/06 - O que aprendo ao brincar de roda?
Apresenta que as brincadeiras de roda tém origens na ancestralidade e que influenciam
nossas brincadeiras até hoje.
30/06 - Brincando com as palavras
Vamos pensar sobre os jogos de palavras como parte da cultura oral?
01/07 - Brincadeiras pelo mundo
Quuais sdo as formas existentes de brincar e de interagir pelo mundo?
02/07 - Brincadeiras no chdo
Possibilidades de brincar e interagir com objetos no chdo.

03/07 - Riscando e brincando

Riscar o chdo para brincar.

06/07 - Brincadeiras no Papel

Brincar utilizando o papel: hora do desafio!
07/07 - Jogos de tabuleiro
Aprendendo regras, cooperacdo, l6gica e estratégias a partir dos jogos de tabuleiro.
08/07 - Jogos com palavras e nimeros
Quuis as propostas de brincar com nimeros e palavras?
09/07 - Brinquedos Alternativos
Além de brincar, é possivel a construcdo de brinquedos reutilizando materiais variados.

10/07 - Brinquedos Maker
Criando a cultura maker.

Na proéxima quinzena de julho e na primeira de agosto, iremos conhecer as cinco regides
brasileiras.

Género Textual: verbetes de enciclopédia

NORDESTE
Segunda-feira - 13 de julho
Histdria da Regido e Estados que compdem
Terca-feira - 14 de julho
Aspectos fisicos
Quarta-feira - 15 de julho
Aspectos naturais: seres vivos e composicao floristicas dos biomas
Quinta-feira - 16 de julho
Cultura: alimentacdo, roupa tipica, festa.
Sexta-feira - 17 de julho
Lendas, mitos.




Sudeste

Segunda-feira - 20 de julho
Historia da Regido e Estados que compdem
Terca-feira - 21 de julho
Aspectos fisicos
Quarta-feira - 22 de julho
Aspectos naturais: seres vivos e composicao floristicas dos biomas
Quinta-feira - 23 de julho
Cultura: alimentagdo, roupa tipica, festa.
Sexta-feira - 24 de julho
Lendas, mitos.

Sul

Segunda-feira - 27 de julho
Histdria da Regido e Estados que compdem
Terca-feira - 28 de julho
Aspectos fisicos
Quarta-feira - 29 de julho
Aspectos naturais: seres vivos e composicao floristicas dos biomas
Quinta-feira - 30 de julho
Cultura: alimentacdo, roupa tipica, festa.
Sexta-feira - 31 de julho
Lendas, mitos.

Centro-oeste

Segunda-feira - 03 de agosto
Histdria da Regido e Estados que compdem
Terca-feira - 04 de agosto
Aspectos fisicos
Quarta-feira - 05 de agosto
Aspectos naturais: p seres vivos e composicao floristicas dos biomas.
Quinta-feira - 06 de agosto
Cultura: alimentacdo, roupa tipica, festa.
Sexta-feira - 07 de agosto
Lendas, mitos.

Norte

Segunda-feira - 10 de agosto
Histdria da Regido e Estados que compdem
Terca-feira - 11 de agosto
Aspectos fisicos
Quarta-feira - 12 de agosto
Aspectos naturais: seres vivos e composicdo floristicas dos biomas.
Quinta-feira - 13 de agosto
Cultura: alimentagéo, roupa tipica, festa.
Sexta-feira - 14 de agosto
Lendas, mitos.




