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Prefeitura de Guarulhos

ROTEIRO DE ESTUDO
5° ANO

OLA AMIGUINHO! OLA AMIGUINHA!
Este roteiro é para vocé realizar as atividades até o final do ano. Vocé devera controlar o
tempo para realiza-lo.

DICAS:
1. Faga um pouco por dia, assim da tempo de vocé fazer as pesquisas necessarias.
2. Caso precise, pega para um membro da sua familia te ajudar nas leituras.

O QUE VOCE DEVERA APRENDER:

e Organizar o seu tempo para estudos, pesquisas e tarefas escolares;
e Produzir registros variados com apoio de linguagens diversas;

e Criar diferentes formas de registro.

PROPOSTA 1 - CONTO AFRICANO.
1. Leia o conto:

OS SEGREDOS DA NOSSA CASA

Certo dia, uma mulher estava na cozinha e, ao ati¢ar a fogueira, deixou cair cinza em

cima do seu cdo. O cao queixou-se:
— Ah senhora, por favor, ndo me queime!

Ela ficou muito espantada: um cao a falar! Até parecia mentira...

Assustada, resolveu bater-lhe com o pau com que mexia a comida.

Mas o pau também falou:
— O cao nao me fez mal. Nao quero bater-lhe!

A senhora ja n&o sabia o que fazer e resolveu contar as vizinhas o que se tinha passado
com O Cao0 € 0 pau.

Mas, quando ia sair de casa a porta, com um ar zangado, avisou-a:
— Nao saias daqui e pensa no que aconteceu. Os segredos da nossa casa nao devem ser
espalhados pelos vizinhos.

A senhora percebeu o conselho da porta. Pensou que tudo comecara porque tratara mal
0 seu cado. Entao, pediu-lhe desculpa e repartiu o almogo com ele.

Comentario: € fundamental sabermos conviver uns com os outros, assegurar o respeito.

Fonte: “Eu conto, tu contas, ele conta... Estorias africanas”, org. de Aldénio Gomes, 1999
http://www.terravista.pt/Bilene/4619/Conto7.html
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2. Pinte no texto acima, os simbolos que n&o sao letras e nem numeros.
3. Pesquise o que sao estes simbolos e para que servem.
4. Pontue o texto abaixo:

Um homem foi a farmacia e perguntou
Vocé tem remédio para barata
O vendedor respondeu

O que a barata tem

Fonte: https://www.maioresemelhores.com/melhores-piadas-para-criancas

5. Vocé sabe o que é uma HQ?

Historia em quadrinhos - ou HQ - é o nome dado a arte de narrar histérias por meio
de desenhos e textos dispostos em sequéncia, normalmente na horizontal.

Essas historias possuem os fundamentos basicos das narrativas: enredo, persona-
gens, tempo, lugar e desfecho. No geral, apresentam linguagem verbal e ndo-verbal.

Os artistas utilizam diversos recursos graficos nesse género textual com o intuito de
trazer o leitor para “dentro” da histéria contada. Para comunicar as falas das personagens,
por exemplo, sdo empregados balées com textos escritos. O formato desses baldes tam-
bém transmite intengdes distintas.

Que tal transformar o conto acima em uma HQ? Vocé deve fazer o seguinte:

» Pegue uma folha e dobre em quatro partes iguais. Se precisar use mais de uma folha.

» No primeiro retangulo, vocé deve escrever o nome do conto (crie um tipo de letra diferente).

CONTO AFRICANO

* Desenhe cada parte da histdria em um retangulo.

» Use balbes para as falas:

Q QL%
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« Vocé ja ouviu falar de ONOMATOPEIA?

A Onomatopeia é uma figura de linguagem que reproduz fonemas ou palavras que imitam
0s sons naturais, quer sejam de objetos, de pessoas ou de animais.

Esse recurso aumenta a expressividade do discurso, motivo pelo qual € muito utilizado na
literatura e nas historias em quadrinhos.

Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/onomatopeia/

Veja alguns exemplos:

Antes de escrever sua HQ, crie outras onomatopeias, por exemplo: som da porta batendo, do
carro freando, do telefone tocando e outros tantos quantos vocé quiser.

Agora crie sua HQ.

6. Leia o trecho de um relatdrio sobre acidentes domésticos:

Em 2012, mais de 75 mil criangas de zero a nove anos foram hospitalizadas em decor-
réncia dos acidentes domésticos. Ao analisarmos os ultimos cinco anos, dados de 2008 mostram
que, ao contrario da mortalidade, as hospitalizagbes por acidentes nesta faixa etaria apresenta-
ram aumento de 11%. Este aumento pode ser consequéncia de diversas razdes, entre elas a
qualificagdo dos dados estatisticos nos hospitais da rede publica do Brasil. (Grafico 5 e Tabela 17)

HospitalizagGes por acidentes, de 0 a 9 anos, 2012
to Total: 75.202

2.359, 3% Afogamen
sufocacio 496, 1'11»&:"_,,_'1:“3‘.r 0o, Armas de fogo
7.989, 11% 38, 0% Outros B Quedas
Envenenamento

B Queimaduras

® Transito
13.130, 17% B Envenenamento
Transito B Sufocagio

¥ Afogamento

5 Armas de fogo

15.120, 20% B Qutros
Queimaduras

Disponivel em:
http://primeirainfancia.org.br/wp-content/uploads/2015/01/RELATORIO-DE-MAPEAMENTO-EVITANDO-ACIDENTES-

-versao-4-solteiras.pdf
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7. Dé continuidade a tabela abaixo, organizando os dados do grafico acima. VVocé deve fazer em
seu caderno.

TIPO DE ACIDENTE NUMERO DE ACIDENTES PORCENTAGEM
Quedas 35891 48%

8. Converse com as pessoas da sua familia para saber se ja houve algum acidente domeéstico na
sua casa ou se eles sabem de algum acidente na sua familia. Escreva em seu caderno qual o tipo
de acidente e como ele aconteceu.

9. Vocé sabia que os acidentes domésticos podem ser evitados? Crie uma campanha para alertar
as pessoas:

* Um cartaz — com imagem e uma mensagem clara.
Exemplo: NAO COLOQUE PRODUTOS DE LIMPEZA EM GARRAFAS DE REFRIGERANTE.

» Um folder — dobre uma folha em trés partes:
Vocé tera seis partes a sua disposicdo: uma para a capa e as demais para vocé fazer ilustracoes
e colocar instrugdes para as pessoas se prevenirem contra acidentes em suas casas.

NAO CAPA:
Tema da campanha,
COLOQUE ilustragcao; nome dos
PRODUTOS DE i
LIMPEZA EM organizadores da
campanha.
GARRAFAS

DE REFRIGERANTE.

PROPOSTA 2 - INDIGENAS

1. Leia o texto.

O BRASIL INDIGENA (IBGE)

O Censo Demografico 2010 contabilizou a populagao indigena com
base nas pessoas que se declararam indigenas no quesito cor ou
raga e para os residentes em Terras Indigenas que n&o se declara-
ram, mas se consideraram indigenas.

O Censo 2010 revelou que, das 896 mil pessoas que se declaravam
ou se consideravam indigenas, 572 mil, viviam na area rural e 517
mil, moravam em Terras Indigenas oficialmente reconhecidas.
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2. No texto acima, aparecem os seguintes numeros: 896 mil, 572 mil e 517 mil. Organize os nu-
meros na tabela, conforme o seu valor posicional.

CENTENA | DEZENADE | UNIDADE

DE MILHAR | MILHAR | DE MILHAR | CENTENA | DEZENA | UNIDADE

3. Observe a tabela:

r 3

Populacao indigena, por situacao do domicilio,
segundo a localizacao do domicilio - Brasil - 2010

Populagdo indigena por situacao
Localizacio do domicilio do domicilio
Total Urbana Rural
Total 896 917 324 834 572083
Terras Indigenas 517 383 25963 491 420
Fora de Terras Indigenas 379534 298 871 80 663

Fonte: IBGE, Censo Demografico 2010.

\ A

4. Utilizando os dados da tabela acima, observe a linha referente ao total, calcule a diferenga entre
os indigenas que moram em area urbana e area rural. Em qual area ha maior presenga de indi-
genas, urbana ou rural?

5. Observe os numerais:

(25963 | (379534 | 491420 |

Os numerais escritos nos cartdes acima sao compostos pelos numeros que foram mistura-
dos no quadro abaixo.

4 20 70 000 60

20 000 400 400 000 3

30 500 300 000 | 90 000

5000 900 1000 9 000
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Vocé deve encontrar os numeros que os compdem e pintar de acordo com o seguinte:

* 25963 — com a cor vermelha
* 379 534 — com a cor amarela
* 491 420 — com a cor azul

PROPOSTA 3 -FABULA
1.Leia a fabula:

A TARTARUGA E A LEBRE
Esopo

Um dia uma tartaruga comegou a contar vantagem dizendo que corria muito depressa,
que a lebre era muito mole e, enquanto falava, a tartaruga ria da lebre. Mas a lebre ficou
mesmo impressionada foi quando a tartaruga resolveu apostar uma corrida com ela.

“Deve ser so de brincadeira! 7, pensou a lebre.

A raposa era o juiz e recebia as apostas. A corrida comegou, e na mesma hora, claro,
a lebre passou a frente da tartaruga. O dia estava quente, por isso la pelo meio do caminho
a lebre teve a ideia de brincar um pouco. Depois de brincar, resolveu tirar uma soneca a
sombra fresquinha de uma arvore.

“Se por acaso a tartaruga me passar, € s6 correr um pouco e fico na frente de novo”,
pensou.

A lebre achava que ndo ia perder aquela corrida de jeito nenhum. Enquanto isso, la
vinha a tartaruga com seu jeitdo, arrastando os pés, sempre na mesma velocidade, sem
descansar nem uma so vez, s6 pensando na chegada. Ora, a lebre dormiu tanto que se
esqueceu de prestar atengao na tartaruga. Quando ela acordou, cadé a tartaruga? Bem
que a lebre se levantou e saiu zunindo, mas nem adiantava. De longe ela viu a tartaruga
esperando por ela na linha de chegada.

Moral: Devagar e sempre, se chega na frente.

Fabulas de Esopo. Compilagédo de Russell Ash e Bernard Higton. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas, 1994,
p. 12. Disponivel: https://docplayer.com.br/22697040-A-tartaruga-e-a-lebre-esopo.html

2.Vocé sera o organizador deste evento e para te ajudar fizemos uma lista de tarefas para
gue vocé nao se esqueca de nada:
A. Escreva a lista dos animais convidados para assistirem a corrida;

B. Escreva uma mensagem para ser enviada pelas redes sociais para lembrar a todos do
evento. Deve conter a data, horario e local.

C. Construa o trajeto da corrida. Primeiro escreva por onde os corredores irdo passar du-
rante a corrida, ndo se esquega de determinar o local da largada e da chegada. Em segui-
da, construa uma malha quadriculada em seu caderno (com quadrados de 2 cm) e trace o
trajeto. Utilize o modelo abaixo:
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D. Indique as coordenadas dos pontos de referéncia
por onde os corredores devem passar. Lembre-se de
que a corrida acontecera em uma floresta, destaque
o local da largada e da chegada.

o|l>|mO|O|Mm

11213415

E. Vocé deve escrever duas reportagens para o jornal local. A primeira € para ser publicada antes
do evento para divulga-lo e a segunda para depois do evento para contar para as pessoas o0 que
aconteceu durante a corrida, quem venceu, pode ter a opiniao de quem assistiu a corrida também.

IMPORTANTE:

* crie um nome para o JORNAL;

« escreva o nome do REPORTER;

» escreva a MANCHETE da reportagem;
» escreva as REPORTAGENS.

3. Observe um trecho da corrida:

- L

0 800

M

T T 2000

O percurso da corrida tinha 2000 metros da largada até a linha de chegada. No meio do caminho
a lebre dormiu. Observe o percurso e escreva quantos metros a lebre tinha percorrido.

4.Vocé conhece outra fabula? Se vocé nao se lembrar de nenhuma, peca para alguém da sua
familia contar-lhe, e escreva em seu caderno.

PROPOSTA 4 — ODS - OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

ERRADICACAD SADDEE FBUCACAD DE IGUALDADE AGUR POTAVEL
DA POBREZA BEM-ESTAR (UALIDADE D€ GENERD

B ALID DECENTE 9 MOUSTRIL NV ACAD 1[] REDUCAD DAS
[ :JI:F!‘I].I EINFRAESTRLTERA DESIGUALDADES

18 o 16 i | 17, I
OBJETIVL:S
] DE DESENVOLVIMENTO
= SUSTENTAVEL
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1.Leia o texto abaixo:

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) (ou Objetivos Globais para o
Desenvolvimento Sustentavel), sdo uma colegao de 17 metas globais estabelecidas pela
Assembleia Geral das Nag¢des Unidas. Os ODS sao parte da Resolugado 70/1 da Assem-
bleia Geral das Nagdes Unidas: “Transformando o nosso mundo: a Agenda 2030 para o
Desenvolvimento Sustentavel”’, que depois foi encurtado para Agenda 2030.

Em setembro de 2015, 193 paises acordaram os seguintes Objetivos de Desenvol-
vimento Sustentavel:

e 01 - Erradicagao da pobreza: acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos
os lugares.

e 02 - Fome zero e agricultura sustentavel: acabar com a fome, alcangar a segurancga ali-
mentar e melhoria da nutrigdo e promover a agricultura sustentavel.

e 03 - Saude e bem-estar: assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para to-
dos, em todas as idades.

e 04 - Educacao de qualidade: assegurar a educacgao inclusiva, equitativa e de qualidade,
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

e 05 - Igualdade de género: alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulhe-
res e meninas.

e 06 - Agua limpa e saneamento: garantir disponibilidade e manejo sustentavel da agua e
saneamento para todos.

e 07 - Energia limpa e acessivel: garantir acesso a energia barata, confiavel, sustentavel e
renovavel para todos.

e 08 - Trabalho decente e crescimento econémico: promover o crescimento econdmico
sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e produtivo, e trabalho decente para
todos.

e 09 - Inovacéo infraestrutura: construir infraestrutura resiliente, promover a industrializa-
cao inclusiva e sustentavel, e fomentar a inovacgao.

e 10 - Reducgao das desigualdades: reduzir as desigualdades dentro dos paises e entre
eles.

¢ 11 - Cidades e comunidades sustentaveis: tornar as cidades e os assentamentos huma-
nos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis.

e 12 - Consumo e produgdo responsaveis: assegurar padrdes de produgéo e de consumo
sustentaveis.

e 13 - Agao contra a mudanga global do clima: tomar medidas urgentes para combater a
mudanca climatica e seus impactos (*).

e 14 - Vida na agua: conservagao e uso sustentavel dos oceanos, dos mares, e dos recur-
sos marinhos para o desenvolvimento sustentavel.

e 15 - Vida terrestre: proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas
terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas, combater a desertificacao, deter e rever-
ter a degradacao da Terra e deter a perda da biodiversidade.

e 16 - Paz, justica e instituicdes eficazes: promover sociedades pacificas e inclusivas para
o desenvolvimento sustentavel, proporcionar o acesso a justica para todos e construir ins-
tituicbes eficazes, responsaveis e inclusivas em todos os niveis.

e 17 - Parcerias e meios de implementacao: fortalecer os meios de implementacgao e revi-
talizar a parceria global para o desenvolvimento sustentavel.
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2.Imagine que vocé foi chamado para ajudar propondo agdes para alcangarmos os objeti-
vos da Agenda 2030. Vocé deve:

A. Escolher um dos objetivos acima;

B. Fazer uma pesquisa sobre o assunto (nos livros que tem em casa, perguntando para as
pessoas ou na internet, caso vocé tenha acesso): o que ele representa, o que ja foi feito. Anote
tudo em seu caderno.

C. Vocé ira apresentar um projeto que atenda ao objetivo que escolheu. Para isso vocé deve:
 Escrever um texto introdutdrio que deve conter as anotagdes que vocé fez;
* Relacionar suas propostas, uma por uma, escrevendo o que fazer e como fazer.

PROPOSTA 5 - DA RODA AOS VARIOS TRANSPORTES
1. Leia o texto:
RODA

A roda é talvez uma das invengdes principais na trajetoria de desenvolvimento tec-
nolégico do ser humano. Com ela, os povos primitivos tornaram o transporte mais rapido e
facil, além de contribuir para transformar as primeiras aglomerag¢dées humanas em cidades
maiores.

A prova mais antiga de seu uso data de cerca de 3500 a.C., e vem de um esbogo
em uma placa de argila encontrada na regiao da antiga Suméria, na Mesopotamia (atual
Iraque), mas é certo que sua utilizagao venha de periodos muito mais remotos.

As rodas mais antigas encontradas em exploragdes arqueoldgicas sao de cerca de
3000 a 2000 anos a.C. e estavam em tumulos na mesma Mesopotamia. Eram compostas
de trés tabuas presas por suportes em forma de cruz e a tabua central possuia um furo
natural no né da madeira.

A madeira em volta do n6 costuma ser bastante resistente, por isso, acredita-se que
esta girava em torno de um eixo fixo, apesar do restante do veiculo a qual estas rodas per-
tencessem nao tenha sido conservado o bastante para identificar se era assim mesmo que
o conjunto funcionava.

O primeiro aperfeicoamento em relagdo aos modelos originais foi provavelmente a
colocagédo de um aro de madeira, o que permitia um desgaste uniforme da roda em toda
sua superficie. Tal aro podia ser uma peca unica, feita de madeira curvada com o auxilio de
vapor, ou entao, de varios segmentos emendados. Quinhentos anos mais tarde surgiriam
0s primeiros aros de metal.

https://www.infoescola.com/cultura/roda/#:~:text=A%20roda%20%C3%A9%20talvez%20uma,desenvolvi-
mento%20tecnol%C3%B3gico%20d0%20ser%20humano.&text=A%20roda%20com%20raios%20surge,-
de%20quatro%20raios%2C%20bastante%20leves.

2. Agora, observem as formas abaixo:
Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3

J\'.. e
\f
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Vocé percebe as diferengas entre elas?

AFig. 1 é uma circunferéncia: A circunferéncia € uma figura geométrica plana forma-
da por inumeros pontos cuja unido resulta em uma linha fechada e que estdo a uma mesma
distancia de um ponto central.

A Fig. 2 é um circulo: Se nés fizermos uma circunferéncia e preenchermos todo o
seu interior, ela tornar-se-a um circulo.

A Fig. 3 é uma esfera: € uma forma circular tridimensional, ou seja, possui a pos-
sibilidade de ser preenchida com ar, com agua ou qualquer outra substancia e ainda se
caracteriza por ser uma forma que pode girar ou rolar quando colocada em uma superficie
Ccomo uma mesa ou no chéo.

Onde as vemos no dia-a-dia?

¥ 4

Abaixo, estao relacionadas outras figuras. No seu caderno, vocé deve desenha-las e tam-
bém um objeto, um mdével ou uma construgéo que apresentem tais formas.

FIGURAS PLANAS SOLIDOS GEOMETRICOS
QUADRADO CuBO
TRIANGULO PIRAMIDE
RETANGULO PARALELEPIPEDO

3. Vamos trabalhar agora com FACE, VERTICE E ARESTAS.

E a superficie plana do sélido

Face o
geometrico

Face

Sao as linhas resultantes do
encontro de duas faces, ou
seja, quando duas faces se
encontram elas formam uma
linha e essa linha é chamada
de aresta.

Arestas

Aresta

Sao0 os pontos de encontro das ™.
arestas, ou seja, arestas de um
Vértices poliedro se encontram em um
ponto e esse ponto € o vértice
do poliedro. Vértice

FONTE: https://sites.google.com/site/geometriakids/home/face-arestas-e-vertices
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» Para entender o que sao vértices e arestas, pegue canudinhos ou palitos (de dente, de
fésforo ou churrasco) e use massinha ou barro para unir os canudinhos ou palitos.

Os palitos correspondem as arestas, enquanto que a massinha corresponde aos vértices.
Monte quantos soélidos geométricos vocé conseguir e registre em seu caderno as quantida-
des de vértices e arestas de cada um.

» Para compreender o que é uma face, pegue uma caixa (de creme dental, de fésforo, ou
qualquer uma que vocé tenha em casa), manuseie a caixa e conte quantos lados ela tem.
Registre suas observagdes no caderno. Se quiser, vocé pode planifica-la abrindo-a e dese-
nhando-a no seu caderno.

/

4. Nossa conversa teve inicio a partir da invengédo da roda. Vamos, agora, pesqgisar 0s
meios de transportes que utilizam rodas para se locomoverem. Monte uma FICHA TECNICA
para cada meio de transporte que vocé encontrar. Veja o modelo:

Nome do transporte

Quantidade de rodas

Onde transita?

Tipo (coletivo ou passeio)

Trabalho que pode realizar

Para auxiliar em sua pesquisa, pergunte para os membros de sua familia, busque em livros
que tenha em casa ou na internet, caso tenha acesso.

PREFEITURA DE
GUARULHOS



