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QUADRO DE
SABERES
NECESSARIOS

O interesse e a curiosidade séo os primeiros passos em qualguer processo de aprendizagem.
As criancas sao naturalmente criativas e gostam de investigar e entender tudo a sua volta. Nesse més
de margo iremos pesquisar sobre 0s pequenos animais que estdo em nosso local de vivéncia, 0s
famosos “Bichinhos de jardim”, veremos que esses animais estdo em todos os ambientes e que é
preciso pesquisar sobre eles. Conhecer é o primeiro passo para entender, respeitar e preservar o Meio
Ambiente.

As criancas nessa idade aprendem por meio das interacdes e, principalmente, das brincadeiras.
E preciso oportunizar situacées que favorecam a pesquisa, as experimentagdes, as construcdes e as
criacdes. Pensando nisso, organizamos abaixo algumas propostas para realizarem com as criancas.

PROPOSTA 1 - Nosso jardim imaginario ‘ -

Vamos imaginar e criar? Feche os olhos e imagine um lindo jardim. Ele € grande ou pequeno? Quais
animais vivem nele? Ha arvores? Ha flores? Quais as cores das flores? Como esta o céu? Esta nublado,
ensolarado ou chuvoso? Perceba todos os detalhes.

Separe retalhos de papéis coloridos, revistas ou embalagens e recorte varias formas geométricas de
diversos tamanhos: quadrados, triangulos, retangulos e circulos. Observe em seu local de vivéncia onde
essas formas aparecem. Perceba as semelhancas e diferengas entre as figuras que vocé recortou.
Utilize os recortes para fazer uma colagem que represente o jardim que vocé imaginou.

Vamos brincar! Vocé ja prestou atencdo nos movimentos e o modo como 0s pequenos animais de
deslocam? Alguns voam, outros pulam, rastejam ou andam. Vamos brincar de imitar os animais? Vocé
saberia imitar: as minhocas, as borboletas, os grilos, os tatuzinhos, as lesmas, os caracois, as abelhas,
entre outros tantos?

PROPOSTA 2 — Ha bichinhos em todo lugar! Q

X
Mao na Massa — Que tal montar um pequeno jardim? Vocé pode usar um vaso ou cortar um pedago de%\
garrafa PET. A planta € um ser vivo, por isso se resolver plantar tenha certeza de que vocé terd tempo - /'
de cuidar dela. ﬁ PP

i
v

Vamos observar? Se observarmos com atengdo veremos pequenos animais em todos os lugares.

Quais bichinhos vocé ja encontrou em seu local de vivéncia? Faga uma lista com os nomes deles. Vocé
pode utilizar o alfabeto moével para escrever as palavras.

DICA: Conte os pedacinhos (silabas) e encontre as letras que correspondem a cada pedaco. Escolha
av um animal e faca um lindo desenho.

Vamos brincar! Separe diferentes objetos: colheres, l4pis, borracha, meias, roupas e brinquedos,
coloque-os numa caixa. Como sera que podemos separar esses objetos? Sera que hd uma maneira de
classifica-los e separa-los? A
Vamos pensar! Como vocé classificaria, ou seja, separaria 0s seguintes animais: caracois, borboletas,
formigas, lesmas, grilos, centopeias, abelha, libélula, joaninhas e minhocas? Faca um desenho
mostrando como vocé pensou essa classificacao.

PROPOSTA 3 — Construcao de Brinquedos
M&o na massa — Vocé ja construiu brinquedos com materiais reutilizaveis? Esse tipo de brincadeira

criativa € sempre muito desafiador. Que tal construir alguns bichinhos do nosso jardim? Vocé pode fazer
uma minhoca usando uma meia velha, uma aranha com o fundo de uma garrafa PET, uma centopeia
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com tampinhas de garrafas, uma borboleta com pregador entre outras ideias, que temos certeza de que
voceé ir4 inventar.

Vocé também pode fazer um alinhavo imitando a teia de uma aranha, é muito facil! Pegue um papelédo
e desenhe uma teia de aranha, nos locais onde as linhas se encontram faca furos. Passe pelos buracos
um pedaco de barbante ou cadarco de sapato, faga movimentos como os de alguém costurando. E bem
divertido “tecer” uma teia como a Dona Aranha.

Vamos Cantar! @

A DONA ARANHA SUBIU PELA PAREDE A DONA ARANHA DESCEU PELA PAREDE
VEIO A CHUVA FORTE E A DERRUBOU VEIO A CHUVA FORTE E A DERRUBOU
JA PASSOU A CHUVA O SOL JA VAI JA PASSOU A CHUVA O SOL JA VAI SURGINDO
SURGINDO E A DONA ARANHA CONTINUA A DESCER
E A DONA ARANHA CONTINUA A SUBIR ELA E TEIMOSA E DESOBEDIENTE
ELA E TEIMOSA E DESOBEDIENTE DESCE, DESCE, DESCE E NUNCA
SOBE, SOBE, SOBE E NUNCA A ESTA CONTENTE

,# ESTA CONTENTE Q)

PROPOSTA 4 — Rimas

Vamos Cantar!

FUI AO MERCADO COMPRAR PARAVA DE SUBIR EU SACUDI, SACUDI, *
CAFE % FUI AO MERCADO * SACUDI
E A FORMIGUINHA SUBIU NO COMPRAR MELAO MAS A FORMIGUINHA NAO
MEU PE E A FORMIGUINHA SUBIU PARAVA DE SUBIR
EU SACUDI, SACUDI, SACUDI NA MINHA MAO FUI AO MERCADO
MAS A FORMIGUINHA NAO * EU SACUDI, SACUDI, COMPRAR UM GIZ
PARAVA DE SUBIR SACUDI B Y E A FORMIGUINHA SUBIU
FUI AO MERCADO COMPRAR MAS A FORMIGUINHA NAO % NO MEU NARIZ
‘ BATATA ROXA PARAVA DE SUBIR EU SACUDI, SACUDI,
% E A FORMIGUINHA SUBIU NA FUI AO MERCADO SACUDI
MINHA COXA COMPRAR JERIMUM MAS A FORMIGUINHA NAO

EU SACUDI, SACUDI, SACUDI E AFORMIGUINHASUBIU PARAVADE SUBIR
MAS A FORMIGUINHANAO ~ 3E NO MEU BUMBUM * *

Vocé sabe 0 que é uma rima? Rima é a repeticdo de uma sequéncia de sons. Cante a musica varias
vezes, depois pense e responda: qual palavra na musica rima com pé? E com mao? E com coxa? E com
jerimum? E com nariz?

Faca um desenho ilustrando a musica.

Vamos pesquisar? Vocé ja parou para pensar como funciona um formigueiro ou uma colmeia por dentro?
Ja ouviu falar sobre a metamorfose da borboleta? Ou de animais que se camuflam como o bicho-folha e
0 bicho-pau? Ou a importancia das minhocas? Escolha um tema desses ou outro que vocé tenha
curiosidade e faca uma pequena pesquisa. Faga um desenho ou grave um video ou dudio para a sua
escola contando o que vocé descobriu. Se vocé estudar mais de um animal podera organizar essas
informacdes fazendo um pequeno livro com os seus desenhos.

PROPOSTA 5 - Vamos contar!

Vamos brincar!
‘Todo mundo ama jogo da memdria, ndo € mesmo? Vamos fazer um com joaninhas? Serdo ao todo 5 é
% pares, recorte 10 quadrados do mesmo tamanho de papeldo, separe 5 e escreva um namero em cadafi
gum: 1, 2, 3, 4, e 5. Nos outros quadrados desenhe joaninhas, a primeira devera ter apenas uma pintinha,
“ﬁ a segunda duas pintinhas e assim por diante. Vire as cartas para baixo e tente achar o par, por exemplo:%

numero 1 combina com a joaninha que tem apenas uma pintinha.




